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ENTERTAINMENT FOR USERS 



ビバ 



i0i 



i らレ。 






ほン D+'K'I 




翻 翻 翻 



通 度、 光 



3 つの センサー を キミの プログラミングで liiS 



MSX2 につな けて やりたい ホウ タイ Z 



4 ^ 




SONY 





—センサー キッド」 は、 通 度 センサー、 光セ ：^. サー、 音 センサ:. 

ROM カートリッジに 接 » して 使う iT=^=i^'' ズ； •》 せ ^ に 
新しい MSX2 おもしろ アイ テん i> 
度、 光、 音の 変化 を とらえて 、二 # 

キミが プログラミング をす る ごと" i?r— 

力 ン タンな ゲームから 様々 な 遊び や 工作に 発 IKpJjCg 
T'- 攀 画面に 登場す る ドクター D の 
指示に したがって、 




まあ、 初めての' センサー 体轄 
キミの MSX2 は. L 



一い まだん ぜん ォ モシ ロク なる 



ドクター D の 解説書 付厲 





,mi& 、光、 曰。 

3 つの センサーで 
MSX2 を 遊び さる。 



センサー キッド 



HBJ-H081C 

¥6.800. 





き? 



i に i 



'センサー キッド 遊び" を 
極めるなら、 パワフルな 
パソコン 入門 機、 Fin/ 

* 毎秒 最高 24 発/ 連射 ターボ * スヒコ ンてケ 一 

ム 進行 自由自在 * カーソル ジョイスティック 付き 
« かな 'CAP 等の 集中 インジケータ一 



キミの Fin を 強力 
ディスク マシンに。 

• キミの HB -Fin を ディスク マシンに 変身 
させる 新 jK ディスク ドライブ * 雨 面倍密 (2 
DD) 1MB の大 容量と パワフル 參 しかも F1 
I [と 合わせた カラー デザインて一 体 化 

F1 ディスク ドライ 7 HBD-F1 ¥36,800 




電 の 

波 レ再 

新 コ >-v セ 
間 ^ ク V 
社ノ |v サ 



丄 にス； 



國難 驟^ 匪き s»» 



HB-F1H 

¥29,800 



いい アイデアなら、 高性能で, 
プリン 卜ァゥ 卜。 

秦 切り換え一 発 /6« の マルチ フォン， 
ト 鲁 音の 静かな サー マル （熟标 

写） 方式に よる 美しい 印字 
高性能 フリン タ たから， この 天才 ぷり 

F1 プリンタ HBP-f1 ¥44,800 




ゲーム も、 プログラム も。 

実力 本位の ディスク 内蔵 マシン。 

* 3.5 インチ FDD 内蔵き スヒ コン. 連射 ター 
ホ - ホース 機能 搭 S * かな. C A P ロック 等の 
集中 インジケーター * BASIC 解 IK 書つ 

HB-F1XD 




びが 進化す るなら、 
鮮明 画像 欲しい。 

• ソフト も. フリン タも 優秀 だから， コレか 

欲しい 14 型' アナログ RGB モニター ディ 
スフ レイ 攀 2000 文 宇 表示の ブラック 
トリ ニト □ ン 管の 採用で， ダントツ. キ レイ 

ほィ 入ぶ？ CPS-14F1 ¥64.800 





き カタ 0グ を 希望され る 方 は 住所 '氏名' 年齢' 職業 ■ 電話番号' 機 稹名を 明記の 上、 Xf 08 東京都 局 区内 



-(fe 力 夕 ログ MF 係へ お申し込み 下さい， 參 は アスキー 



ミま 

■■VMWl 一 画 
寒 ■ ― 鲁 

一 ff 
^ I 




ミ SONYi 



々产 

4"。 おや 

〜 



ユーラシア 全土 を， 

統一す るの I も F 

誰だガ 




Z ン 

CS32 ^\^\ 



'オリ 



わずか 5 人の 家族 を 
200 万の 大 騎馬 軍団, 
へと 成長 させ、 
モンゴル' アジア-ユーラシア を 統一 \ 
空前の 一大 帝国 を 築き あげた 英雄 5£i 
ジンギスカン。 その 巨人の 愛と 戦レ 
と 夢に 迫る、 壮大な シミュ 

レー シ ヨン ウォー 



ゲーム だ。 



ど 迫力の ゲーム を 
受けて たつ、 実力 派の 
ディスク 内蔵 マシン。 

參大 容量の 3.5 インチ FDD 内 截參ス ピコ 

ン、 連射 ターボ、 ポーズ 機能 搭載 鲁 かな 、 
CAP ロック 等の 集中 インジケーター ゾー 
ン 肇3八51〇 解説書つ き 

¥54,800 



きぜ 



暑 壮大な スケール を その 
まま 伝える 迫力 '洗« の 

グラフィックス 



シナリオ は 2 篇 (モンゴル 篇- 
世界 爾） 世界 第 は 4 人まで 

の マルチ ブレイ 方式 辠 



、や 



t 戦いに つぐ 戦い これ は 臨 

塌！ St あふれる HEX 戦の 
一画 面た 

醺 BGM 全曲 オリジナル 
隱新 コマンド 導入て 戦術 アップ 
多彩な 戦術 コマンド を どう あ 
やつる か キミの ゥデ しだいだ 



攀将* の 抜 テキ や, 

後継者 づ くりな ど、 1 
キミの 「人間」 を 見! 
る » も 試される そゾ ^ 



|2DdJx2 

¥9,800 

HBJ-G067D 

■CiKOEl 



歴史 シミュレーション' ウォー' ゲームの 豪華 3 部作ノ 



天下 統一へ、 血 沸ぐ 

舞台 は 戦国の 世 。戦略' 戦術の. 
限り をつ くして, いまこ そ ライ '■ 
バル 大名 を 接 ちらす とき だ Z 

世紀の ロング セラ一 GHi2 

信 長の 野望！ 



X2 

HBJ-G064DI 



全 *国* 版 ¥8,800 



中国 統一へ、 肉 躍る-' 

} 何と 255 名の 登場人物., 敵に 回 
； せば 手強い 知将 • 猛将 教 知れず！ 

男の 統率力が 問われる とき だ 

知略の 総力戦 ^ 

零 ^ T^\> I2DDIX9 

, HBJ-G065D 
¥12,800 C1 



スピコン、 連射 ターボ。 
勝った めに 

生まれて きた 底力 マシン 

參 毎秒 最高 24 発/連射 ターボき スピコン 
で ゲ一ム 進行 自由自在 鲁 力一' ノル ジョイ ス 
ティ ック 付き 參 かな 'CAP 等の 集中 イン 
ンケー ター 

HB-Fin 

¥29,800 



ボクサー を 育て 、鍛えて、 目 ざす は 



^■trHHIN0 1 暴 トレーニング モードで 選手 を敏ぇ 
9^yj UiVMN^. lo ウォッチ (観戦) モ―ド で 相手の 実力 

をう かがい， ランキング r トーナメント モードで 
世界 チャン プを 目指す 6 つの モード 8 人までの 
プレイヤーで 遊べる、 奥の 深 t 一 
ボクシング ゲーム だ/ 



試合に 勝つ ごとに 

パワーアップ- 次 I 
の 挑戦者 は. 誰 だ： 



メ 

！ HBS-G066C ¥5,800 

' ■!； Wood HIdce Sony Corp. NAMCO 



MSX タイトル マッチ 



〃 



肇 カタログ を 希望され る 方 は 住所 '氏名' 年 SMi 業' 爾話 番号' 機種 名 を 明記の 上、〒 108 東京都 高 輪 局 区内 ソニー㈱ カタログ MF 係 ごお 申し込み 下さい。 • ^3 (^ァ_ スキ- 
參 上記 ソフト は、 メイン RAM64K 以上、 V- RAM128K の パソコン システムて' お使いく ださい。 また、 の ソフト は、 の パソコン システムで お楽しみ 下さい。 - 

///// jfif f/ra iMi I PM 11 i 一 一 



i です。 



Q 曰 S 19B8 鏞 /i、 
Uni^ AUGUST ，メ, 

CONTENTS へ き 



FAN ATTACK 

スター 卜 地点の ランスの 村と 廃墟の マップで 詳細 レポ 一 卜 



ぎ 



勝利への すべてが 見えて くる 
和レ 禁断の デ一 わな *c 





ゲーム 以外に も、 もっと 知りたい いろんな こと、 の 新 連載 



モンゴル 編 を 攻略しながら ジンギスカンの 世界 を 見る 

縿， 騸产 S 資蒙囊 'ジンギスカン f4 ^AN fHOI ひ' 



94 



セガ 版に ない ヨス テ一 ジと激 速の □ ステージの マップ を 掲載 




20 



_>g 重 和音の FM 音源が 手軽に 楽しめる FM パック 

FAN NEWS 



あれこれ いわずに 

とにかく 試す ，《# ^ I 

參激 ペナの ウル 技と ォ 一- プン 戦、 抜 忍の 小説 一... ほか 

考スる MSX ユーザーの ための なんでも 情報 



24 




先月に ひさ つづ さ 開発の 状況 を 3 面まで 紹介/ 



96 



■31 カイと ギル、 2 人の 主人公で 楽しむ ARPG 



>MSX の 目と 耳と 触覚、 「センサー キッド」 …一 ほか 



今月 は 14 本 掲載、 
出血 大 サービス 



36 



•LANDING IS DIFFICULT/SOLID GOLF/PIKASCIL/ 流れ作業/ 
□-STANCE/ 猫に 小判/らいと UFO/The Chicken Race/ スペース ショ ッ 

ト D/H ト JUMP?/ 移植 版 SKY ゲーム/ ぱ つばら 'びいむ/ Littles 口 ace Figh 
te 「/金色のへ ビ 

66 

68 









98 


八 一 ドボイ ルドの 世界 を 

実体 験で きる 正統派 AVG 




100 



パズル 型 アクション 



7% ゆ'^ 

J ま 



エル ギーザの 封印 



マン ガ チックな キャラの 
チェス 風 アクション 



ヌ カンべ ドラ' 



103 



MSX の 音楽と サウンド 



ファミコン 版の 

元祖 A R P G が M S X に 登場 



104 



恒例 夏休み コンテ ス 卜に ソニー/松 下 後援の 特別 コンテ ス卜も ある そ/ 
夏休み プログラム コ ン テス 卜 © 応募 要項. • • 44 

FAN STRATEGY 



ちょっと エッチな 
アクション ゲーム 



105 



コック ビットに 座って 
シャ 卜ル 打ち あげ を 体験し ょラ 



ジ Y '''lOo 



レベルアップより 

謎解きが 重要な RPG 



107 



連載 r 
小説 



to ラし 



最終回 (天下 統一なる） 70 



プ レゼ ン卜 当選者 発表 74 

倉し -. に 一 ——/ プ レゼ ン卜 + rMSX わく"、 i 
リー ミン./」 の アン ケー 卜プ レゼ ン卜 +6 月 号 読者 アン 
'-' ' 「"^号 FAN ク F AN》BOX》 プレゼント 一 

^きブ レゼ ン卜攀 掲載 ゲーム ソフ卜 55 本 プレゼント./ '../f 



》、J 戰 fHrJ^ はま 少女 (smmmisi) i^aaa ， 、 | ， S'^" • 

それで 最強の ボ一ド ゲーム— •CJ iT*©W^ 
発売中の ゲーム を 再 チェ ック 



108 



參 今月 は 5 月 15 曰から 

6 月 14 日まで 



109 



充実の 超 新作 ソフ卜 紹介 ページ 

SOON "0 

像 スナッチ ヤー Z ラス 卜 • 八 ルマゲ ドン Z 激走ニ ヤン クル/シン セサ ウルス/ ガ 
バン/ コ ナミの 占い センセーション Z クイン プル Z ボール ブレイ ザ一 /ガリバー 
の大 冒険 Z 幽霊 君/第 4 の ュニッ 卜 2Z マグナム 危機一髪 



夏 は おもいつ さり、 リンクス 

I ま uNii^ fi^rUhiViMili 



MSX 新作 発売 予定表 さ P 品の スケジュール は 



' ここ を 見れば バッチ リ / 



115 



miiE FAN CUP 



(アレス タ + ディスク ステーション） 

コンパイル • 仁 井谷 正充氏 …… lis 



^^03_^11_1^5!?フ読者のみなさまのぉ問ぃ合ゎせは、 休日 をの ぞく 月曜から 金曜の 午後 4 時から 6 時の 間、 左の 番号で 受け付け ています。 
»-AUW lUCe I なお、 ゲームの 解答 や ヒン卜 はいつ さいお-答えして おりません。 



5 



欄外 ィ ンタ ビュー 
「開発 者の ひとこと」 



ランスの 村から 廃墟までの マップと、 『ィ ース II』 の 世界 を 紹介 

き 




前 作に 残された 4 つの 謎と は？ そして 新たな 冒険へ/ 



『ィ ース』 と 『ィ ース n』 は、 
2 つで ひとつの 大 さな 物語な 
の だ。 まず、 冒険 好 さの 主人 
公 . ァ ドルと ぃラ 青年の、 前 
作での 体験 を紹 
介しょう。 

冒険 を 求めて ェ 
ス テリアの 国に た 
どり 着いた ァ ドル。 
「ミネアの 町」 では、 
サラ という 不思議な 女' 1 
性の 占い師と 出会い、 
かって 宋 えた ィース の 
国の 歴史 を 記した 書物、 



な 

地 神 
形 殿 
の そ 



6 冊の 「ィ ースの 本」 を 探して 
欲しい と 頼まれる。 そして ァ 



ドル は、 




^啦: 



ネ5 ち はてた 神殿、 深 
く 暗い 廃抗、 そして 
不気味に そびえる ダ 
一 厶の塔 を 駆けめ 
ぐり、 モンスター 
を 操って いた 悪人 
- ダルク = ファク 
卜 を 倒し、 数々 
の 難関 をく ぐ 

に a く りぬ け、 6 冊 

I 、、ニ^ん ^ 
^れ t の ィース の 本 

を 取り戻した。 



ィース の 本 を 手に した アド 
ルは ダームの 塔の 最上 階に 立 
ち、 苦しかった 冒険の 曰々 を 
振り返った。 戦い 疲れた アド 
ルを、 やがて まば ゆい 光が 包 
みこんで いく。 「6 冊の ィー 
スの 本が 全部 そろった とき、 
大 さな 力が 生まれ 
る だろ ラ」。 
ファク 卜の 章 
記された 
実現され 






アド ルは、 自分で は 
気づかない ラち にこの 世 
界の 歴史 を 左右す る ほど 
の 重要な 存在に なって い 
た。 突如 彼 を 包んだ 光 は、 
雲 を 突 さ 破り、 天空 高く 
飛んで いく。 光の 行 さ 先 
が、 新たなる 冒険の 舞台 
「ィ ースの 国」 である こと を、 
アド ルは 知る よし もなかった 
の だが …… 。 

ゲーム 名 ゃメ一 力一 名、 エンデ インク us を 知っていても、 作って いる AjI を 知る は あまりない。 そこて •«« 部 は、 「ィ一 ス ダイ一 ス 1【 J のス タツ 
フ から 6 人の 方々 に インタビュ一 をして、 開発 を 終えた あとの 率直な! を ひとことで 語って もらった。 それから 『开!^ 中の^ 話 や r ィ―ス J シリ— ズ 
で どこが 気に いってい るかな ど、 いい 話 をた くさん 聞かせて もらった。 維紹 介で きないの カ劳念 だけど、 開発の いきごみ カ= (云わって くる そ'。 




r 



リリアと いう 少女に 助けら 
れ、 ァ ドルが 目覚めた 場所が 
空に 浮か ふ' ィース の 国 だ。 こ 
の 国 は、 ィース にあった 神殿 
の そばの 巨大な 穴の 中の 土地 
が、 そのまま 天空に 飛ばされ 
もの だ。 マップの 広さ は 前 作 
の 4 倍 以上 あり、 さらに 苦し 
めら れる こと は 間違いない。 
舞台 は 大きく 分けて S つ ある。 



ス夕一 卜 地点で ある ランスの 
村、 戦いの 始まる 廃墟、 二重 
構造に なった 廃坑、 雪と 氷に 
覆われた 氷の 世界、 山の 中の 
煮えた ぎる 溶岩の 世界、 そし 
て 最終目的 地と なる サル モン 
の 神殿 だ。 多くの モンス 夕 一 
たちと 戦いながら、 アド ルは _ 
この 広い 世界 を 冒険す る こと 
になる。 



ィ"" スの, 

全体 @ んま 



ィ ィ一 スの国 は、 2A の 女 S 
■ 神と 6 人 QWg に 治められ 
j ていた。 輕の 際に 作られ 
"7 た 「黒し 飄」 の 動と、 魔 
令 力で 生まれち 金属 「ク レリ 
I ァ」 により 国 は 栄えた。 そし 

a て それら か' 作られた とぎ、 
すべてに 反する 「魔」 か' 生 
If まれた。 MZ) 力に より 国 は 

1"、、、 赚しヽ 事態 を »v じた 神 
/ \ 官; &ち IS" 災いの? 3^0)9 レ 
、リ リア を 地下に 封 じ; 5。 だか'、 
わ 励 力 は 強く ヽ 最後 
ノ 欄:! MTTfi つ だとき、 神 
1 ち は 黒し 蘭の 力 を 用 
I； いて 神殿 を 3^ へと M まし 
17* た。 しかし それ" Cfe 魔 ©B 
I 麵 Sut ます、 ダームの 塔 を 
" 築いた。 時 を 同じく 2A の 
^か *ffl か 5^ を 消し、 B 

！ うよう erne ち も 消 
' えてい つた… 



助けられた ァ ドルが .最 
訪れる 場所。 ゲーム 前半の 活 
動 拠点になる。 平和 そ ラに見 
える この 村に はすで に 魔の 手 
が 伸びて いるの だが、 村人の 
多く は それに 気づいて いない, 



前 作よりも 強い モ 
ンス 夕、 たちが 待ち受け てい 

る。 こ 2 では 彼らと 戦うた め 

のァ ドルの 新しい 能力、 魔法 
を使ラ 才能が 与えられる。 



f かに 分かれる 複雑な 構 
造 を 凝ち、 入り くんだ 細い 通 
路に は、 魔物た ちが 待ち ふ' せ 

る 廃坑。 ここにい る 5 人の 神 

官 たちの 重要な メッセージに 
よって、 アド ルは 自分が なす 
べき 目的 を 知る ことになる。 




i^a; II ― p お: ■jd^^as 

O ァ ドル を 助けて く れた 少女 リ リ 

ァは 二の 村に 住んで いるの だが… 




ゲーム 序盤の ァ ドルの §S 練 場 „ 

前 作で いう と 草原の よ う な 場所 だ 




ペイント 処理に よ り、 この ぐら 
いの 範囲し か 見えない の だつ た 



表面 を 雪と 氷に 包まれた 
山々 で、 その 斜面に は 何 本 も 
の 滑り台の ょラ なち のが 走つ 
ている。 滑り台 を 使った 移動 
が とても 楽しい の だけれ ど、 
そのために は ある アイテムが 
必要になる の だ。 





何も アイテム を 持たずに 滑り台 
を 駆け上が ると 滑り落ちて しまう 

； ：麵瞧 

氷の 世界の 次 は、 がらり と 
変わって 溶岩の 世界が 舞台に 
なる。 ここで は モンスターと 
の 会話が 重要な 役割 を 果たす 
の だ。 でも、 モンスターと 話 
をす る 方法に ついては まだ 教 
えられな いの だ。 ひみつ/ 




見渡す 限 り の 溶岩.：， こ こ であ る 
魔法 を 使う とす ごく 快感な の だ 



最終的に めざす ことになる 
この サル モンの 神殿 は、 とに 
かく 構造が 複雑 極り ない。 通 
常の フロアの ほかに、 その上 
面 や 地下が 移動 範囲になる。 
それと は 別に、 地下水 道な ど 
とい 5 迷路まで もが 加わる の 
'だから、 一生 かかっても すべ 
て を 把握で きそう もない。 




O 広い の ひとこと,.. あまりに も 
で マツ ビングな どで きそう もない 



発 主任 ^1；$： 



まず、 SU 作 r ィ一 ス」 を 超える ゲ一ム を 作らな くち やい けない という プレッシャー 力 ( 常に ありました。 実は 最初の 予定で は r ィ— ス」 
と r ィ一ス II」 で ひとつの ゲームと して 出す つもりだった けど、 開辦 間が たり なくなつ たので バラ バラに しま した。 （みんなに は） 
昌哉氏 はっきりと リ しないで ィ―ス の 前' 鶴と して 受け取って ほしい。 とにかく 開発 スタッフ 全員で やる だけ やりました/ 
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ランスの 村 マップ 



新たなる 冒険の スター 卜 地 
点 は 小さな ランスの 村。 アド 
ルが 初めて この 村 を 訪れた と 
さ、 武器、 防具、 お金な ど は 
まったく 持って いない。 だけ 
ど 心配し なくても、 村人た ち 
の 話 を 聞き 家に 入って まわる 
うちに 冒険の 装備 （といって 
もま だ 全然 弱つ ちい もんだ け 
ど） を 整える だけのお 金 は 手 
に 入る の だ。 一応 ひと 安心。 
家庭訪問 をして 情報 収集 をし 
ていくう ちに、 村の どこかに 
魔物の 気配が 感じられ、 村人 




スタート 直後の ss. まず はお 金 を 手 
に 入れて、 装備 を 整え る こと が 大切 だ 

たちが 曰 増しに 正気 を 失って 

いる こに 気がつく。 正気な 人 

もま だ 見ぬ 魔物の 影に おびえ 

ている の だ。 命の 恩人、 リリ 

ァの 住む 町 を 魔の 手から 救わ 

なぐて は …… 。 




スター 卜 廃墟へ 
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舊眉 
W \'iB>- H シナリオ ライタ— 



Pwmpnpw^ 『ィ一 ス J では プログラム を 担当し ました 力;、 『ィ一 ス I しで は シナリオ を 書きました。 プログラマ として 見ても、 MS X 版の 『ィ 
ゆ!^ 厂'5 層 まき --… ―- L 



iij は完 iSi/f が 高い と 思います。 r 开 1^ 中 は 3、 4 か 月 シナリオ を 書き 詰めて 電車の 中で も 考えて いました。 ニれからは、^^的でな 
_ giiig^ifK おかつ キャラクタに 人間味 を 持たせ、 キャラクタが 演技 をして いるよう な シナリオ を 書いて いきたい。 害け ると いい な ァ …… 。 




1x1 rr-MztxA TV スゥ ，tJ2 

M -お！ B 

I 1 NO 

Jf \ HO 1 NO 



旅立 "3 前に M スて お さたし V ィ 一 ス ， fTiMm 

III 卿 剛 國|— |1| L1 ' 一 &ir5^<;^>^^^?;jiy^4^^^ir£^ 。め >frji»^gicijSBfei!~5^' 



M.P OOO/OOO 

PLAYER 



EXP OOOOO GOLD OOOOO 



• ステータス 

© 現在の LB/EL (総合的な 強さ）、 
HP、 MP. STR (攻撃力） DEF (防御 
力）、 EXP. NEXTEXP (次の し EVEL ヨ 
'JZ 要な EXP)、 GOLD 新 持 金） カ泰示 
され、 ァ ドルの 強さが ひとめで 分か 
る 




• アイテム 




秦 イク イッブ メン卜 

ァ ドルが 持つ S WORD (剣）、 
ARMOR (防具）、 SHIELD 
(盾）、 MAG に (K 法） が 表示 さ 
れる。 魔法 は、 廃墟で M P を 
もらえなければ ィ 吏えない, ■■ 状 
况 に応じて 魔法 を 使い わける 
こ と が 攻撃の ボイ ン ト 



€) 手に入れ たさ ま ざまな アイテムが 
表示され る。 アイテムに は、 一度 使 
うと なくなって しまう ものと、 使用 
している 限りず つと 効果 を 発揮す る 
ものの 2 ネ 重$ 頁が ある。 アイテム をィ吏 
用して いると きに リ ターン キー をネ甲 
せば、 その 用途が わかる しくみ だ 



右の 写真が 基本の 画面 だ。 
前 作と 比べて 細かい 部分が 変 
更 されて いる。 画面に は、 自 
分の HP (体力）、 敵の HP、 

自分の MP (魔力）、 EXP (経 
験 値)、 GOLD (所持金) が、 
常に 表示され る ことにな つた。 
ァ ドルの 能力 も 変更され、 魔 
法 も 使える。 さらに ス クロ一 
ル 速度が アップし、 半 キャラ 
ずれて 歩いて ち 通路 や 入口に 
ひっかからな いで 移動で さる 
ように もな つた。 



秦 セーブ & ロード 



CJ セーブ はめん どくさい、 めん どくさい は ィャ、 
ィャ だけど やらない と 次に 困る、 困る のはィ ャ。 
で、 なんと PAC に 対応して いるので 面倒な ディ 
スクの 抜き差し なしで セーブ、 ロー ドが できる。 
手軽 はなに ごと も 翻。 関係ない けど、 FM 音 
源に も 対応し てれば もつ とよかった 




• 会話 

会 首 舌 をす るに は、 相手に ぶっかる だ 

けで いい (前 は 正面から ぶつからな く 
ちゃ ダメ だった）。 すると 11® に メッセ 
ージ ウィンド ゥが 開き、 セ リ フが 表示 

される.: RPG では、 人と 会話す る 二と は 
敵 を攻擎 する のと 同じく らい あたり ま 
えの 行動 だね 




^激 :-》 お ノ'^ や 7 !2? 
^や お 




r~ 

^^^^^^ 

平和 な村、 う;:^ スに 忍びよ 3 魔 手と は … 



n 

B 一. S 



石 川 三 恵 子さん 



音楽 は を 見て スタッフ の^を 聞いて 作曲し ます。 プログラマ 力 ^まって 作った シーン は、 みんなの 意見が 決まって >■ 
で 曲 もっけ やすいん です。 PC-98 て 作曲して から MSXffl に 変換す るので、 いろいろ^ します。 r ィ一ス II』 は プログラム; 
して 曲 をつ けて いったので、 ^があって 疲れました。 20 曲 ほど 入って いますが、 実は その 倍レ: U:_ がボッ になつ たんです よ。 




； ギドの 店 

^ pj 剣 • 防具 • 盾の 店。 剣 

f § と 盾 は 3 種類ず つ 売って 
が 魁-いるのに、 なぜか 防具 は 
ーゝ や. 1 種類し かなく、 2 種類 
る る は 売り切れ になって いる。 



©ジ エイドの 店 



アイテム 屋 さん。 売り物の 
アイテムの 種類と 価格 は、 下 
の リス 卜 を 見て ほしし、。 





© 薬草 


30G 


き 


G ウィング … 


IOOG 


基 


G 生命の 薬 … 


--… 60000G 



O リ リアの 病 を 治せる 医者 を 探せ 



@ ほごら 

出入り口に ひとりの 見張り 
がいて、 魔物た ちが 村に 入つ 
てこない よう 警戒して いる。 
ここ を 抜ける と 廃墟に 出る。 
村で 装備 を 整えたら、 戦闘の 
勘 を 取り戻す ために 行って み 
ると いい。 ' 



€) 長る の 家 

村い ちばんの 長老なら ば 何 
か 役立つ 情報 を くれる かちし 
れ ない …… 。 そう 思って この 
家 を 訪ねても、 長老の 姿 は 見 
えなかった。 廃墟に 行けば 彼 
に 会える ので はないだ ろ ラか, 



バ ノアの 家 

リリアと その 母バ ノアが 住 

んで いる。 彼女から は 300GO 
LD と アイテム 「バ ノアの 手 
紙」 を もらえる が、 それと 同時 
に リリア は 重病 だとい う 悲し 
い 事実 も 知らされる …… 。 




© ジドの 家 

ここに 住む ジドが 言う に は、 
最近 彼の 家の 地下室から 不気 



味な 物音が する らしい。 

彼に 頼まれて 殺気に 満ちた 
地下室に 降りて みたの だが、 



変化み 起きる 気配はなかった。 
この 地下室に は、 何者が 潜ん 
でい るの だろ ラか …… 。 



彼の 頼み は 断れる けど、 「キ ミ は 剣士 
だろ」 とか 突っ込まれる とねえ〜 ァ ドルに も 剣士と しての 誇りが ある- うす 喑ぃ 地下室に 秘められた 謎と は.' 




■ ^ ■ 森 






€5 リリア は、 

母親と 2 人暮 

らしの よう だ 





ある 1 ) と を 

して 戻れ は 

長老 




ほごら 

ほこらと 呼ばれて いる この 場所 は、 ランスの 
村と 廃墟と を 結ぶ 通路で しかない。 だけど、 こ 
の ほこらに もい いところ が ある。 ランスの 村 は 
周囲 を 高い 壁で 囲まれて いて、 村に 出入りす る 
に は ほこらの 中 を 行き来す るし かない。 つまり 
この ほこらの 出入り口に ランスの 丰ォへ 
見張り を 立てて おけ ぱ、 
村に 魔物た ちが 侵 
入す るの を 防ぐ こ 
とがで きる の だ。 
村の 防波堤の よう 
な 存在な の だ。 



難 マップ 



本当の 意 眛でァ ドルの 冒険 
の 旅が 始まる のが、 この 朽ち 
はてた 廃墟 だ。 迷路 状の 構造 
になって はいるけ ど、 マツ ピ 
ングを しないと 迷う というよ 
ラな 難解な もので はない。 物 
語 はま だ 序盤、 これく らいの 
迷路で 弱音をはい ていたら、 
すぐ 死んで しまう の だ。 ここ 

での 大きな 目的 は 2 つ ある。 
まず、 魔法 を 使う 能力 を 身に 




廃墟で は、 じっとし ていれば HP が 回復す 

る:， それ を 利用 すれば 薬草な しで 戦かえ る 
つける こと。 そして、 聖域と 
呼ばれる 場所への 通路 を 開 く 
こと だ。 



t 







I^^^^^^H '€La [置" 




へ，、 ― 





『メ ゆ' 

















に' 






















ぎに' ，'.:, 严. 屠 

：バ jad 











1 

匿 i 
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大浦 孝浩氏 



少し 斜め 上の 視点から 見て いる iU® を、 どうわ かりやす くきれ いに 描く かとい う 点に 気をつかいました。 実は r ィ一ス J のク フフ ィ 

ック 担当者 は 違う 人な ので、 ギャップが でない ように 努力し ました。 的に は 「水の 世界」 の 壁が 好き。 逆に 5^ 念な ところ は 6 人 

の 神官の いる 堅 或で、 とても 苦労した のに できあがって みたら あまり パッ としなかった (笑)。 やっぱり 難しかったです ta^ 



i 



墟に足 踏み入れれば、 いよいよ 冒険 (7^ 始まりた 



開発 担当 倉 田佳彦 氏. 



MS X 版の キャラクタ ツールと マップ 作り を 担当し ました。 大変な flE« だった けど、 おもしろかったです。 苦労した の は やっぱり 

メ チヤ クチャ な 神殿の マップです SMt もき つかった けど チェックが とにかく つらかった./ ゲーム をす る ほう も 大変 だと 
思う けど、 ija 各 法 は 党え るし かないで すよ （笑)。 え〜 と、 スタ 一卜から 廃抗に 入る までと、 エンディングが 気に いってます。 
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© 宝箱 (いにしえの 石板) 

宝箱が ひとつ、 忘れられた 
ように 置いて ある。 その 中に 
あるの は、 いにしえの 石板 だ 
つた。 それに は 消え かかった 
文字で 次の ょラな 言葉が 書か 
れ ていた。 「神官に よって 記さ 
れた 5 つの 書が ある。 S つの 
書 を 神官た ちの もとへ 返還し 
たと き、 再び サル モンの 神殿 
への 扉が 開かれよう」。 




た り 



宝箱の 中 を 開けて みた „ 中 
に はに にしえ の 石板が あった 



€) 口 ダの実 

ランスの 村で ひとりの 女性 
が 言って いた。 「廃墟に はロダ 
とい ラ 名の 木の実が 落ちて て 
ね、 それ を 食べる と 頭が すご 
くす つきり する の」。 ここに 落 
ちている ロタの 実は、 口にす 

ると MP が 全 回復す る。 




宝箱に 入って いる わけで もない し、 
とても 小さな アイテムな ので'、 ； £1 し 
て 歩かない と 見過ご してし まいそうた 



迫 まりく 3 モ：^ スターと 戦つ マ 



© 宝箱 (神 界の 杖） 

ここに も ひとつ 宝箱が ある。 
だが、 その 前に はて ごわい モ 

ン スターが 2 匹 立ちはだかつ 
ている の だ。 レベルが 4 以上 
ない とこい つら を 倒せない。 
モンス 夕 一 退治に 成功したら、 
宝箱の 中に ある 神 界の杖 を 手 
にで きる。 それ を 持って レグ 
スに 会いに 行けば、 道が 開け 
る はず だ。 



I 



1 ひ-- - >S' 



y 相 

。守 
仲 る 

良 2 
し 匹 
だ の 
ね モ 



》LEVEL が 5 も あれ ぼ、 かな 
り ラクに 倒せる はず だ 



@ 女神 像 

廃墟の はじに 立てられた、 
1 体の 女神 像。 神 界の杖 を 持 
つて その 像に 触れた 瞬間、 ァ 
ドルの 体に 重大な 変化が おさ 
て、 新しい 能力 • 魔法が 使え 
るよ ラ になる の だ。 ただし 実 
際に その 効果 を 発揮す るた め 
に は、 魔法 を 生む 杖が いちい 
ち 必要になる。 ラ〜 む。 次 は 
魔法の 杖 を 探さなくて は…。 




た 

"神 
す 界 
ぐ の 
像 杖 
に を 
触手 
ろ に 
う 入 
れ 



M.P 060/0B0 

PLAYER 
ENEMY 




O それまで だった M P が、 
LEVE しに 応じて 増える 



アド, レは 鍛えられ 3 

廃滤 では 3 種類の モンス 夕 
一が 待って いる。 何回 か 剣 を 
交えて ァ ドルの LEVEL を 
あげよう。 人間な にごと も努 
力が 大切 だ。 




聖域への 入口 

ここに は、 ランスの 村の ァ 
ス夕ル とい ラ 男が 住んで いる。 
彼が 言う に は、 ここに 長老が 

来て 「2 人 連れの 少女が 来な 
かった か」 と 聞いた そうだ。 彼 
力'; 「いいえ」 と 答える と 長老 は 
寂しげ に 村に 帰ったら しし^ 
彼の 話 を 聞いた あと、 村に 戻 
つて 長老に 会えば 聖域へ 通じ 
る 屑 を 開けて ちらえ る。 




村で 長老に 会った あとなら 
ば、 扉 を 開けて もらえる 



© 老人 レグス 

ここにい る 老人、 レグス に 
会う と、 頼み ごと をされ る。 
「剣士で あるお まえに 頼みが 
ある。 そこに 魔物が 見張って 
いる 宝箱が あった じ やろ。 あ 
の 中の もの を 取って きて くれ 
ぬか」。 彼の 願い を かなえて あ 
ければ、 魔法 を使ラ 能力 を あ 
げる ための 重要な 助言 を く れ 
る はず だ。 





IF I ■ 瞧 I I I I II 




とき、 ァ ドルの 体 は 変化す る 




<5 元は 岩の 塊だった ものが、 

魔の 力に よって モンス タ— 

と 化した 姿 だ 



V モンス 夕— がう ろつ 

、廃據 に 老人が ひと：： 



02 本の 角と 銳ぃ 爪が 

武器と いう、 破壊と 殺 

りくに 狂う 小 鬼 



最も 弱い モンス タ 

||_ 戦いに 敗れた 魔 

物た ちの 魂の 集合体 




o 操作に なれれば、 すぐに 覚えら 
れる 戦いの テクニック だ 



りする とき 半 キャラ ずれれば、 
自分 は ノー ダメージで、 相手 
に ダメージ を 与えられる。 

敵 を 倒して ゴ-ルド を 得たら より 良い 装備 を 手に入れよう 

モンス 夕 一 を 倒す と、 EX 
P と GOLD が 手に入る。 G 
□L 口が 集まつ たらより 良い 
装備 を 買って おこ ラ。 高価な 
武器 は モンスターに 大 タメ一 

ジを 与え、 防具 は 相手から 受 ギドの 店に 鉄鉱石 を 持って いけ 
ける ダメージ を 少なく する。 ば、 さらに 強い 防具が 手に入る 

輕' 捕 助 アイテムの Sffl 法 1BI 




旅 を 続ける うちに、 多くの 
アイテムが 見つかる だろ ラ。 
それら は 宝箱に 入って いたり、 



ク レリアの 指輪 




G モンスターの 攻擎を 
回避す る 効果が ある： 
強い 相手と 戦う ときに 

装 1i してお く といい 


精霊の 衣 




いつでも どこでも 
この 衣 を 身に まとって 
体 を 休めれば、 H P 力、 
回復す る 






口 ダの実 



地面に 落ちて いたりす る。 ァ 
ィ テムに 秘められた 効果 はさ 
まざまで、 戦闘の 役に立つ 物 
も あれば、 傷ついた 体 を 癒し 
て くれる 物 も ある。 アイテム 
の 効力 を 知って、 うまく 戦闘 
に 活用 するとい い。 



やすらぎの 指輪 




通常の 半分の MP で 
魔法 カイ 吏え る。 MP 消 
費 量が 多い ときに ある 
と 便利 だ 



夕 力の 彫像 




G ァ ドルの H P を 最大 
値まで 回復して くれる。 
また、 二れ は 胃の 薬に 
もなる らしい …-- 




<3 この アイテムと 同時 
ニフ アイ ヤーの 魔法 を 
使う と、 火の玉が 敵 を 
追い かける ようになる 



： に"〜 ； S 




書 リターンの 魔法 

行った ことの あ I 
る 村 や 町に なら、 
一瞬に して 戻る 魔 
法。 モンス 夕 一に 
会わずに 移動した いとき にと 
て も 重宝す る。 
攀 タイム ストップの 魔法 

時間 を 凍りつ か I 
せ、 すべての 動き I 
を 止めて しま ラ魔 I 
法。 強い モンス タ I 
一に 四方 を 囲まれて しまった 
ときな ど、 いろいろな 場面で 
役立つ。 





• ライトの 魔法 

ある 場所の 壁に 
は、 隠された 通路 I 
が ある。 この 魔法 I 
を 使えば、 そんな I 
目に 見えない 通路 を 発見で さ 
る。 

參 シールドの 魔法 

生きと し 生ける I 
ちの の 心に 作用す I 
る、 強い 力 を 秘め I 
た 魔法。 ァ ドルの I 

MP が 続く 限り、 どんな こと 
があって ちまった く ダメージ 
を 受けない。 




簡単な 剣 攻撃と^^ 禽囊 法が 議 力の 職 翻 ジーン 



鹿墟、 溶岩の 世界、 神殿 
-. -… 。 ァ ドルの 冒険 は、 さま 

ざまな 舞台で くり 広げられて 
いく。 そして、 そこに は 数多 
くの モンス 夕 一が、 アド ルを 
倒すべく ゥ ロウ 口して いるの 



だ。 ァ ドルの 取れる 攻撃 方法 
は 2 種類 ある。 ひとつ は 剣 を 
使った 攻撃で、 前 作と 同様に 
モンスターと 体当たり すると 
いう 簡単な もの だ。 いかにも 
戦って いると いう 感じが 楽し 



しん もラ ひとつ は 新しい 要素、 
魔法 を 使った 攻撃。 純粋な 攻 
撃の 魔力ち あるが、 状況に 応 
じ て 防御 やその 他の 魔法 を活 
用 すれば、 戦い をより 有利に 
運ぷ ことができる。 



この ページで 紹介して いる 
剣での 戦闘の コッ や、 魔法 ァ 
ィ テムの 持つ 効果 を 知ってい 
れぱ、 冒険の 途中で 強い モン 
スターに 出会って もうまく 戦 
ラ ことが でさる だろ ラ。 



半 キャラず らしで 攻撃 すれば ダメ-ジ は 受けなくて すむ 



簡単で 誰でも 気がついて、 
少しせ こい 半 キャラず らしの 
攻撃 を、 まず は マスター する 
べき だ。 モンスターに 体 当た 



wm^mmzmm 通 

状況に あった 魔法 は 剣での 攻撃より 効果的 



參フ アイ ヤーの 魔法 

ァ ドルの 体から 火の玉が 放 

たれる。 MP 1 にっき 10 発 撃 
てる。 最初 はさ ほど 威力 を も 
たない が、 ァ ドルの L EVE 
L が あがる につれ、 威力 を 増 
していく。 タカの 彫像と 組み 
合わせる と、 火の玉が モンス 
ター を 追尾す るよ ラ になる。 



半 キャラず らしが 
使えない ような 狭い 
通路で、 フ アイ ヤー 
の 魔法が あると 便利 



書 テレパシーの 魔法 

かって ィース の 国に 生息し 
ていた 神聖な 動物、 「ルー」 に 
姿 を 変えられる。 その あいだ 
は モンスターに 攻撃され る こ 
とがな く、 彼らと 会話す る こ 
とちで さる。 この 魔法の 効果 
によって、 たくさんの 情報が 
得られる ことになる。 




'し ぶ-二 1 —ノリ 'c" 
物が アド ル。 こ 
、; 去をィ 妾う と、 殴 
いほ どか わいく 





動 魔た る 

なのりな 
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ゲーム は 見た目の ヒキが 大切。 そういう 意味で 『ィ一 ス II』 は 舜が 見られる ゲーム だと 思います。 100% です ね/ 苦労した の 

は、 神殿と その 地下水 道の マップ。 鶴 g だし 立膽里 をし なくち やい けない し …… 。 翻した だけ 自信 もあります けど (笑)。 みん 
なの 意見の まとめ 役 をして、 『开號 中 は麵か ビデオの 現場に いるよう で、 ゲ一ム を 作って いる^く しないと きがありました。 



M . P 0*74/080 

PLAYER 
EMEMY 



EXP 0186*7 GOLD 01532 



c^sfcs な? ^ぬな <igssa?«£s 



次号 は 付録。 乞う 御 期待， 13 



聖域の 神官た ちに 会えば、 歩お べき 道が わかる だろう^^ 



廃墟に ある 閉ざされた 扉の 
下に は、 広大で 複雑な 廃坑が 
広がって いる。 廃坑のと ころ 
どころ に は、 聖域と 呼ばれる 
場所が 存在し、 かって ィース 
の 国 を 治めて いた 神官た ちの 
像が 立てられて いるの だ。 前' 
作で 取り戻した ィース の 本 を 
持って 石像の 前に 来れば、 そ 
れに 魂が 吹 さ こまれ、 神官た 
ちの メ ッ セージ を 聞け る だろ 
う。 その 言葉に 耳 を 傾ければ、 
ィース の 国に 秘められた 多く 
の 力、 そして 自分の なすべ さ 
目的が わかる。 ィース の 本 を 
ずっと 持って いた 意味 は、 こ 
こに ある わけ だ。 




巨大な モンスターとの 迫力 
ある 戦闘 シーン ももち ろん 用 
意され ている。 最後の 敵 を 含 

めて ボス キャラ は 全部で 7 匹。 
ここで は 一匹め の ボス キャラ、 
ベラガ ンダ (右の 写真の やつ） 
を 紹介しょう。 

ベラガ ンダを 倒す に は、 フ 
アイ ヤーの 魔法が あると いい。 
こいつ は 左右に のみ 動 さ、 正 
面に ァ ドルが いると 移動 を や 
める。 そこで、 左右に 絶え間 
なく 動いて 攻撃 を かわし、 ベ 




廃坑の 奥深 くに ボス キャラが いる 
その 場所 は 自力で 探して 欲しい 

ラガン ダが 正面に 来たら ファ 
ィ ヤーの 魔法 を 連射す る。 こ 
の 攻撃 を しっこく しっこく 繰 
り 返せば、 こんな やつ ラ クシ 
ョ一 さつ/ 



なんと、 ボス キャラの 部屋から 出られる ので、 逃げる 力 (勝ち （？） もで きる 



まだ 見ぬ 舞台の 数々 を、 少し だけ 紹介しょう/ 



先に 進めば 進む ほど、 舞台 
の 地形 や 構造 は 複雑に なり、 
巧妙な 卜 リックが 増えて いく。 
ここで はそんな 先の ワン シー 
ンを、 それぞれのお いしい 場 
面で 写真 を 撮影した ので、 紹 
介し ょラ。 




氷の 壁の 裏側に 入る こ と がで 

き、 そこで もィ ベン 卜が ある 



0) 容 岩の 世界て' は 幻の 動物、 

—に 出会える かもしれ ない •• 



攀 



サルモ ンの 神殿に ある 鐘つ き 
堂と いう 場所で は 何 かが 起き る 




し |!||| ... ― III II 



n% o 力 を 司る 神 {Ef 6 人の 神 

』 官は それぞれ 魔法 を 持って 



官 



、て、 魔の 拠点に 行く ため 

2 は 6 つの 魔法が 必要に な 

^ る、 と 語って くれる 




ル 大地 を 司る 神 寬 魔の 元 

夕 凶が サル モンの 神殿に 存在 

/ し、 6 冊の \ -I スの本 を 神 

官に 返還 すれば、 そこへの 

^ 道が 開く と 教えて くれる 




サ 時 を 司る 神官。 彼が 言う 

^ に は、 サル モンの 神殿 は 氷 

さ fi に 覆われた 外壁 を 登り、 内 

^ 堀で ある 溶岩 を 渡る- ) とで 

# たどり 着ける そうだ 




？ 一一 を 司る 神 {on" 魔法が あ 

v« る 限り 魔物 は 生まれ 続け、 

^ その 存在 を： Iffi? する に は 2 

©D 人の 女神の 力が 必要 だ、 と 

W いう 情報 を 与えて くれる 




卜 

フ 

神 



心 を 司る 神 {Qlf 彼の 像が 

ど- ) にある のか、 そして 彼 

の 姿 もま だ 教えられない。 

探し もの は 意外に 身近 に あ 

る もの だ 




^ <5 智恵を 司る 神 {Dn.^ 魔物 は 

ST« 魔法に よって 作り出された 

, ジ 生き物で、 彼らと 語り合え 

れば何 かが わかる はず だ、 

神 という 助言 をして くれる 



な 044-6 1-6861 

7 月 発売 予定 



媒 体 




対応 機種 


csaz 専用 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


テ-プ/内蔵 SRAM/PAC 


価 格 


M00 円 (12.300 円） 



※カツ コ内は サウンド ゥ I ァ 付き の 価格 




【コマンド や 

3 ち ■'SIS ス ぐる。 

光栄 

0044-61-6861 
/月 発! 7C， 定 



媒 体 




対応 機種 




RAM 


1BK 


セーブ 機能 


テ-プ /内 SSRAM/PAC 


価 格 


M00 円 (12,300 円） 




※カツ コ内は サウンド ウェア 付き の 価格 



ソニー (開発 光栄） 

om-6i^m\ (光栄） 
発売中 



媒 体 


m ョ枚組 


対応 機種 


csa2 専用 


VRAM 


lesK 


セ―ブ 機能 


ディスク 


価 格 


9,800 円 



'n， I 

J 





~2S044-6 1-6861 
発売中 


媒 体 


IDs 枚 組 


対応 機種 


csa2 専用 


VRAM 


lesK 


セーブ 機能 




価 格 


12.300 円 


※サウンド ウェア 付 



初期設定 は 100 以上に 





ここで 攻略す るの は モン ゴ 

ル編。 r 三国志 J でい えば シナ 
リオ 1、 「信 長の 野望 《全国 
版》 J でい えば 17 か 国 モードと 
いった 感じの シナリオ だ。 
モンゴル 編の 主人公 はま だ 



餐#德 ^翁 翁 

「 GENGHIS KHAN 




；ン キス カンの タイ トル 闺" S, 



ジンギスカンと は 呼ばれて い 
ない ころの テム ジン。 テ厶ジ 
ンが モンゴル を 平定す ると、 
モンゴル 帝国の 王 ジン ギスカ 
ン となり、 世界 編に 突入す る 
という 仕組みに なって いる。 
まず、 テム ジンの 
能力 値の 設定 だけ 

ど、 すべて 100 以上 

になり さえ すれば、 
自動で 決めて ちか 
まわな し 、（うまく 
いくまで 何度でも 
決め 直す)。 どちら 
かとい うと、 ひと 

ビ ぉ-; 莫の 風景 だ つ ひとつ KAti: した 



ろ う か。 砂塵 を 上け て 疾走す る 騎馬 隊の 迫力 かし 



ほラ がかん たんに 
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これでよ ろし嶋 (Y/N) 



imm き 



高い 値に できる よう だけど、 
今回の 攻略 プレイで も 自動で 
決めた くらいだ から、 たいし 
た 問題 じ やない。 
それから、 テム ジンの 兄弟 
達の 能力 だけど、 今回の 戦略 
では、 彼ら はまった く 使わな 



いので、 能力 値 は どんな 状態 
でち いい。 

テム ジンの 能力 値が 上の 写 

真のよ ラに すべて 100 以上に 
なったら、 1174 年 冬から 始ま 
る モンゴル 編の、 モンゴル 族 
の 国の 城へ いく。 



* 「由 llffi は MSX2'.'/.ttlT ィ ス ク 版"） も のです。 © 光栄 




テム ジンの 能力 値 はすべ て IOO 以上に する- 一と 



住民 配分が 終わったら、 あ 
と は 特産品 を 売り まくって 兵 
を 雇う ことと、 テ厶 ジンの 武 

力 を 999 にす る ことが 目標 だ。 



武力が 999 になる まで は 内政 

えさび よう 

だけ。 疫病が 発生し なければ 
攻め こまれな いはず だ。 
まず 特産品 を 売りつ くす こ 



産 叩 も 冗つ ちゃ 特産品 を 売る と 
おう。 という わけで、 まず 特 
産品 を 売 るんだ けど、 もっと 
もた くさん のお 金が 手に入る 
る 品物 を 選びたい から、 「8 情 
報 一 S 在庫」 コマンドで 特産 
品の 在庫 を 表示 させて からに 
する。 特産品 を 売る に は、 「5 
商人」 コマンド を 使う。 中国 商 
人、 イスラム 商人、 ウイグル 
商人が いるから、 相場 を 見 比 





m 

：: きョ 

l1 ■ 'や 




、"- 

お! r"| 
―づ J 


li 


1 傭兵 を 雇える だけ 雇う 


！ ミト: 


した 



特産品が 兵士に 替わ り 兵力 99 に 



： 卩: :■ 力 

リ i? —'- .,. 



き は; ftjt を 表示 させて おく と便禾 1J 
ベて 有利な 商人 を 選ぼう。 

特産品 を 売る と 商人 を 選 ふ' 
ところへ もどる から 傭兵 を 雇 
ぉラ。 傭兵の 相場 は どの 商人 
でも 同じ だから 比較 不要。 

そして、 最後に 「2 割当 一 1 
住民 配分」 コマンド。 まず、 攻 
めら れた とさに しか 意味の な 
い 城 作り は にす る。 特産品 
は、 最初から ある もの はお 金 
を 増やす のに 使える けど、 あ 
と はめん どろ だから、 特産品 
作り も []。 町 作りと 食糧 作り 
は 住民 総数の 4 分の 1 ずつ を 
割り当てて おく。 

そうすると、 兵力 は 住民 総 
数の 半分と ぃラ ことになるね。 



餓 配分 コマ ン ドで 




と を 目標に しょう。 また、 兵 
を 雇う の は 春に する こと。 と 
いうの は、 春の 初めに 給与の 
支払いと 食糧 支給が あるので、 
冬に 雇ったり すると、 とたん 
に 給与と 食糧 を 支給す る こと 
になって しまう からだ。 なお、 
「6 人事一 6 徴兵」 コマンドで 
兵士 を i 人 程度 増やせる ので、 



これ を 実行しても いいだろう。 
ただし、 1 回 だけ。 非戦闘員 を 
訓練 すれば 何度も 徴兵で きる 
けど、 そんな こと をして いる 
ヒマ はない。 

もちろん、 兵 を 雇ったら 必 
ず 住民 配分 を 実行して 兵と 町 
作り • 食糧 作りの 割合が 変わ 
ら ない ょラ にす る こと。 



訓練と 食糧 配分 



内政と、 武力 アップに 専念 

している 時 （1173 年の 春 か 夏 
くらいまで 続く だろう）、 気 を 
つけなき やい けない ことが 2 
つ ある。 1 つ はと さど さ 「4 訓 
練 一 3 自分」 コマンドで 能力 
値の どれ かが 100 を 切って い 
ないか チェック する こと。 訓 
練 以外 は 何 かする たびに どれ 
かの 能力 値が 減る ので、 つね 
に 監視す る 必要が ある。 

2 つめ は モラルの チェック。 
やはり im を 切ったら 要注意。 
モラルが 極端に 低くなる と 住 
民 反乱が 起きる から、 これ も 
つねに 監視す る 必要が あるん 
だ。 兵 を 増やす たびに モラル . 
は 低くな つてい くし、 住民 数 
が 少な いほ ラが モラル を 上げ 
やすいから、 はじめの うちに 
いったん 上げて おく ほうがい 
いだろ ラ。 

モラル を 上げる に は 「3 分 
配 一 2 食糧」 コマンドで 食糧 
を 100 か 50 ほど 分配 するとい 
い。 100 にす るか 50 にす るか 
は、 食糧の 量 を 見て 決める。 
春 や 夏に は 最低で も 住民 数の 
半分、 秋 や 冬なら 住民 数と 同 
じだけ は、 食料 を 残して おき 
たいね。 

また、 住民 数に 比べて 金 や 
食糧が 多すぎる と、 食糧 を 盗 
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説得力が 100 を 切った 



gs. 幾 m m sir b 
； p シ: f..: 餘ぽ -isy? 



O 自 分の 説得力 を 訓練 して 1 33 に 



： き |！ 


■：： - 1 
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P P Ofe& 二 食糧 を 分配して 


1 1: 
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035 だった モラル を 139 に 上け る 
まれて しまう ことがある。 盗 

まれた ことが 原因で 負けて し 

まラ こと さえ あるから （お金 

が 多くて 食糧が 少ない ときに 

食糧 を 盗まれ、 そのと たんに 

敵が 攻めて きたと き)、 序盤の 

うち は 兵 を 雇ったり 分配した 

りして お金 や 食糧が 多くな り 

すぎない ょラ にしよ ラ。 

特産品 を 売りつ くす か、 残 

つていても 売れる ものがない 

ときには、 「4 訓練 _3 自分一 
S 武力」 コマンドで、 ひたすら 
武力 を 訓練しょう。 1179 年の 

春 か 夏く らいまでに は ggg ま 
で 上がる はず だ。 




Oli 民の 仕事の 割 り 当て を 変える 



町 作り と 食糧 作り に f±S の M ず 一 
を 割り当て、 残り は 兵士に する 



内政と 武力 アップ 



住民 配分と 特産品 売り 



最初に すべさ 
こと は、 住民 配 
分。 でも、 つい 
で だから 兵 も 増 
やして おこ ラ。 
1 季節に 3 回コ 
マンド を 実行で 
さるから、 ちラ 
1 つついで に特 
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間諜で 敵国 を 見る 



つぎに 他国の 様子 を 見る た 

め、 まず 「12 間諜 一 1 情報 活 

動」 コマンドで 間 i (スパイ） 

を 派遣す る。 そして、 「B 情 
報 一 1 各国」 コマンドで 他国 
の 様子 を 見る。 とラ ぜん、 兵 
の 数に 注目す る わけ だけど、 
他の 住民の 数ち チェックして 
おこう。 というの は、 攻め こ 
まれる こと を 予想して か、 異 
常に 兵力 を 増やして いる こと 
も あるから だ。 兵の 数が 兵以 
外の 住民 数と 同じく らいなら 
普通 だけど、 多ければ 1〜2 
季節 待てば 減る か 戦争 をす る 
だろ ラし、 少なければ 増やす 
可能性が ある。 

まず、 他の 国の 様子に よつ 
て、 第 1 国に 残す 兵力 を 決め 
てお こラ。 兵の 数 は 第 2 国の 
80 が 最大だった ので、 第 1 国 
に は 兵 90 を 残す ことにした 




敵の: R 態 をつ かみ 糊 各 を 立て る 
第 5 国に 攻め こんだん だけど、 
兵が 増える はず はない から 方 
針 は 変えなかった。 武力が 999 
あると 敵 兵力に ついては どん 
ふ' り 勘定で いい）。 

数 か 国に 間諜 を 派遣して 各 
国の 情報 を 見る と、 確実に 判 
断 力と 企画 力が 落ちる から、 



(じつは、 この 直後に 第 2 国が 3 回目の コマンド は 訓練 だ。 
兵士 を 確保して 攻める 



最初の コマンド は 夏の 終わ 
りと 同じく 訓練で、 この 2 回 
の 訓練に よって 判断力 も 企画 
力 も 増えた ので、 いよいよ 第 
5 国に 攻め こむ ことにした。 

最後の 準備と して 住民 配分 

を 変更す る。 第 1 国に 兵 90 を 
残す ことにし たので、 町 作り 
食糧 作り を 各 45 にしたん だけ 
ど、 そうすると 兵が 115 になつ 
てし まった。 
90 残すなら 攻め 
こむ 兵力 は 25 し 
かない。 第 5 国 
の 兵力 は 54 だか 
ら 勝つ こと はで 兵力が たりな L 



きる けど、 第 曰 国の 75 に 対抗 
できる 兵力 は 残らないだろう。 
こういう 場合 は、 町 作り を 
減らす のがい い。 町 作り は 経 
済 カを大 さくす るた めの 人員 
で、 経済力が 十分 あれば 町 作 
り は でもい いから だ。 攻め 
こむ 兵力が 60 は ほしいから、 
残す 兵力と あわせて 兵 を 150 
にす る。 町 作り は 1(3 になった。 



贩霄？ 



と き は 町 作り の 人数 を 減らす の だ 




同盟に ついて 



特産品 を 売りつ くして 武力 

が ggg になったら いよいよ 戦 
争の 準備に かかる。 今回の プ 
レイで は 1 け 9 年の 春 2 回目の 
コマンドで 武力が ggg になつ 
たので、 3 回目の コマンドで、 
「2 割当 一 2 兵士 配分」 を 実 

行した。 本隊 を 100% として、 

属性 は 騎馬 隊に。 




部隊の 配分 を a!M する： 本隊 を 
1 00% に し て 属性 は 騎馬 隊を 選ぶ 



自 分の 武力 を 訓練 して 999 ま て 上げて お くの がコ ッ 

武力が ggg に 近づき 兵力が 
増えて くると、 第 5 国 や 第 8 
国から 不戦 同盟 を 結ぼラ とい 
う 提案が あるか もしれ ない。 
しかし、 最初に 攻め こもうと 
思って いる 第 5 国 はもち ろん、 
他の どんな 国と も 同盟 を 結ん 
ではい けない。 

同盟 を 結べば こちら も 安心 
だが 向 こラも 安心な ので、 そ 
の 国が 大 さくなる 可能性が 高 



不戦 同盟 を 結ぼうと いう 誘いが 
あっても すべて 断る のがべ ス トだ 

いから だ。 もっとも 恐れる ベ 

きこと は、 自分 以外に 4 国以 
上 を 領有す る 国が でさる こと 
で、 そういう 国が できる と攻 
め こまれない ようにす るの が 
かなり 困難になる だろう。 お 
おむ ね、 3 国以 
上 を 安定して 領 
有する 国が でさ 
たら ァセる 必要 
が ある。 

同盟 を 結ばず、 
敵国に つねに 緊 
張感を 持たせて 
おく ことが、 大 

とうとう 特産品 を 売りつ く して 武力が 993 にな 1 国 を 作りせ ない 
つた。 いよいよ 戦争の 準備 を 始める ときが 来た./ コッ なのた。 

戦争 準備 開始 





S S 微 一 



力 i 



一 SS se sfl 一- 



16 




第 5 国との 戦争 




11 昍年 秋、 ついに 「13 戦争」 
コマンドで 第 5 国に 攻め こむ。 
企画 力が 97 で、 やや 不安が あ 

つたが 強行。 これ も、 武力 ggg 
という 裏付けに よる 余裕が あ 
るから だ。 

兵力 は 予定 どおり 60、 食糧 
も 30 曰 ふ' んの 60、 指揮 はもち 

ろん テム ジン だ。 

戦闘 シーンで は、 まずで き 
る だけ 平地と 町、 城 以外の 地 
形 を 通らない こと。 森、 山、 



不安ながら も 第 5 国に 攻め こむ 




町の ヘック スは 防御 力が 高い， 空いたら 入ろう 



砂漠 を 通る と 兵力が 減って し 
まう からだ。 城 は 敵の 本隊が 
いて 動かない だろ ラ けど、 町 
が 空いて いて、 しかも そこ か 
ら 攻撃で きる ょラ なら 町に 入 
ろラ。 防御 力が 高くなる。 

それから 弓矢 隊の 弓に よる 
攻撃 だけ は 受けない よ ラに気 
をつ けよ ラ。 被害 は 小さい と 
いっても 敵 はまった く 傷つか 
な いんだ からね。 弓矢 隊 にね 
ら われる の を 避ける に は、 弓 
矢隊の 隣に 移動 すれ ぱいい。 
できるだけ 兵 を 減らした く 
ないから、 ひたすら 敵の 本隊 
だけ をね らおう、 とたいて い 
の 人 は 考える だろ ラ。 ところ 
が、 これ は 間違い。 というの 
は、 負けが 見えて くると 敵の 
本隊 は 逃げ まわる の だけれ ど、 
まず 本隊 以外 を 
全滅 させて おけ 
ぱ、 本隊 は 逃げ 
なくなる の だ。 
本隊 だけ を ねら 
つてちたい てい 
他の 部隊 も 全滅 
• かそれ に 近い 状' 
態になる し、 逃 
げ まわられ ると 
通り だくない 地 
形 を 通らされる 
こと も 多く、 時 
間切れになる 可 

能 性 も ある 6 — - 

そして 決桌的 
なの は、 敵の 本/ 
隊は 他の 部隊が 
'いなし、 状態^ 負 
け を 覚悟！^ ると、 
逃げ まわ！) 代わ 
りに 一騎打ち を 



打 
ち 
を 
挑 

れ 
た 

力 

な 

1 
S 
1. 

C 



挑んで くる こと だ。 

そもそも 武力 を 高く する こ 
と を 思いつい たのが、 この 一 
騎 打ちに 勝った めだつ たんだ。 
もう 少しで 勝つ というと ころ 
で 一騎打ち を 挑まれて 拒否で 
きずに 負けて しまった という 
人 も 結構い るん じ やない か 

な 7 武力が ggg も あると 一 
騎 打ちに 負ける こと はありえ 
ない。 ならば、 初めから いさ 



なり 一騎打ち を 挑んで 勝つ こ 
とが 兵 を 減らさない 最良の 手 
段で は 7 と 思ったら、 残念 
ながら 「弱す ぎて 相手に なり 
ません」 と 受け付けて くれな 
いか、 仮に 受け付けられても 
断られて しまう。 
だから、 一騎打ち を 挑まれ 
たら 渡りに 舟と 応じよう。 こ 
れが 可能な 限り 兵 を 減らさず、 
かつ 早く 勝つ 方法な の だ。 



戦後 処理 は 処刑 中心 



第 5 国 は 「攻め こんだ 者」 つ 
まり テム ジンが 治める。 これ 
は、 つぎに 第 8 国に 攻め こみ 
たいから だ。 第 5 国 は 隣接 敵 
国が 第 8 国 だけな ので、 全 住 
民で 攻め こむ こと がで きる。 

第 1 国 は 直轄地と する。 い 
や、 本国 以外 はすべ て 直轄地 
とする。 決して 将軍の 治める 
属国に はしない。 というの は、 
親族 以外の 将軍 はいつ 裏切る 
■ ： かわからない ので 安心して 任 

られ ないから だ。 初めから 
親族の 兄弟 達に 属国 を 治めさ 
せる のなら いいけ ど、 それ は 
国 数の 多い 世界 編に 取って お 
くべき だろう。 

直轄地ば かりだと 国 数が 増 • 
えてき たと きに めん どラ だけ 



. へ'】:'; ほし ：ュ 、ミバ 



姫 を オル ドに 入れても いいけ ど 



o 敵国の 族長 はかな ら ず 処刑す る 



i は-翁 も舰瞻 れ 

匿薦 



oif^ な 人材 は 召 し 抱えない こ と 
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直轄地の モラルに 注意 



第 8 国 は 兵力 78 と 余裕が あ 
るし、 攻め こむべき 国 も 2 か 
国な ので、 少し 休む ことにし 
て 訓練、 兵士 配分、 特産物 売 
却 を 行った。 

この 季節から 直轄地 経営が 
始まった が、 敵国と 隣り合つ 
ていない 直轄地で チェックす 
べきな の は、 

- モラルが 100 以上 あるか ど 
ラか 

• 住民の 4 分の 1 以上が 食糧 

作りで あるか どうか 

の 2 つ だ。 

第 5 国 は モラルが 42 しかな 

かった ので、 食糧 を 分配した。 

ここに は 住民が 1 人し かいな 

いので、 食糧 20 も 分配 すれば、 
モラル は 最高 値の 999 まで 上 

がる。 

敵国と 隣接して いる 直轄地 
(現時点で は 第 1 国） の 場合、 
• 兵力が まわりの 敵国に 対抗 
でさて いるか どラか 



1; 1; 


【"養 


第 5 国で は 食糧 を 分配して 











o の モラル を 上げて おく 
ぎない か 

も チェックし なければ ならな 
いの だけれ ど、 経済力に つい 
て は、 実際に は チェック しな 
くても まず 大丈夫 だ。 

第 1 国で は、 兵力 は あら か 
じめ 準備して あるし、 経済力 

も 気にしなくて し ル、。 そこで、 
モラルに すこし 不安が あった 
が、 戦争が 続いて 間諜が ほと 
んど いなくな つたので、 間諜 
を 派遣した。 

間譜 派遣 や 各国の 情報 を 見 
るのに 使える こと は、 直轄地 



の大 さな 利点 だ （属国で は不 
• 経済力に 比べて 兵力が 多す 可能)。 

企画 力が 上る の を 待つ 



企画 力が 低かった ので、 も 
う 1 季節、 休む ことにした。 第 

8 国 は 各国の 情報 を 見て 訓練。 

第 g 国の 兵力が 61、 第 5 国の 

兵力が 89 だった ので、 総 住民 



数 196 のラ ち、 80 で 第 9 国 を、 
残りで 第 6 国 を 攻める ことに 
決めた。 

第 5 国 は 何もせ ず、 第 1 国 
は 食糧 50 分配。 



第 9 固に 攻め こむ 



企画 力が gg だが 戦争 を 決意。 
まず 住民 配分で 食糧 作り 1 を 
残して すべて 兵士に した （兵 
士数は 195 になる )。 

2 番目で 第 g 国に 兵 80 で攻 

め こみ、 3 番目で 第 6 国に 全 



兵力 （115) で 攻め こんだ。 第 S 
国に は 食糧 を B0 曰 ふ' ん （兵力 
の 持って いける が、 30 曰 ふ' ん 

で 十分。 たくさん 持って いって 
もなん のメ リツ 卜 もない。 
モンゴル 編で は、 第 1 国 か 



ど、 それさえ がまん すれば 直 

轄 地が 最良 だ。 ほとんど 「14 何 
もしない」 でい いので、 治めき 
れな いなんて こと はない。 

つかまえた 敵の 族長に つい 
て は、 「逃がす」 とどうな るか、 



ない けど、 間違っても 将軍 候 
補に はしない こと。 親族で な 
い 将軍 候補 は 将軍 候補の まま 

でも 反乱 を 起こす からだ。 「処 
刑す る」 しかない。 
もちろん 「優秀な 人材」 も 召 



やった ことがない ので わから し 抱えて はいけ ない。 

全 兵力で 第 8 国と 戦争 



うんよく 同じ 季節に 第 5 国 
の 順番が 回って きた。 兵力が 
48 しかな く、 調整す るより す 
ぐに 第 8 国に 攻め こむ ほうが 
早いだろう という ことで、 能 
力に 不安が ある 上、 兵士 配分 
もで きないが 強攻 する ことに 
した。 

兵士 配分 は、 本隊 50 (騎馬）、 
第 1 部隊 25 (騎馬)、 第 2 部隊 
25 ( 歩兵) の 割合で 本隊と 騎馬 
以外が 25% しかなかった ので 
目 をつ, 3; る ことにした。 これ 
が 50% などと いう 数字だった 
ら 兵士 配分 を 変えて からでな 
いと 攻められなかった だろう。 
けつ こラ ツイて いるよ ラだ。 

まず 特産品 を 売って 金 を 作 
つた。 金が 足りない とさ は 他 
国から 移動させる より、 まず 
特産品 を 売る こと を 考えよう。 
たいてい は それで まにあう。 




ィ ±SS£ 分 を 兵士 タ ィ プに 
して 兵士 総数 を 1 1 8 にす る , 



= デ J 

Ii| スん キト S 




勢いに 乗って 第 8 国へ 攻め こむ 

2 番目に 住民 配分で 食糧 作 
り 1 を 残して すべて 兵と する。 
食糧 作り を 1 人 残す の は、 住 

民 を にす ると 分配に よって 

モラル を 上げる ことができな 
くなる ためで、 1 人で も 住民 
がいる いじょう 食糧 作り は必 
要 だから だ。 

そして、 全 兵力で 第 8 国に 
攻め こんだ。 




3 第 5 国の 兵力 は 化しかない。 すぐに 攻める のた 



ら第 5 国に 攻め こむ 場合 を 除 
いて、 本国に 隣り合 ラ 敵国 は 
つねに 1 か 国 か 2 か 国 だ (そ 
ラ なる ょラに 本国 をお けばの 
話 だが)。 

1 か 国の 場合 は 全 兵力で 攻 
め こめば いいが、 2 か 国の 場 
合 もで さる だけ 1 季節に 両方 
を 攻めたい。 

住民 配分 を 2 度 やる の はむ 
だ だし、 住民の ほとんど を 兵 
にす ると、 確実に モラルが 50 
を 切る ので、 もとの 国に 兵 を 
残した まま 1 季節す ごすの は、 



I I ^ 195 き 
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8 国の ftS 配分 を 戦争 用に 

し て、 兵士 総数 を 1 95 ま で 上げる / 

住民 反乱が 起こる かも しれな 
いので 危険 だから だ (確実で 
はない が、 兵が いないと 住民 
反乱 は 起さない ょラ なの だ）。 
とくに、 季節が 冬なら 絶対に 

2 か 国 両方 を 攻めなくて はダ 
メ。 よほど 経済力が 高くない 
かぎり、 春に お金が 減る から 
だ。 



〜 1 




第 3 国^ 力 80 で 攻め こむ。 持 
つてい く 食糧 は 30 日 ぶんで 十分 



Q 第 S 国に は 全 兵力 （II 5) で 攻め 
入る。 こちら も 食糧 は 30 日 ぶん 



東半 分 を 統一 



武力 を昍 9 にした 効果と し 
て、 兵が あまり 減らない こと 
が あげられる。 むしろ 取った 
国の 住民に よって 增 えてい く。 
武力 500 でも 兵 を 雇わな けれ 
ぱ ならない ことが よくあつた 

が、 ggg なら 第 1 国 を 出た あと 
は、 本国で 兵 を 雇う こと はま 
つたくない。 今回の プレイで 
は、 直轄地の ときの 第 9 国と 
第 11 国で 攻め こまれな いため 
に 兵 を 雇った だけだった。 

東半 分 （といっても 国 数 は 
3 分の 2) の 残り は 第 日 国 (直 

轄 地に する）、 第 7 国 (本国と 
する)、 第 3 国 (直轄地)、 第 4 
国 (直轄地) の 順に 攻めれば い 
い。 第 3 国と 第 4 国 はぎりぎ 
りの 兵で 攻めたい が、 あまり 
ぎりぎりに すると 城 防御が 大 



きくて 負けて しまう ことがあ 
るので 要注意。 そラ いう 場合 
は、 まず 城に いる 本隊 以外 を 
全滅させる (他の 騎馬 隊を合 
流させない) 作戦が 有効 だ。 第 
4 国 を 取ったら 第 7 国の 兵と 
テム ジン 自身 を 第 g 国に 移動 
させる。 テム ジンの 移動 はこ 
のと さ だけ だ。 テム ジンの 移 

動が 少な いのも 武力 ggg の 効 
果。 第 1 国の 兵力 を 利用し な 
くて すむ の だ。 




世界 編に 向けて 国 画 



西 半分 は、 第 11 国 (直轄地)、 

第 12 国 (本国）、 第 14 国 (直轄 
地)、 第 13 国 (本国)、 第 10 国 (本 
国) の 順に 取る。 東半 分 統一 
後、 後述す る 理由に より 余分 
な 兵力 をす ベて 町 作りと 食糧 
作りに まわした ので、 統率力、 
判断力、 企画 力が 大 さく 落ち 
こんで しまい、 第 11 国に 攻め 
こんだ の は 東半 分 制覇から 1 
年後の 1182 年 秋に なった。 

この ころから 世界 編に 向け 
ての 準備 を 図る。 というの は、 

世界 編に おける 初期値が、 能 
力 値 は そのまま 持ち越し、 兵 
力と 食糧 は 最後に テム ジンの 
いた 国、 その他 は 全国 平均に 
よって 決まる からだ。 だから、 
第 13 国から 第 10 国へ 攻め こむ 

腸お ま lalte,;; リユ d 




西 半分の « に 向けて 第い 国と 戦争 

とき は、 第 14 国の 全住民 も 動 
員して 攻略 後 は 第 10 国 を 本国 
とすると いい。 また、 移動 さ 
せる まで もない 兵力 (第 1 国、 
第 3 国、 第 4 国） はすべ て 町 作 
りと 食糧 作りに まわそう。 




' 5 _ い お 



最後に 残った 第 10 国 を 攻める 



あま リ にも 兵力 力 S1 う と、 敵 本 

隊 を 全滅させる ま えに; が 
逃げ出して しまう。 そのと き は、 

it« して 機動力 を 13 にし、 分散 移 

動 するとい い。 I 部隊 だけで 追い 

ま わすので は 時 刃れ 必死 / 



G 第 10 国を自 
分で 治めて モ 
ン ゴリレ 平定に 

成功。 II 83 年 

の 秋であった 




テム ジン は 



となり、 世界 
編へ 突入す る 




モン ゴルの 東半 分 を 平定 したと 
ころ。 つぎなる を 練らねば./ 



仁 

[ 

し 丄— 



テム ジン は 11 齡全 モンゴル を 1" し 

i らを ジンギスカン と 称した。 
しかし、 ジンギスカンに とっての 真の i 
いは これから 始まる。 

上 • 1 
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大人«(©ぉカ版から移^1¥0ァレスタ。 セカ 
版に はな W 新し W ステ- ^ミジ 2 つと、 一周 ク 

y ァ しな W と 出な W 超 高速 スクロールの ス 

&ジ の、 努力 (©結 集 <3 & マップ を 公醑/ 



12 ガ瓶 I 
ォ―プ 

ユリ ィ= レノックス 

16 歳です でに レイ 
(± 人 公） と 同じ 基 

地で i 耀の 仕事 
をして いる。 二の 
子の ケガ がきつ か 
けで 戦闘になる。 




tz 

いている 



レイ = ワイゼ ン 

I DIA5I」 プ ロジェ ク 
ト 開発 主任の 息子で、 
いつも 熱血して いて 
近づく とやけ 
ど をす るそう 
だ (ゥソ ）。 




ゲーム はシュ 
—ティング》 シ 
ユー ティング は 
燃える》 燃える 
は アレス 夕./ 
ひと 口に シ ユー 
ティング といつ 
て も、 最近で は 
ス卜ー リーが 付 
いていなくて はおち しろ さち 
半減して しま ラ くらいに 発展 
してし まった から 驚き だ。 とい 
ラ わけで、 感情移入 でさる デ 

モが 付いている ぞ. / 已 GM 
も FM パック 対応 だし。 




に ピ 



WW 維ね: コン ター l)IA 'jI 




O コンピュータの 暴走の せいか、 ュ リイ 
が 突然 ビルの 爆発に 卷 きこまれ (死ん じ 

やい ない、 重傷 だ）、 レイ は 怒り狂って 出 

撃した-. タイトル jlM も 一新され たぞ 




MSX 版 は 敵が 死ぬ ほど 出 
てきて セガ 版よりも 難しくな 
つてい るけ ど、 その/ぶん パヮ 
一 アップが しゃすく なって ゲ 
ー厶 バランスが 良くな つた。 
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「へん。 難し くな つ たのな ら ス 

ピコン や ポーズ を 使えば いい 

さ」 なんて 思って いる キミ は 

甘い ぞ。 使う と 右の ような 画 

面に なつち ゃラの だ。 

同じ 形の 敵で も 攻撃 や 動きの 違う ものが い 
て、 その 数 は 多い。 ここで 名前と 顔 を 紹介す 
るの は、 これで も か… と 出て くる 敵の 一部 だ。 





ス ビコ ンをィ 吏っても 一応 ゲーム 
できる けど、 ァァ こんなに 見に く 
い 11® になって しまう のね …… 



CKPAUSE) キー を 使う とこん な 

ふうに なって ゲーム 11® を 見る こ 
とがで きないの だ …一 悲しい 



i^. IJ • 卜 レイ ター 



.-:；■-. マニアック 
； 卜 レイ ター 




う まく 使いこなせ ると 便利 だけ 

ど 最強に する まてに 時間 力 つ、 かる 




某 ゲームの リ ッ プル レイ ザ 一の 

増殖 型の ような もの か？ 



自分の 武器 は オレンジ色の 

基本 弾と 白色の 特殊兵器の 2 
つ。 基本 弾 は 黄色の パワー チ 
ップを 取り 続ける と 最高が 横 
並びで 4 連射に なり、 特殊 兵 




セガ版 は 一定 時間で 勝手に 発射 
された けど、 そうは ならない の だ 




正面に も 斜めに も 飛んで いって 
くれて、 I 段階で も 便利 もの だ 



器 は 同じ 番号の 武器 タンク を 
取る と 強化され 4 段階に パヮ 
一 アップして 最強に なるとい 
うしく み。 また、 特殊兵器 は 
1 番 以外 は 有限で 弾 数と 使用 



(80 秒） 



' >- .... , ,，..,： 




セガ 版と 見かけ は 変わった けど、 

効果 ゃ攻擎 能力 はいつ しょ だ 
響 



プラス ：3 ボー Jl/j 



(80 秒） 




Q 本当 は 手前 か ら 入れ替わ りに 出 
て、 3 つ あるよう に 見える 



時間に よる 制限が ある。 夕ン 
クで 補給す ると、 減った 数 は 
元に 戻る の だ。 写真 は 特殊 兵 
器の 4 段階 ノ VJ— アップでの 
最強の もの を 写して いる。 




押さなくても 勝手に グル グル回 

るので、 120^ 少間は 使える わけ 




I 段階で はとっても 弱くて 使い 

物に ならない が、 最強なら ええで 



STAGE4 國 STAGE7 



STAGES 



STAGE 1 




STAGES 




O いかにも 植物つ ぼくて、 まる 
でミ カン をむ くみたい に ヮキヮ 
キ していて、 う〜 ん気 色悪くて 
自然に 攻撃 もき つくな つてく る 



STAGES 



負けて くやしい 
ボス キヤ 一 



始めの ころ は ラクに 倒せる 
ボス キャラ も 先に 行く と 強力 
になり、 なかなか 爆発 ボン./ 
しない。 「いいかげん にして 
よ」 と 叱りた くなる ボス キヤ 
ラの 紹介 だ。 ちなみに ステー 

ジ 6 に はいない。 ラッキー。 



STAGES 




こいつ はほんつ とに ラ クラ 
ク かたず けられる。 や 一い./ 



PPMBMMOT^*^' 、 ■• -' に III ,, MM^Vm 




見て く れ だけ は 強 そ う だ 力 \ ぜ 
ん ぜんたいした ことない ャッ 




© 要塞ら しく カツ n イイ 

じ やん-」 終わり は 近い ぞ 



きっと 誰かが 「顔み た 

い つ」 てい、 つに 違いない 




こいつ を やっつ 

けた あと 表面が は 

がれて …： 

てみ なくち や ネ_ 




<5 ム キム キ 開閉して 

けっこう 気味 悪い 




patSpff^Jto-^fSftJ .oir^rti 。：& お; 

「 7： — rH ァ: ^ H 1 7： V ヰ」 お n 薪 rt" 





© 



5ft 

rt 

V 



3 
M 

サ 

a- 
ふ' 



STAGE 1 



STAGE S 



STAC3m o 



〔4ゅ35乙_： 〕〔 p 



3 

2 



4^ 寸^ ssn*<wd.s$- 入 Aw»_,y,cs§。 

END 





I 曙 I 



T 




1 回^ OD 



♦■F ク きー ク mzD 




國 



が s/c r.L 一 ，5 ひ s In** ーサ > c b sassca び^- 3 -々。 





CRUSADERS 




ム フフ、 夏です ね〜。 海岸に W る/、 ィレグ 美女 

を 正面から 見る の はちよ つと 恥す かし w。 後る 

か S そっと 見つめて みた バック も WW な あ、 
WW な あ、 ww、 ハ ァハァ ハァ。 ラ〜 ん、 車 を 

バックさせる のって 難しぐ つて 緊張す るぜ Wo 

さて 今回ば 現在 品切れ 状態の 『激 ペナ』 の ウル 

技 や S ォ一 フン 戦 を 焼きそば パゴー ンと 紹介す 
るぜ。 そして 抜 忍の 小説 第 2 弾 は 幻 妖斎様 だ。 

次号 は 十字軍 独立 1 周年。 卜 ビラ もお 人形 を や 

めて 現実に 存在す る 美し W もの を 追求し ょラと 
思って W る。 内容ち さ S に パワーアップ する そ C 





エッチな ゲ 一/:^ をァ タマで やつてから 人気 
ゲーム を 航空 ボ カーンと 紹介。 今月 も ウル 
技が 焼肉 ジ ヤン ジ ヤンと 発掘され たよ。 



ささ ささ? ク わたな ベ わたる 編 



もはや この 手の ゲーム 

に は あたりまえ なの だ 

この ゲームに も 隠し コマンド 
が あるかな と 思ったら やつ ぱ り 
ありました。 タイ 卜ル 画面で、 
(SHONEN〕 と 打ち こんで リタ 

ーン キー を 押す だけで OK です。 

あと はなん にもし ないです ベて 
の グラフィック を 見る こ とがで 
I さます。 



ダ<^ 
》;r な Hv、 

^しャ iv— やなん \ - 

ハ てな わ、 つ 



(徳島県/マジシャン • 7 歳） 
☆ 当然 （CAPS) を 押してから 

じ やない と アルファべ ッ 卜 は 打 
ち こめない から 気をつけ てね。 
それにしても、 八 一 ド社は 同じ 
パターンで ありがた いね。 





う 正 

でと し 一 
すしい f の 

n ゆ 

か 、以 (- 
る 受外& 去 

け を i ま、 S 

つ 入 ト； H 
けカヒ 
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もで る = カーネル サンダー すぎ やまきよ たか イマ ミコ あ 一て いすと = 堀 川浩司 



激突〃 ペナ ン卜 レース 



激突 ペナ ン ト レース • ランナーの 走 力 を！） に どんな バッ ターで もデッ ド ポール か フォアボールで 出塁した 場合 は 走 力が になって しまいます。 この こ 

と に 3a かついた ポク は 足の 速い バッタ 一に はわ ざと デッ ド ポール かフ 才 アポ 一ルを かます 作戦に 出て います。 かな り の 確率で セ カン ドで フォース ァゥ 

卜が とれる と 思います。 （東京都. 山 口 良 二' 15 歳）' にこれ はす ごい。 でも、 ならない 二と もあった し， 逆に 足が 速くなる こと もあった よ。 




クイズ 一… わたる 編の 徳島 'マジシャン くん。 激 ペナの 139 キロ 投手 3 人の 大阪. 宝 谷 くん。 ェ ルス リードの 東京. 鈴 木 くん。 ダイナ マ 
イト ポウルの 材木屋 くん。 みんなで 救って あげよう の徳島 '青山 くん。 さて、 6 月 号までの 十字軍 採用 者への プレゼント はテレ カもゲ 
ーム もやつ と 発送し 終わりました。 何も 届かない という 人 は、 名無しだった か 住所の 書き 損じです。 連絡して ください。 
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最高 球 速 199 キロの ピ 
ツチ ヤー を 3 人 作る./ 

エディツ 卜で 作る ピッチャー 
の 最高 球 速 を 1 59 キロから 1 gg キ 
口にして しまう 方法が あ ります。 
まず ピッチャーの 球 速 を 上から 
順に、 [199、 mg、 110、 000 としま 
す。 そして、 2 人目の ピッチャー 
までの 百の 位に 1 を 入力し ます。 

すると 2 人と も 159 となります 

力';、 そのまま にして 3 人目 も rag 
してから、 百の 位に 1 を 入力し 
ましょう。 ほ g 、ほ g、i5g、rao とな 
る はずな ので、 1 回 セーブして 
再び ロードして みると、 3 人と 
も igg キロに なって います。 

(大阪府/宝 谷 綱 夫 ■ 14 歲） 

人 を igg キロに する 投書 は 
多数き てた けど、 3 人 は 彼 だけ 
だった ので、 即 採用。 




上 2 人の 百の ケタに I を 
入力す る。 すると 数字 は 
159 になって いるけ ど 一… 



03 人目 も gg にす る。 これ 
力 <ネ し 幌ミ ソラ一 メン。 こ 二 
が ほかの 擬高 者と 違った 



ロー ド してみ ると なぜ 力、 199 キ 
口 ピッチャーが 3 人 誕生す る 



3 人目 も 百の 位に I を 入力。 上 
3 人が 1 59 になったら セーブす る 



少し センター 方向に 動いたら、 
再び ランナー を サードに 走らせ 
ます。 なぜか ァゥ 卜に ならず、 
—気に ホー 厶 までい けます。 

(東京都/中 山 孝 広 • 12 歲） I 
☆ タ イミ ングが 微妙な ので 失敗 ' 
する こと も あるか も。 足の 遅い 
ランナー では 三塁手に 追い かけ 
られ、 ァゥ 卜になる よ。 




足の 速い ランナーが セ 
カン ド にいれば 1 点 だ 

自力で RUN が 70 以上の 選手 
を セカンドまで いかせます。 そ 
して ピッチャーが 投げる 前に サ 
ードに 向かい 三 S 手が 追って さ 
たら セカンドに 戻ります。 三塁 
手が セカンドに 到着し、 ほんの 



遅 球 派の 変化球 ピッチ 
ヤー はとても 曲がる ぞ 

球 速が D から 70 ぐらいで、 力 

一 ブとシ ユー 卜の 値が g のピッ 
チヤ 一 を 作ろ ラ。 そして 投球の 
とさに 大 さく カーブ かシ ユー 卜 
を かけて よう。 すると、 ボール 
は おもいつきり 変化して、 画面 
の はしから 出て しまい、 突然 打 
者の そばに ワープして さます。 
(兵庫県/青 野秀樹 • ？歳) 



誰に も 気づかれずに そ 
ラ つと 盗塁す る 方法 

ランナーが 出たら ファース 卜 
の 方向 を 押しながら 盗塁の ボタ 
ンを 押す。 ザーッ という 音が し 

たら 普通に 盗塁し ょラ。 そ 5 や 
ると ウィンドウの 中の ランナー 
が 動かない のに、 実際 は ラン ナ 
一が 次の 塁に 向かって いると い 
ラ 現象が おぎる。 
(北海道/小 野 寺修ニ • 14 歳) 

■Mwriiii'wiiiiiii • 1國11[ Ill iiiwMim III II III II III mi i 



控え選手の 最低 打率 を 
.100 に すれば 余裕 だよ 



I エディツ 卜のと き バッタ 一の 

I 打率 を. POD か .300 ちょ ラど にし 



る 




n on 齢 員. 200 にして みた:. 

別に. 300 でも 同じ だけど 


s 


dm— fflffi 讚 tiowMwi c 


2 を 1 に 変える と . 150 

LJ に。 1 回 セーブし てから 



O ロー ド すると 全員. 100/ 

このまま だと ni|sftf£ 



て、 そして 2 または 3 のと ころ 
に 1 を 入力し ます。 すると. 150 

となり ますが、 1 回 セーブして 
からまた 見て みると. im になつ 

ています。 控え選手 を .100 にす 

れば レギュラー により 多くの 率 
を まわせます。 

(山梨県/河口 雅彦 • 7 歳） 
☆ 上の 技と この 技 を 使った チー 
ムは 大会に 応募し ないように./ 



れが 最強 チ 一"？ 



^ ill mil 



さ カス ピッチャー 人と ダメ 代打 3 
人 作って、 二ん ないい チーム か. Z 



一未 争 



夏です。 女性の 美しい 夏て す。 私なん か うれしくて よだれが だらだら だ あ。 特に 今年の 夏はミ ニスカ I 卜の 台頭 だ あ。 どうせ そんなに パンティ I が 見せた くば、 ス 力— 卜なん， 

脱ぎ捨てなさい。 と 私 は 思う。 そこの 君、 君 もそう 思う だろう。 そこで 私 は 「スカ —卜つ いでに パンティ I も 脱ぎ捨て 促進 会」 などと いう もの をつ くろうと 思う。 今 こそ 全国の 女性よ 立ち あがれ。 そ 

して、 スカ I ト なんか 脱ぎ捨てて しまえ〃： なんて 私に は 口が さけても 言えない。 (次の ぺ— ジへ 続く。 なんだか 今回 はちよ つと 興奮ぎ みみたい。 5 月 号に 登場した 彼が また やって きた/.) 




<5 三塁手が 追って アウトに ならな G しかし 足が 速い 

きたら、 セカンド かった。 三塁手が ので 追いつかれず 

に 戻る 追い かけて くる ホ 1/ ^にまでき た 





I 籠 sil S 




. i ハイ ドライ ド 3 ： で ガイ ザ ックが 倒せません ， 出口のお 守り も 次元のお 守り も 持って るのに …… , (干葉 県 ハイ 卜 ライ ド 3 がと き たい • 15 歳） 
. なんか 二 う いう 人が まだいる みたいだ ね r と つ く に 終わった よ 一ん なんて 自慢して る やつ もい るのに ね一。 そ 二で 終わった 人 代表の M S F くんに ガイ 
ザック 打倒 法 を 聞いて みた」 「ガイ ザ ックを 倒す に は、 口の 中にはい るので すが 精神 値が 70 以下 だと ダメージ を あたえられません。 炎の 剣 も 忘れずに」。 



アン ダム ライブラリー 



ぜの共 
禾ム问 ~f 

に 校の 
ブ に 勧 



ちちろん 知って たけ ど 
投書が きたので 紹介./ 

ライブラリー ③ で メニューに 
なる 前に カーソル キー を 押して 
おくと、 改造 版の メニュー にな 
る。 また、 ライブラリー ® では 



USX MSX? 



S 1 DE-a (改, ,0.1〉 

S I DF.-a (改 NO .2〉 

PURE STAR <5Jr) 
PURE STAR QUICK 
^15\キ。ラク*<ェチ>タ （改） 



O 改 ilKS の メニュー。 改造した バ 
一 ジョン カ通 べるの だ 



プログラム を ブレイクした あと 
に 「RLES"FANC ： 」 で裏ゲ 
ー厶の 名前が 現れる。 
(兵庫県 米屋の チヤ チヤ チ 
ャ '14]1)'::バ 也に も ファン ダム 常 
連の Beta . K や 浜 田 伸 一郎 か 
らも 送られて きました が、 みん 
な テレカ 持って いるし、 もらつ 
た ROM からの 発見ら しいので、 
何にも あげない。 

でも ライブラリー のの 技 は 5 
月 号の F F B を 見れば 気がつく 
よね。 なお 『LOTLOTLOT」 
は （SHIFT) を 押しながら 立ち 
あげない と 暴走し ちゃ ラ からね。 



ファ ミクル 'パロ ディック 



ゲームが 得意でなくて 
も ボスに 会え るんだ ぞ 

死に まくって ゲームオーバー 
になる 一って ときに （STOP) 
キー を 連打して いると、 残 機の 
表示が f f とおかし くな り、 ゲ 




ー厶 オーバーと なります。 そラ 
なったら そのまま にして デモ を 
見て いると、 自機も 敵 も 出て こ 
ないで ステージが 進み、 ボス を 
見る こと もで きます。 ただし ス 
テージ 3、 4、 だけです。 

(三重県. • 江崎徹 ■ 7 歳) 




o ゲゲッ z あまり も の 連打で 画 
面が バグって しまった のか？ 



いさな り エンディング 
が 見られた りする 大技 

ゲームオーバーの あと フォー 
I マツ 卜した ばかりの ディスク を 




自機も 敵 も 出て こないで 音 だけ 
出る。 ただ スクロール する のみ 



入れて、 画面の 指示のと おりに 
スペース を 押す と 完全 装備の ゥ 
イン ドウが 現れ、 リターン 押す 
と バグった 植物園になります。 
さらに スペース を 押す といきな 
り エンディングが 始まります。 
(神奈川県 パ大久 保英昌 • 7 歳） 



完全 装 1i したと ころ。 こ 二で'. 
ターン を 押せば いい 一… 



シ'、 3 ニフ 7 —、 ァ、 
へ- ILIT 一、 ネー ス、 もしで 

a<h' … . 

やま のこ tV- ftffifl のよ 》 

に、 》ea の <t>tE、 つで い 
< . 

ante- お €■ い、 Loutfv .ts 
<Jia, E い wt りへ とつい K* 



Q 感動 ものの ェンラ 
れ るつつ うわけ だ 



ングが 見ら 



ザナ ドウ 



やった ね。 Max'HP 

が どんどん 増えて いく 

レベルアップし なくても Ma 
X - HP を 増やす 方法 を 見つけ 
ました。 まず、 H P の 下 3 ケ夕を 
全部 7 にします。 そして、 テン プ 
ルに 入る だけで いいのです。 こ 



れを くりかえ すと どんどん Ma 
X • HP が i 曾え ていきます。 

(岐阜県，'' 小 坂 賢 治 • 7 歲） 
マ V 百の 位が 7 であと は でもで 
さるよ。 ラッキー 7( セブン） と 
いう 意味な のだろう か。 また こ 
の 技 は ROM 版で も ディ スク版 
でもで きる そうです。 




。一 ^ - 

. , . アタ と、 M 
P の 値に 注目して くださ 



さっき 6000 だった M i 
が 8000 になって ます 



ヘルツ オーク 



いろいろな 隠し コマ ン 
ド をた〜 くさん 発見./ 

まず は 〔ESC)〔TAB)(CT 
RU を 押す。 そうしてから 5 つ 
の ファンクションキー を 押す こ 
とに よって いろいろ 起こる。 （F 
1 〕 を 押す と 自分の ベースが 負 
けに。 （F2〕 を 押す と 敵の ベー 



良い ものと 悪い もの を 
見せて あげよう じ やん 

〔L)(F)〔G)(TA 已） の 4 つ を 
押しながら 立ち あげる と、 ライ 
卜 サイ ドの エンディングが、 
(F)(G) (TAB) (CTRL) (C 
AP) の 5 つなら ダーク サイ ド 
の エンデ ィ ングを 拝, る ことが で 



スの 負けに。 （F3) を 押す とお 
金が 6144(]0 になる。 〔F4〕 を 押 
すと 機動 歩兵の スピードが アツ 
プ。 （F5) はこの 状態から 抜け 
出します。 もちろん 2 人 用で も 
でさます。 

(和歌山県. /井上 安希 • 15 才） 
W この 技で カン タンに エンデ ィ 
ングを 見る ことができる。 



さます。 

(東京都/鈴 木宏 • 18 歳） 
-な MSX1 、 日と もに この 技が 
使える の だ。 キミ は どっちの ェ 
ンデ イングが 気に いった 7 

ダーク サイ ド ― 

はとっても 不気 
味 だ。 まあ 4 子み 
でしよう けど 



it^^A リ 

ヒ 。：; さ: チ どに ュ はの ssfi ノ 

SSt r:'- いち の おく'、 お、、:^ る:^ や- , 

ち おちぼお き ほ、" 

t:^!、5:f ぼに ： 

ふ たたれ、 t わ"^ れ たど さ：— -ス 

やお 化 fcO、、 よお 《^ スる ！ 




グ い な 
I まる エラ 
で 祖ンィ 
い 当デト 
つ 者ィサ 
た は ン ィ 
に自グ 卜 
と 力 '- は 
は で な ル 
1 ぁェど ン 
らンと J レ 

I ずデ書 > 

ィし、 気 
ンて分 
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「一プ ダン ジョン をし やぶる 本当 は 「D. D. をし やぶる」 としたかつ たんだけ ど、 「それじゃ ダン ジョン ズ& ドラゴン ズだ」 とたら 
うるさい の だ,， 先月 予告した 魔 洞 戦紀と 勇士の 紋章の 攻略 記事 はこ 二に きて しまった。 だけど、 これ だけの スペース じ やなん にも 
i ないじ やん： なんてい うの はいい わけで、 じつは 例の E X カプセルの 作用が また わからな いの だ。 ミ' 続く 




やった ぜ、 銀の 剣 を 見つけた という 投書が 
たくさん きた。 でもと ころがと ころが …… 



八ィ ドライ 卜 3 の 銀の 剣に ついて 



5 月 号で ありか を 見つけよ ラ 
と 募集して 以来、 たくさん のか 
たから 場所 や スペック について 
の 情報 をし 、ただい たのです が、 
いまだ に 編集部 で は 確認され て 
いません。 なぜか 編集部で 買つ 
てく る バージョンに は 銀の 剣の 
かけら さえ も 入って いないので 
す。 調べる ために 3 つも 買って 
しまったのに …… 。 次号で はか 




見つけた、 銀の 剣 だ,： あれつ、 
写真 力 SI う： まだ 見つからな いの 

ならず 真相 を 究明した いと 思い 

ますので t ラ しばらく おまち を。 



そんなに ただで ゲームが ほし 

いかつ/ なんと 応募 総数 118 
通。 力作が 数多く さたが、 おお 
ぼけの 人達 もちら ほら。 たとえ 
ば 「迷った とき は 画面 や 音楽 鑑 
賓 でもしたら （大阪 • 深 草 博 之)」 
とか 「神様が 助けて くれる でし 
よう (大阪 • 奥埜勝 巳)」 とか …… 。 
M ファン を 切り取って （もった 



いない/) 送って きた 人 もい る。 
では テレカ を あげる 優秀 賞 を 
発表し ます。 静 岡の 矢 野 耕 司、 
愛知の 佐 藤 勘 治、 三重の 佐 藤 啓 
典、 大阪の 鈴 木 邦 之と 土 井 明美 
(紅一点）、 兵 庫の 高 田 学 人の 6 
人です。 

ゲーム を あげる 最 優秀 賞 は徳 
島の 青山 優 介。 以上 敬称 略。 



『覇 邪の 封印」 で ガイ を 仲間 に し 、 
れ、 つぎは メディア なのです が、 
よろいが 手に入りません。 いろ 
いろな 人が 怒 り の 鏡が 必要 だ つ 
ていって ます。 怒りの 鏡 ゃ聖な 
る 木の実な ど は 地元 獣 を 倒さな 
いと 手に入らな いのです か。 そ 



れ では 知名度が さがって 困 り ま 

す。 （鳥取県 K ■ 13 歳） 
亡 最後まで ク リアで きる ような 
親切な 投書が 採用され、 ゲーム 
がプ レゼ ン卜 される でしよう。 
しめきり は 8 月 8 日。 発表 は g 
月 8 日 発売の 10 月 号 だ。 




レベル 1 から はたい へんなん だから とにかく 魔 洞 戦紀と 勇士の 紋章 も 普通に は 攻略で きる， なにしろ どちらも 最強の キャラが すでに 

いるから た'。 しかし， そんな 二と を やっても ファミコン 版と 同じで つまらない。 やはり E X カプセルの 謎 を 解かなくて は。 それに はゲ 
—ムを 最初から やらない といけ ない。 う〜 ん、 たいへん。 ところが、 さらにた いへんな ことが 起きた。 叻 続く 
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激哭ぺ ナン トレース • 4 〕〔F 5 〕 キーの 隠れ 機能 ウォッチ モー ド のとき に 〔F 4〕 を 押す と、 試合が 

中断され 初期 画面に 戻り ます。 また， どの モ一 ド でも 試合 中に 〔F 5〕 を 押す と B GM の 一部が 消えます。 
(大阪府 寺 田努. ？歳） -.•.-〔「 4〕 の ほう は 使える けど、 音 を 消す となんだ か 気持ち 悪い. 



とれそう にない もの は 
絶対にと つて やる う 一 

両 はしに 1 本ず つ ピンが 残つ 
てし まったら、 いちばん 左から 
ス卜 レー 卜 ボール を 投げて、 力 

一 ソルの 上と （SHIFT) を 押し 
ている と スペアが とれる。 また 
2 本ず つのと き は、 いちばん 右 



から 投げて、 下と （SHIFT) で 
スペアが とれます。 

(東京都/材木屋 主人 • 45 歲） 
■irMSX 用で も 2 専用で も、 フ 
アミ コン版 （(SHIFT) のか わ 
りに 已 ボタン） でち でさる。 そこ 
でフ アミ マガの ウル 技 班に 教え 
てあげたら 「古い ゲームの はや 
ん ない ょラ」 だって./ 










A A 





o 本当に 二ん な ものが できる のか 
なと 思いつつ 投げて みると 一… 




おっとせい./ これ はみ ごとに 
決まった。 やつ タネ ガシマ 




こちら はさら に 難しそう だけど、 

お 激して みると …一 



バッハの ありあ./ スペアが と 
れて タイヤ 交換で きず.， あれ？ 



ダメージ をラ けないで 
， ボス キャラ を 倒す 方法 

ボス キャラとの 戦闘 シーンに 
なったら 右に 進み 画面の 右 はし 
にくつつ ぎます。 ボス キャラ は 
ついて くるので、 ジャンプ など 
して さそって みましょう。 突然 



いつでも どこでも すぐ 
タイムが 増やせる の だ 

(ESC) を 押して ポーズ を かけ 
たら、 〔F2〕 と （SHIFT) を 同 
時に 押してみ よう。 タイムが 59 
増える ぞ。 



デモ 画面で 取った アイ 
テム も 利用して しまえ 

まず デモ 画面 中で 主人公が ァ 
ィテ厶 を 取る まで 待つ （けつ こ 
う 時間が かかる)。 取つ た ら すか 
さず スペースで ゲーム スター 卜。 
すると デモで 取った アイテム を 





GAMEP* CRUSADERS 



Si 




右から 左に ワープして 自滅して 
しまいます。 

(神奈川県/ 大久 保英昌 • ？歳） 



St; 




(青森県/. 奈良学 • 13 歲) 
w でも 敵に 負けたら 意味な し。 




主人公が 持って いるの だ。 

(長野県/竹 前 誠 • 13 歳） 



新 n— ナ— 

タイ 卜ル 未定 



ほとんど 脈絡 あらず テレビ を 見て いて ふと 思う。 千年 灸ゃ フランス ベットの 宣伝 を 撮影して いる 人 は、 

議 のせいだ。 などと は 口が さけても 言えない。 暑い 日に 彼女 を さそって ピリヤ— ドに 行こう。 たぶん 前が 

ンタ君 は —年生) .i« 誰でも 学生の ころ はこん な もの。 特別 彼が エッチで 変態な わけで はない の だ。 そうい- 



これで、 武器 を 



0- 一の あとに すぐに 

ゲ I； "スタ ー ト する 




Mm 



Q... YAKSA_ で最 空と 伊織 か 合流で き ません どう したら 合流で きる のか 教えて く ださし、.:： （神奈川県 小 沢宏介 ' 14 歳） 

これ も、 読者に 御 登場 願おう。 仙 台 市の 諸井宏 司さん 20 歳 どうぞ Z (なんかす つげ 一はず かしい 紹介の しかた だな あ）。 「まず、 伊織 は ュダの クル 

スを てにいれたら 越 中に いきます:， つぎに 



最 空です が 彼 もす ぐに 伊織の あと を 追って 越 中に 行って ください。 これで、 合流で きる はすで T」 



しょうほん ， 

ネ) 义本 『抜; ^^説』 

SO 妖 斎 m 

小説 風 抜 忍 レポ 一 卜の 第 2 回。 今回 は 女性 ュ 
一 ザ一 に 絶大の 人気 を 得て いる、 美形 
の 青年 忍者 ■ 幻 妖蕭サ マ 編 だよ 一ん./ 

, へ 



銀髮の 妖術 師、 幻妖斎 
の 過去 を ここに あかす 

飯 道 山の 奥深く に 仙術の 修行 
に はげむ、 1 人の 少年が いた。 そ 
の 名 は幻妖 斎。 法 道 仙人の もと 
での きびしし 、修練の 曰々 をのり 
こえ、 とくに 水 を あやつる 術に 
関して は、 天才 的な 才能 を 発揮 
していた。 師匠から、 意の まま 
にあら ゆる 物 を 凍らせる 秘術 • 
凍結 行の 話 を ささ、 いまだ 誰ち 




仙術の 修; 亍者 であ つ た幻妖 斎。 
術の 腕 は、 ま さ に 天才 的で あ つ た 

得た ことのな いとい うその 術 を 
会得す る こと が 彼の 悲願と な つ 
ていた ある 日、 伊賀の 中 忍 穴 九 
右衛門が 姿 を あらわした。 挑発 
にの り、 水 術で 九 右衛門に 挑む 
幻妖 斎。 ところが 九 右衛門 は、 
使い手の ない はずの 凍結 行で、 
幻妖 斎の 術 を しのいで みせた。 
誘いの ままに、 秘術 を もとめ 

伊貿に はいった 幻妖斎 は、 27 歲 
の 年、 ついに 九 右衛門が 凍結 行 
を 使う ところ を かい ま 見る。 だ 
がそれ は、 にせの 術で あつたの 
だ。 自分の 妖術 を 利用す るた め 
の 伊賀の わなであった こと を 知 
つた 幻妖斎 は、 真の 凍結 行 を 求 
め、 抜 忍と なった のだった。 




幻妖斎 を 伊 S へ と 誘？, t. 穴 九 右 
衛門. 二の 後幻妖 斎の 仇敵と なる 
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入: リ,. へ 自らの 宿願 を はたす 
ため、 過酷な 抜 忍への 道 を えらぶ 

飯 道 山の 庵に て、 恩師 
法 道 仙人の 情に 涙す る 

運命の 糸に 引かれて めぐりあ 
つた 2 人の 抜 忍、 邪鬼 丸と 小 源 
太の 両者と 山小屋で 誓い を 立て 
た 幻妖斎 は、 はからずも 裏切つ 
てし まった 師匠、 法 道 仙人に 再 
会し、 一言 あやまり たいと 思い、 
かっての 修行の 場であった 飯 道 




O いつ 帰る とも 知らぬ 弟子の ため 
に 残された 手紙に 感激す る 幻妖斎 

山に 向かった。 だが、 山中の 庵 
に は 法 道 仙人の 姿 はなく、 かわ 
りに 幻妖斎 あての 1 通の 手紙が 
残されて いた。 無断で 山 をお り 
た 彼 を、 すべて は 凍結 行の ため 
である、 といって 許す 法 道 仙人 
の 手紙に 幻 妖斎は 涙し、 即身成 
1" ム する ために 師が こもって いる 
はずの 比 戴 山に むけて 走る。 




© 赤 T 池で、 慈 忍 和尚の 霊に、 大 
蛇の 封印 を か 〈ようにた のまれる 



途中、 慈 忍 和尚と いう 不思議 
な 坊主の 霊と 出会ったり したの 
ち、 比 戴 山に たどりついた 彼の 
前に 1 人の 忍者が 現れた。 

宿敵、 霧 隠才蔵 推参。 

幻妖 斎の 行 ¥ を はばむ 

それ は、 霧隠才 蔵であった。 
才蔵 は、 自分 こそ は、 幻 妖斎失 
跡 後の 法 道 仙人の 弟子で あ り 、 
裏切り者 を師に 会わせる こと は 
できない と、 戦い を 挑んで くる。 
幻妖斎 は、 兄弟 弟子と 戦う こと 



C 产 is 
^■MH^": きさ 



-レ 



o 仲 m とともに 比 《 山へ。 ほかの 

2 人の 物語に も 登場す る 場面 だ 

を 避け、 1 度 ひき 下がり、 邪鬼 丸 
と 小 源 太に 協力 をた のむ。 

2 人に よって 才 蔵が 足止め さ 
れ ている すきに、 師 がいる 洞窟 
に 入り こんだ 幻妖 斎。 だが そこ 

し か： f ね 

に は、 すでに 屍と なった 法 道 仙 

人の 姿が あった。 悲 Di にくれ る 
幻妖 斎の 前に、 なつかしい 法 道 
仙人の 姿が ラ かび あがる。 仙術 
残像 念。 死して なお、 弟子 を 思 
ラ法道 仙人の 最後の 術であった。 




すでに 即身 仏と なった 法 道 仙 

人の 前て'、 自分の 愚か さ を わびる 

凍結 行への 道 標、 三聖 
龍 を 求め 幻妖 斎が 行く 

法 道 仙人に、 凍結 行 を 得る た 
めに は、 三 匹の 聖 龍に 会わねば 
ならぬ と 教えられた 幻 妖斎。 ま 
ず は 飛鳥に 向か ラ。 そこで 三聖 
龍の 末弟 青 龍 を 見つける。 幻妖 
斎の 決意が 堅い こと を 知った 青 




ついに 三聖 龍の 末弟、 青 龍と 遭 

遇,.. 凍結 行への 第一歩 を 踏み出す 

龍 は、 残り 二 龍の 封印き M くこ 
と を 託し、 自ら は 青い 手 甲と な 
つて 幻 妖斎を 守護す る ことと な 
つた。 青 龍の 導きに したがい、 
高野山に 向か ラ幻 妖蕭。 そこで 
赤 龍の 封印 を 解く。 高野山で は、 
緑 龍の 封印 を 解く ために 必要な 
「三 鈷の杵 J を 探して 山中 を かけ 
まわる ことに もなる。 そして 緑 
龍 を 岡 寺で 助けた 幻妖斎 は、 つ 




次兄 赤 龍に 続き、 三 鈷の杵 を 見 

つけて、 長兄の 緑 龍の 封印 をと く 
いに 凍結 行の 手がかり を 得る。 
それ は、 赤目に いる 氷 龍 をめ ざ 
めさせる こと。 だが それに は琵 
琶 湖の 沖の 島に 住む 四 鬼の 魂が 
必要で あり、 その 前に は 湖の 主、 
大 なまず を 倒さねば ならない と 

い 5。 




赤 龍 はき やはん、 緑 龍 はよ ろい 
に 姿 を かえ、 幻妖 斎の 身 を 守る 



ほかに も カプセルが 広 島 • T — MONTA からの 報告。 地下 4 階で A G カプセル を、 地下 5 階で LUCK カプセル を 発見した といつ の だ， 彼 
も レベル 21 で 発見した ため 効果 はわから ないそう だ。 ね、 とっても たいへんなん だから。 そういう わけで、 今月 はこの 新 発見の ニュー 
ス しか 伝えられな いけど、 来月 は 必ずやる からね。 やる からね。 やれれば いいな あ。 ヒ マが あるかな あ „ う一 ん。 



mm 



CRUSADERS 



激突 ペナントレース '殴り あう、 ぐれる ポール を 持って (• 
そして スペース を 押し っぱなしに すると 殴り あう。 キヤ ッぅ 

き ホーム ベースに カバ一 にきた ピッチャー を 見る と ぐれて L 



'る 野手 を 誰か ほかの 野手と く つつけ る。 
ャ一 よ り 後ろに フライが 上がつ たらと 

'る。 （宮城県/ 菅 原郷史 • 13 歳） 




琵琶湖で まちうける 四 
鬼。 幻妖 斎、 絶体絶命 

琵琶湖に ついた 幻妖 斎 は、 腹 
を 切り裂かれた 大 なまず を 見つ 
ける。 その 太刀す じに 感心し な 
がら も 幻 妖斎は 先 をい そぐ （む 
ろん 邪鬼 丸が 倒した こと を 彼 は 
知らない）。 沖の 島 を 探索、 つい 

きい、 -、 



大 なます は、 邪鬼 丸に よって 1 到 

され、 結果と して 幻 妖斎を 助ける 

に 火 鬼、 風 鬼、 土 鬼、 隠 形 鬼の 
四 鬼と 遭遇す る。 しかし、 鬼た 
ちがかん たんに 魂 を く れる わけ 
はない。 幻妖 斎の 目的 を 見透か 
した 四 鬼 は、 彼 を あざわらい、 
魂が ほしく ば、 人肉、 即ち 幻妖 
斎の 体 をく わせろ とまでい う。 
苦悩す る幻妖 斎。 だが 凍結 行 




沖の 島の 岩山 を ふみこえ、 四 鬼 

のす みか 百 鬼 洞 潜入に 成功 し たが 

が 得られなければ、 彼の 人生 は 
終わった も 同然 だ。 ついに わが 
身 を 差し出す 決心 をす る幻妖 斎。 
四 鬼た ち は幻妖 斎の 手足 を ひき 
ちぎり 3;;; さほ' りくら う。 地獄 絵 
図。 血 溜まりの なかに うつ ふ' せ 
る幻妖 斎の 運命 は …… 。 




ひ If 劇の 中、 なお も 秘術への 執念 
を 燃やす 幻 iiJS に 救い は あるの か 



ザ 'ほ«：：3 し 

前号で いろいろと 新 コ一ナ 
—がで きたけ ど、 まだ 反 gi は 
少ない。 そんなな かで 「批評」 
に はする どい 投書 か' ぎている 
ので さつ そぐ 始めよう。 正式 
な コーナー 名 も 決まった。 
『ザ' ほめごろし」 だつつ./ 

ます はこの コーナーのお 知 
らせ をす る 前から さていち、 
アン ケー卜 八ガキ から。 「激べ 
ナを 買おうと 店に いき フ 口野 
球 ファン を 買って しまった 人 
は 多い と 思います （ほぐ も そ 



うです)。 その後 ま e お金 をた 
めて 激べナ を 買おうと 思って 

います。 おちし ろぐな かつ; 5 
ら 自殺し ます (福 井 • 吉 川 貴 
大 )」。 つぎち アン ケー 卜から。 
「激 ペナの 記事 を 読み 大変よ 
< できて いて 買いだ と 思い ま 
すが、 ピッチャーが エースの 
連投に なると 思います。 実際 
の 野球で はそう はなり ません 
ガ (東京' 水 谷 正 一)」。 いい ゲ 
ーム にも 欠点 はあり ますね。 
「迷宮 神話 は 買って 得した。 そ 
れは パスワードが 絵な ので メ 
モ するとき とっても 長い 時間、 



美術の 勉強が できて うれしい 、 
(静 岡' 加 藤 潤 一)」。 フ/ •J 。「ガ 
ン ダーラ はと一 つても のろい 
ので、 マツ フか' 広 一ぐな つた 
気 か' して 得 ■?( 佐 賀' 浦 川 潤 
一)」。 フー ン。 ではき わめつ 
け。 「十字軍 は 知らない ゲーム 
のよ けいじ やない 知識ち つい 
て ぐれる し、 そのために 本代 
払って こづかい 減って、 ほか 
のこと に むだづかいで きない 
から ほんと 役に立つ./ (神奈 
川' 熊谷久 )」。 でし だ。 とつ 
てち きつい みなさんに はテレ 
力 を あげます。 




Of;f よ ぶ,; 
ムて しょ。 兵士が いるから きっと 



今回 は エッチな しでい っ飞み 7 一 
二の コーナー。 どうで しょつ 



、 



？? 玉 * f めか わ 摘. ？ 歳の 作品。 
く りつと した 目と さらさらの 髮 

さ 一 
や 1、< 



群馬県 '•Game' に 歳の 
品 C しぶい つ/ エッチな 
が 多い なか、 はっきり いって 
めだちました 





くい 一し 



投稿 犬 募集 

知らない うちに; e ぐさん コ 
ーナー か' できて しまったね。 
® ゲーム のぞき 穴。 ウル 技の 
コーナー。 ② 通り抜けで きま 

す。 Q&A の コーナー。 OS 
場面 (仮題)。 おもしろい 画面 
を 写真に' 撮って 送れ。 ® 作文 
(仮題)。 キャラクタに 対する 
思い いれ を 文章に。 ©ザ- ほ 
め ごろし。 ソフ卜 を ほめる こ 
とに よって 批評し よろ。 © 新 



コーナー タイ ドル 未定。 十字 
軍への 文句、 キミが 普段 考え 
ている こと、 そのほかち ろち 
ろの イラ ス卜 などの コーナー。 
以上 ガレ ギュラーの コーナー。 
また、 十字軍で やって ほしい 
ことの I」 ク エス 卜 や 次の ベー 
シ' にある 激べナ 大会 もどん ど 
ん 送って ほしい。 

あて 先 は、〒 105 東京都 港 区 
新橋 4- 10-7 TIM MSX - 
FAN 編集部 「ゲーム 十字軍」 
の それぞれの コーナーまで。 



採用 者の なかから 優秀な 人に 
は M ファン テレカ か、 ゲーム 
をプ レゼ ン 卜します。 

次号 は激 ペナの 有名人 大会、 
抜 忍 伝説の 小 源 太 編、 勇士の 
紋章し やぶり、 フ アミ ヮルヮ 
イスの 発表な ど を 予定して ま 
す。 さて、 うれしい お知らせ。 
7 月 8 曰 必着で しめきった フ 
アミ ヮル クイズ IS 募 者 全員に 
ピッツ 一さん の 御 好意で ケッ 
コ 一な ステッカー をフ レゼ ン 
卜します。 よかった ねり 




あたり 何 ビット？ T I M 有力 ライタ一 A と 十字軍の ポス は、 「キミの 部屋 は I 畳 あたり 何 ビット？」 大会 を 開催した。 ボスの 言い 

ンと 壊れた セ ガマ 一ク III と マスタ一 システムと 使って ない M SX と MSX2 と 88FH と PC エンジンと I 度 も 遊ん ゥ q 

トビ ジョン。 8 台と もみん な 8 ビット 機で 8 畳 間 だから、 I 畳 あたり 8 ビット だね」。 =:■• 続く 
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^ た い 
何 ' し 
か た げ 
お だ る 
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し 彼 げ 
ろの 山 
'-t 作 で 
つ na 
な 以 芝 
の 外 を 
が は か 
あ 放ら 
つ 送ず 
たお' - 

ら 止 く 
送 用 さ 
つ 語 か 
て ば つ 
ねった 



' -' 土 
' /a 

彰 



た や 
の つ 
で た 



とのない スーパー ブ 




Q 
A 



ウル ティ マ〜 恐怖の ェクソ ダス〜 -を 買つ たんです が 「 ドーン」 という 町が 見つかり ません どうしてでしょう か-. (東京都 諸 橋康ー ' 13 歳） 
きみ は 町の 人と お話しし てないで しょ。 教えて あげる けど その 調子 だと 一生 ゲーム は 終わらな いよ。 ドーンの 町に ついての ヒン トは ロード プリ: 
ュ 城で 手に入る。 r 西へ 8 南へ 35 そ 二で 夜明け を 待つ がよ い」。 つま り モンター ウェス 卜の 西の 山の 中で 夜明けと と もに 現れる ぞノ 



？; さ 

リ 卜し 丄 に 

未 T 




10 日 号 



【おもな 内容】 早く も 才ープ 
ン 戦/有名人へ 本 大会 参加の 

呼びかけ/ M マガに 負けそう 
なので しめ 切り 延びる /賞品 
内容 続々 決定へ 



30 




どちらが 勝つ か ？ A の 言い分。 「88 FR と PC エンジンと セ力' マーク III と ファミコンと MSX2 と 腐って る FM7 
とえつ とえつ と」。 彼の 部屋 も 8s なので あと 16 ビット 分 マシンがない と 負け だ。 さあ どうなる /「そうた'、 ただで 
もらった ひゆう 太が あった。 こいつが 16 ビット だから 引き分け 〜〜 」。 充実した 大会でした。 



^p^ipl^, お 1 —― T 署 1 门 



今 回 は、 先着 組の 「T Y C A 
RS」 (神奈川県/丸 岡賁久 • 13 
歳） と 「GENERALS」 (長野県/ 
庄村 聪' 15 歳) の 2 チームに よる 
オープン ただし、 両 チームと 
も 大会 出場 力 f 決定 したわ t ナ では な 
いのて" そのつ も りて'。 

T チーム は 全員 車、 G チーム は 
三国志の 登場 入物が メ ン バー だ。 
園 オープン戦 試^ 

G チーム は 1 回 裏、 3 番 しばい 
の 2 ランで 先行。 しかし、 2 回 表, 
T チームの 7 番 びいわん も 2 ラン 
を 放って 追いつく。 さらに T チー 
ムは 3 回 表、 満 S の チャンスに 6 
番 びいえ むの ライ ト 前ヒッ トカ f 出 
て 1 点 リード。 

その後、 0チ一 ムは荒1(1^))；のり 
ゆ う びに つないで T チームの 追加 
点 を 断ち、 その 一方で 9 回 «、 2 
本の ヒッ トの あと、 そうそう 
力-: レ フ ト へ t 新生 フ ラ ィ を あげて 1 
点 を 返し、 延長戦へ とねば つた。 

10回 から 13 回まで 両 チーム と 
も 行 ito 14 回 表、 T チーム は G 
チームの 3 しゅう ゆ を 打ち こ 





両 チームの 先発 ジ 
らも 特色が あって 楽しい 



：， 聰 ― 

ほ 回 裏 2 ァゥ ト、 走者 ' 、 3S 

の 場面:， り よふの サョナ ラヒッ ト 

み 再び 2 点 リード。 しかし、 その 
裏 G チームの 1 番、 2 番の; 本 
S 打で またもや 同点。 興き の; き 続。 
15lill 表、 G チーム はついに 4 番 
手の りよ ふ を 投入し、 完全な 総力 
m. そして、 その 裏、 また 延長 か 
と 思われた 2 アウトから 7 番、 8 
番と ヒット 力; 統 いて 9 番り よふが 
打席に。 ここで、 りよ ふの flT 求 は 
ひょろひょろつ と 伸びて セカンド 
の at を 越え、 劇的な サョ ナラヒ 
ッ ト となった のだった。 
=i> 勝利投手 ： りよ ふ 勝利 打点 ： 
りよ ふ 本 S 打： T チーム = びい 
わん （2 回）、 びいえ む （14 回） ZG 
チーム = しばい （1 回)、 きょち よ 
(14 回）、 り く そん （14 回） 




熱闘 15 回の 結 I |〜5 回の スコ 
ァ はじつ は I I 回から 15 回の もの 



有名人よ/ #な3 まだ 削: お 



激 ペナ 大会く 全国 版〉 の 本 大会 

は 10 月 号で 開催す る。 したがつ 
て、 9 月 号で は 場つな ぎの プレ大 
会と して、 「有名人 大会」 を 開 ffi す 
る。 すでに 1 案 は 決定した 力;'、 ば 
れる と マネされ るか も しれない の 
て 密。 第 2 案は賴 の 有名人 (編 



维 部の 5 人 mi が 知 つてい る 入） 
を 予定して いるが、 今のところ ッ 
テ がない。 も し、 この 記事 を 読ん 
でし 、 る 有名 人力な 、たら、 「激 ペナ 大 
会く 有名人〉 係」 まで、 急いで ェデ 

ィ ット チーム を 送ろう Z テレカ 

あげる から。 



し 7 月 号の M マガて こちらと 同じ 

め ような 内容の 募集 を、 /;^#用^;&1寸 

七 刀 

延 

^ てつけて みたが、 先月 号て is:^ し 

プ一 たしめ 切り （7 10) て は、 ら よつ 



きで やって いたので たいへん く や 
し 力、 つた- M ファンで もっけた 力、 
つたの た' がス へ一 ス がなかった の 
た、 うう、 貧え で、 今回 辯 里し 



と 照 if_ が ある そこで 7 月 31 日必 応 
衝 とする 二と にした， 地方で 
は 7 月 中旬に ならない と ソフトが ^ 

手に入らなぃと もぃぅ し^3^ «nl I 

なお、 rl: 慕 用 1& は 拡大 コヒ一 し 

て 使用す る 二と をお すすめし ます： 
また、 本 を 切る のがい やな 人は応 ； 
募 用 を 使わなくても いいよ マー 
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SPD 
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参加者 名前 
住所 



) 一 



家 華 貝 



營 H 维々 決定/ 麵 者に は 



W 正 賞 =ffli トロフィー/副 
賞 = 好 きな ソフト 3 万円 ぶん +決 
默 会の 完全 JlX» ビデオ + 特製 テ 
レカ +C' ウル ト ラ チーム 入りの 新 
1 Of 咅 カート リ ッジ 



言 売 者の 作つ た チーム を ウォッチ モード 
で 対戦させる 「激 ペナ 大会く 全国 版 >」 へ 

の！^：募は、 適当な 募集 にもかかわらず 数 

百 通力 菊せられ ている というた いへんな 
盛り ±^ 、'りょう。 さらに 火に 油 を かける 



卜 ロフィ 一十 いろいろ 

'^m 正 賞 二 M ^トロフィー 

/副 赏= 好きな ソフ 卜 1 万円ぶ 

ん + テレカ + 新 101 苦力一 ト リ ッ 
ジ ほか、 べス ト 8 までに 残った チ 
—ム にも テレカ を プレゼント ゾ 

fSISffl 縮 寸き 十し a> ^り 延ばしで どうな リ 
る 二と やら 見当 もっかない。 そこで、 次 '！ 

号で は、 もっと ムード を ±rr ために 才ー ' 
プン戦 第 2 弾と 秘密の 有名人 大会 （I 
案） と 殺の 有名人 大会 ( 2 案） を 大増ぺ 
— ジを敢：^干して「开1{崔する/ 

さらに、 新 101 苦ュ一 ザ一 にと つて うれ 
しい プログラム がつ く かも しれない,/ 



激。 /十 まお もしろ いで 自作の H ムの色 は —チ ー. q 目から^ チ I ム 目まで 腹に このように ふりわけられます。 e 一 こい ピンク、 ② レモンい ろ、 ③ みどり、 一 3! しゅいろ、 (s* クリ —么 ⑥ うすし き- 

り、 ① ちゃいろ、 ⑧ オレンジ、 ⑨ あお、 ⑩ オリ— ブグリ 一ン、 ® あおむら さき、 ® うすい オレンジ、 © き みどり、 @ みずいろ、 @ しろ、 @ はいいろです。 ！：： チ ー ム目は 最初に 戻ります。 (兵庫県 

んヒ • け 歳) .i.,- 調べ れ^^：^かることだけど、 めん どく さそう で 普通 はこ こまで やらない よね。 でもさん たくん のお かげで 好みの 色で 自分の チ I ムが 作れる わけ だ。 



iW3CI リ》 CS 




こういう 「おもちゃ J が ほし か 
つたんだ と 思って いる 人 は 意外 
に 多い のではないだろう か。 

ソニーから 7 月 1 曰に 発売 さ 
れた 「センサー キッド」 は、 温度 
センサー、 音 センサー、 光 セン 
サ 一が セッ卜 になった M S X 2 
用の 電子 感覚 器官 だ。 

「おもちゃ」 といった の は 夢 を 
感じる 製品 だからで、 機能 はも 
ち ろん 本物の センサー なの だ。 
醒感宽 を 持った MSX2 

センサー キッド は 右の 写真の 

ように カー 卜 リッジに 3 本の コ 
ードが ミニ ジ ャック でつな が り 、 

その 先に それぞれ 温度、 音、 光 
センサーが くっつい ている。 

Ktr ノブ— 





2? f セン 7- 






A, 

'零 7 さ 





o オート デモ。 温度 センサー を 熱 

い コ一ヒ 一カツ ブを 押しつけたら 



515 セン ブ— 


音 セン 7 — 


)i センサ- 










mm 


m 


ftm 1333 rail 









Q 天井の 蛍光灯に 光セ ンサ一 を も 
ろに 向けて みたところ 



2；1しき度^!ンサ— 
HPTpTqTr.riM 

Imi 翻 ml 


Sf 音 セン 7— Sf St ンサ— 

Ll#]mi| 


普 


Sj ~ ■ J 





o 最後 は音セ ンサ一 。適当に 「ヮ - 
ヮ 一」 叫んで みま した 




タイ トル 11®, センサー 力 < 感じ 
るた びに メーターが 動く 

カー 卜 リッジ を スロッ 卜に 差 

しこんで 電源を入れ ると 夕ィ 卜 

ル 画面が 現れ、 3 つの センサー 
用 メーターが 出て くる。 試しに 
適当に センサーの 先に 触ったり、 
ふったり してみ た。 動く、 動く。 
何 かする たびに メーターが 触れ、 
確かに MSX が 感じて いるの が 
よく わかる。 

ォー卜 デモ を 選ぶ と、 変な お 
じいさんが 現れて、 □「.□ だと 
名乗る。 どこかで 聞いた 名前 だ 
と 思ったら、 あのべ 一 マガの 編 
集 部 キャラクタ ではない か。 お 
じいさんと しばらく たわむれて、 
次に サンプル を 試した。 センサ 
一の 反応の 時間 的 変化 を グラフ 
にしたり、 一定 以上の 溫度ゃ 音、 
光 を 感知して アラーム を 鳴らせ 
たりと、 科学の 実験の 雰囲気が 
十分 楽しめる。 

これ だけで も 結構 遊べる が、 
さらに センサー キッ ドは已 AS 
I C でち 使える の だ。 
園感 1£ を 調べる 命令 

センサー キッド を MSX2 に 
接続して いると、 次の 5 つの 命 
令が 使える ようになる。 
CALL ONDOCA) 
CALL OTO(A) 
CALL H I KAR I (A) 
CALL PORTO (N) 
CALL PORTl (N) 
※六 は 1 文字の 数値 型 変数、 N 
は D か 1 




カートリッジの 横から コード カ吖 申び、 先に センサーが ついている。 ； feS の 
綠 色の 丸い のが 温度 センサー、 まんなかが 光 センサ一、 左端が 音 センサー 



最初の 3 つ はだいたい 見当 2 酔ン 7- 



がっくだろう。 たとえば、 fi' "I r'"' 1 

inn は、 Im 回 cd IrmfiWiliml 



翻 c 



CALL CDNDO(A) 
とい ラ 命令 を 実行す ると、 そ 
のと さの 湿度 センサーが 感じ 
る 温度に よって、 変数 A の 値 
が 変わる。 この A の 値に 応じ 
て已 ASIC で やる こと をく 
ふうすれば、 もっと 楽しい 感 サンプルの グラフ 機肯匕 センサーの 反 
じ 方 をす る プログラムが 作れ 応を グラフで 表示したり プリン ト したり 
る はず だ。 

あとの 2 つの 命令 は、 外部 
への 出力 命令 （ リ レー 信号） で、 I 
おもに 電子 工作で 作った 部品 
を コン卜 ロールす るた めに 使 
う。 じつは、 この センサー キ 
ッ ド では 電子 工作の コンテ ス 
卜 もやって いるの だ。 応募 要 
項 は センサ一 キッドに ついて センサ 一キッ ドを 差し こんで おく と、 
いるが、 本誌の コンテ ス卜 (44 センサー 用の BASIC のさ f% カイ 吏え る 
ページ 参照） もよ ろしく。 

電子 工作とまで はいかなくて 
ち、 オーディオ 用の 延長 ケープ 
ル でかん たんに センサーの 先 を 
伸ばす ことが でさる ので、 光セ 
ンサ ーゃ苜 センサー を ドアの 向 
こうに 取り付けて 人が 来た かど 
うか を 感知したり など いろいろ 




と 応用が 考えられ そ 5。 

開発 • 電波 新聞社 （マイ コンソ 
フ卜） 、発売' ソニーで 定価 6800。 
MSX2 専用 （VF1AM128K)。 
※問い合わせ先 二 ソニー S03- 
/M8-3311 か 電波 新聞社 e03-4 
45-B111 



響み なさん のお かげです ®/r 暮らしの 適当 判 占」 や r ファン ダム」、 楽しみに してます。 特に f» らレ ..J は、 その センスと 取材 力 力; 感じられて、 非常に 楽 
しめます。 これからも大ぃに楽しませてくださるょぅM^^して居ります。 ®tfil» '寺 *ai38 康 )=!>M ファンが llimii なの は 学生 だけ じ やなく、 ；tA の 読 
者の 力 も 大きい。 おせ 話さまで す。 愛に 年の 差 はない という けれど、 MSX もそう なんだ ta„ 何だか 五月 みどりの 気持ちが わかる します よ。 （バ） 
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【コ ナミ-イベント 日程】 Wb^iilt 区- 7/17 九十 九 漏し il^ 7/30 そうこ 職? fiJl|、 7/31 そうこ *1^YES 譬東; tb± 也 区 =7/23^ 堂 Dacf 山 台 東口、 7/30 庄子 デンキ コンピュータ 中央、 7/31 才 
32 リエ ン タル パソコン ショップ (福 島 市） 拳 関 mi 也 区 =7Zl6LAOXJ?^ 7/I7LAOX コンビ ュ一 夕 メディア (禾; • J &P 町 田、 7/23J&P 渋 谷、 7/24LAOXm 原、 7/28/、 ッコン ランド 2 1 太 田、 
ノ、' ソコン ランド 2lttfM、 7/29LAOXF:^ 7/30/、° ソコン ランド 2 1 高 崎 • J & P 八 王子、 8/6 西武 百貨店 所 沢、 8/7 コンビ ュ一タ ハウス ャ マギヮ (ョ 1| 高島屋 S • C 内） 秦中» 区'.. 7/24 すみ 




参み なさん のお かげです ©.'" 小生もう 少しで m 歳 (60 と）。 *| 志 を 拝見して いると みなさん 若い 若い。 MSX ファンと して 1 AVG 始めて 約 1 年。 
今はネ 贿に 来て 居る と 思います が、 十字軍 や アタック 等 とても "^難 く、 また ニューズ 等 は 次の ソフト 購入の 最良の 目安、 擁十 となって 居り ま 
す。 （青麟 '川 J:^ 治) ゆ 小さい 字で 目 力 < ^れ ると 思います が、 これからもょろしくぉ願ぃします。 何だカ、声厘小雁の^^寺ちもゎかってきた。 （ハ 1 





SHOW 



SFXigss 

「SFX」 つて 知って る 7 Spe- 
cial Effects (ス ぺシ ャル 
エフ ェク 卜）、 特殊 視覚 効果の こ 
となんだ。 19/^3 年、 映画" スタ 
一 ウォー ズ』 が 世に出て 以来、 S 
FX という 分野 は 人々 の 夢 を 一 
手に ひきうけ， 注目 を 浴び つづ 
けて いる。 そんな、 SFX を ま 
さに 体験で きる 機会が 夏に やつ 
てく るんだ/ 読売 テレビ 開局 
3D 周 年 記 念 「Panasonic 
SFX 1988」 がそれ。 

会場と なる 大阪城 ホール 全体 



は ィゃト の はし こに 決 つ 



を 宇宙 貿易 船に 見立て、 ス卜ー 
リー 性の ある 設定が この ィ ベン 
卜の 売り。 つい 展示す る だけに 
なって しまいが ちな SFX とい 
う テーマ を 「体感 型の ィ ベン 卜」 
に 仕立てた の だそう だ。 

セン 卜 ラルス ペース （中央 広 
場） に は 宇宙食 や ホロ グラムな 
ど を 販売す る 宇宙 市場な どが あ 
る。 バイオ ラボ （SFX メイク） 
では、 観客に 傷な どの 特殊 メイ 
クを ほどこし、 ゾンビの 気分 を 
昧 わっても らおう という 趣向。 
また、 クロ マキ 一 (合成 映像） を 
使用して、 海底 探検な どの 気分 
に ひたれる。 そして、 忘れて は 




ならない のが MSX10D 
台 をつ かった 最新 宇宙 
飛行 ゲームの 楽しめる 
シュ ミレー シ ヨン ルー 
厶。 

さすがに、 体感 型ィ 
ベン 卜と 銘打つ だけ あ 
り、 ほとんどが 参加で 
きる ものと なって いる o| 

そのほか、 レーザ一 数千 年 もの 歳月 宇宙 を さまよ ^ 



ライ 卜な ど を 駆使し 夢 ナップ 号-. 
の 空間 を 作り出す とい ラ 仕掛け 
も ある。 

会期 は 7 月 23 曰〜 8 月 1 曰。 
開催 時間 は 午前 1 D 時〜 午後 9 時 
(ただし、 入場 は 午後 8 時まで)。 



いに、 この 夏應 求人に 公開され る… 
会場 は、 大阪城 ホール。 問い 合わ 
せ 先 = 読売 テレビ 「SFX 1988」 
事務局 306-356-6525 

この 夏、 キミ は 宇宙人に あえ 
るか もしれ ない …… うそつ./ 



MS) (サマ- フェスティバル 

FM パック を 中心とした MS 
X ユーザー 向けの ィ ベン 卜。 「新 
作 ソフ卜 体験 コーナー」 など 内 
容は 盛り だくさん。 午前 10 時 か 
ら 午後 4 時まで。 日程 は 下の 表 



参照。 また、 これと は 別に FM 
パック を 中心とした ゲーム 大会 
などの ィ ベン 卜が 大阪 • 梅田阪 
急 ナショナル ショウルーム （阪 
神 百貨店 6F) でも 7/23 など' 
4 回 開催され る。 ※問い合わせ 
先 = 松下電器 • 情報機器 部内 P 
APQ06-908-1151 



そのほか、 ホット 情報 

參 JSP 町 田 店の ィ ベン 卜 

7 月 M 曰までの 毎週 土曜日 • 
曰 曜日、 ソ フ卜メ 一カー 1st の 
参加で JSP 町 田 店 オリジナル 
ィ ベン 卜 「エキサイティング フ 
エステ イノ 《ル J を 開催中。 

開催 時間 は 午後 1 時 ~4 時 ま 
で。 ※問い合わせ先 =JSP 町 



田 店 S0427-23-1313 
參コ ナミの 全国 型ィ ベン 卜 

『王家の 谷— エル ギーザの 封 
印" S を 発売 前に プレイで さる 
「コ ナミ • サマ 一キャンペーン」 
が 各地で 開催され る。 場所 日程 
は 欄外 参照。 

開催 時間 は 午後 1 時 だが、 店 
によって 多少 異なる。 
※問い合わせ先 =コ ナミ㈱ Q 
03- 5S78( 代） 



サイエンス ロマン 



6 月 中旬の ある 晴れた 曰、 海 
に 浮か ふ' 科学と ロマン を 求めて 

横 浜 港に 取材に 行った。 ちょ ラ 
ど 横 浜 港に おもしろし ) 船が 来て 
いると 聞いた からだ。 

横 浜 港で 科学と ロマン を 浮か 
ばせ ていたの は シャープの 「コ 
ロン ブス 号」 という 船。 「新しい 
生活と 技術の 発見」 を テーマに、 
シャープの 最先端 エレ ク卜 ロニ 
クス 技術と 最新 商品 を 見せる、 
動く 展示会 場な の だ。 

船の 中 は フロアが 5 階 あり、 
スペース シャ 卜ルに 搭載した デ 
イス プレイ や 高 品位 テレビ 「八 
イビ ジョン」 の 展示に 始まり、 
「海賊 撃ち ゲーム」 や 「あなたの 
波乗り 度 テス 卜」、 まるごと ブラ 
F 'つ マミ リ.. 




最新 LS 1 の 拡大 模型。 なかに 回 
がぎ つ し りつ まっている のが わかる 



コロン ブス 号。 別名 「瀬戸の 白 
鳥」。 登録 名 「こはく 丸」。 キザ 

ネ タリウムに なって いる 部屋な 
ど 楽しい 見世物が いっぱい。 

とくに 動く 立体 映像 ミラクル 
ビジョン はすば らしし、 (写真に 
写らなかった のが 残念)。 身長 10 
センチ ほどの ミニ ドレスの 女の 
子が、 妖精の ように ステップ を 
踏んで 突然 空間に 出て くる あた 
り は、 つい 手 をのば してつ かみ 
たくな つた ほど。 

船の 横揺れで 船酔いして しま 
ラ かもしれ ない が、 それさえ 気 
にしなければ、 家族で いっても 
恋人と いっても、 たとえ 1 人で 
行っても 楽しめる ィ ベン 卜 だ。 

コロン ブス 号 は、 来年の 11 月 
まで、 全国 約 6D 港 を 訪問して い 
くと いう （7 月 以降の 日程 は 未 
定)。 ※問い合わせ先 二 シャープ 
QD3-PBD-1161 (東京）/ Q06- 
621-1221 ( 大阪） 
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7/24(8) 


YES そ う ご 電器 


13011-214-2850 


仙 


ム 


7/28(;f=) 


デン コード 一 DaC 仙 台 東口 店 


0022-291-4744 


東 




7/3 KB) 


ム ラウチ デンキ 八 王子 店 


S0426-42-6211 






8/21(8) 


新 宿 スタジオ アルタ 


上記 PAP まで 


名古屋 


8/ 7 (日) 


テク ノ名 古屋 (栄電 社） 


0052-581-1241 


愛 


知 


8/5(^ 


ジャス コ岡崎 店 


00564-23-4960 


大 


阪 


8/12(^ 


梅 田 ABC エキス タ 


上記 PAP まで 


神 




8/ 删 


せいでん 三宮 本店 


S078-391-8171 


広 


島 


8/ 1 (月) 


ダイ イチ 広 島 パソコン シティ 一 


3082-248-4343 


T 田 


岡 


8/ 2 (火) 


べス ト 電器 福 岡 本店 


0092-781-7131 



Z ルバに スで RUN すると. I 行で エラ— がで るんで す。 エラ ip は…… えす、 わい、 えぬ、 てい …… 」「 ：.… そ、 それ は、 シンタックス エラ— という エラ 

？ どうか 靈 してく ださい」 「打ち こみ ミス はない みたい なんです が …： . ？.」 …… 1 辜 ：… 「なんか まだよ くわから ない ので 自宅まで きて 教えて もら 

e.: よ 令た ノヤ ッじ やない から きっとおば Q に違いない。 おば 0- に 何 か 頼む とき は 女 か 金 をち らっかせ るし かない ぞ /. (バ ボ談 ゥソ) 




する そ/. 

GM ファン も PAC マジックで 




腸 勝 t)0/J> 



ファ： /必見/ 最新 ザ- ムミュ 画 ジッヮ 



MUSIC 
襲 



アポ ロン 音楽 工業、 キング レ 
コードが 次々 に 新作 ゲーム ミュ 
一 ジック を 発表す るな か、 ポニ 
一 キヤ 二 オンが 『サイ 卜 ロン J と 
い ラゲ ー厶 ミュージック 専門の 
レーベル を 創設した。 ラーん G 
M ファンの ウレ シィ 悲鳴が 聞 こ 
えてく るよ ラだ。 
參 『グラディウス II 
~G0FEF1 の 野望〜』 

20 分 カラ一 HiFi 。価格 は VH 
S、 ベー 夕と もに 350CI 円。 
參 『コ ナミ シュ一 ティングべ ス 
卜』 

60 分力 ラー HiFi 。価格 は VH 
S、 ベータと もに 9800 円。 

以上の 2 つ は サイ 卜 ロン レー 
ベル GSV シリーズ (ゲーム ビ 





オリ ジナ J レ サントラの ほか、 ァ 

レンジ バージョン 2 曲 を 収録 



プロ ゲ一 マーの 手が 突然 現れる 
う 一ん、 憎らしい ほど ゥ マイ 

デォ) 第 1 弾と 第 2 弾。 

攀 『關 JA WARRIORSj 

サイ 卜 ロン レーベル GSM シ 
リーズ 第 1 弾。 価格 は 
円、 LPPmO 円、 テープ 25 叩 円 
(ポ ニー キヤ 二 オン） 
肇 『5 ュ一 ジック • フロム • 八ィ 
ドラ イド 3』 

オリジナル • サン 卜 ラとス 一 
パー アレンジの 全曲 集。 

発売 予定日 は 7 月 21 曰。 価格 
は CD30[]0 円、 LP250CI 円、 テ 
ープ 250D 円 (キング） 
參 『コ ナミ • ゲーム • ミュー ジッ 
ク • コレクション Vol.1 』 

コナ S の アーケード • ゲー 
厶 • オリジナル 已 GM 集。 

発売 予定 曰 は 8 月 5 日。 価格 
は CD3D00 円、 LP2500 円、 テ 
ープ 2500 円。 （キング） 



肇 『ドラゴン ク エス 卜 • イン- ブ 
ラス』 

価格 は CDSraO 円、 LP2500 
円、 テープ 2500 円。 （アポ ロン） 
肇 『行進曲' 口 卜の テーマ S マー 

チ • 冒険の 旅』 

2 曲と ち アルバムと は 別 ティ 
クの ロング バージョン。 価格 は 

CD ミニ 12D0 円、 テープ 1000 円。 
(アポ ロン） 

國 ドラゴン ク エス 卜 • イン *ブ 
ラスの 楽譜が 発売./ 

ドラ クェ • イン • ブラスの 楽 
譜が 出版され る。 ブラスバンド 
部の キミ は 見逃せない。 7 月 中 
旬に B タイ 卜ル、 S 月 中旬に 5 
タイ 卜ル。 価格 は 1 タイ 卜ル 
4[)(]D 円〜 4500 円。 
(企画 ： アポ ロン 音楽 工業。 販 
売：㈱ ド レミ 楽譜 出版社） 
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勁 文 社 （けい' 3; ん しゃ、 と 読 
む） の アドベンチャー ヒ一 ロー 

ブック ス （A • H • 已） から、 ァ 

シュギ ーネの ゲーム ブック 「ァ 
シュギ 一 ネ~11 人の 邪 都』 が 発 
売され た。 

キミ 自身が 主人公の ァ シュギ 
ーネ となって、 各 文末の 選択肢 
を 選んで 進めて いく。 というと、 
あたりまえの ゲーム ブックの よ 
うだが、 数多く 出て いる ゲーム 
ブックと 少し 違ラの は、 本来の 
ァシュ ギーネ を デザインした 人 
でも ある イラ ス卜 レーターの 横 



山宏 氏が カバー や 本文 中の イラ 
ス卜を 手がけて いると いうと こ 
ろ。 もとの ァシュ ギーネ の 迫力 
そのまま を 感じさせる 八ィ クオ 
リ ティな 出来な の だ。 

横 山 氏の イラ ス卜を 見て いる 
だけで も かなりの 価値 は あるが、 
ほかに も 松下電器が A 1 の キヤ 
ラ クタ を 作ろうと 思った ところ 
から、 それが 形になる まで をァ 
シュギ 一 ネが自 ら 語る P 生 秘話 
や、 SFX 映画 ぱ りの 緻密な 特 
殊 効果で 人気が ある CM 裏話な 
ど、 読物と しても 楽しい。 
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ゲーム 自体の ス卜ー リー はォ 
リジ ナル。 生命力 や 武器、 経験 
値、 アイテム などが 増える と、 
付属の チ エツ クシ 一 卜 に 書き こ 
んで いさながら 進めて いく 形式 
で、 システム 自体 はふつ うの ァ 
ド ベンチャー ブックと 同様。 一 
度 ゲームオーバーに なっても ど 
ん どん 設定 を 変えながら、 再度 
楽しむ ことが でぎ るので、 何度 
でも 遊べる 奥深さ。 とにかく 横 
山 氏の イラ ス卜は 見物 だ。 

サイズ はもち ろん 新書 版 サイ 
ズ、 電車の なかで も 遊 ふ' ことが 




できる。 

すこし ほめす ぎて しまった か 
なと ぃラ 気ち する が、 そラ いろ 
意味 も 含めて 定価 は 580 円。 
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や パソコン アイ ランド （青 綱 市)、 7/25P i C (新; 葛 市)、 7/26 ジ ヤスコ S 田、 7/27 ジ ヤスコ 岡 崎、 8/5 メルバ 沼津' メル ハ綱' メルバ II 0^5^ 市)、 8/8 メルバ 島 田、 8/13〜14赚±^;頁テクノ、 

8/27 細 橘 テク ノ 參 関西 地区… 7/24J &P メディア ランド、 7/31 J & P 禾嫩 山、 8/ 退 宮; $^、 8/6 J & P 京都 寺 町、 8/7 J & P テク ノ ランド 奢 中国 地区 '.'7/29 ダイ イチ パソコン CITY 33 

広 鳥、 7/30 ダイ イチ パソコン QTYIS] 山 翁 九州 躯… 7/26^ スト 鶴 熊; $7、' ソコン 館、 7/23^ス ト^?1^1岡；$^^、 8/3 カホ マイコン センター 福 岡、 8/ 麵 産歸. き 林 店 
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» 外タレ か、 光 ゲン ジ は/光 ゲン ジゃ デビュー 当, 少年 隊は歌 I 組で も コンサート でも 口 パク をす る。 どうして だれも 騒がな いんだろう。 口 パクな の 
二な あ。 （徳島県' 少年, 忍者) 吣 そんな こと、 タト タレなん か あたりまえ。 ベ イシ ティロ一 ラー ズ なんて ライブな のに 全曲 フエ イド アウトで 終わって いた そ'。 
ドレ ミフ ァ ドン」 でも みんなそう。 バク 転なん かして 歌う のッ ライ もんな。 ところて 先 ゲン ジの あつ くん。 いい 男 だよ な あ。 MS X やって ないかな あ。 （バ) 



きいい なぁコ イツ." かえるが かえる。 かえるが もの を 買える か？ かえるが ふりかえる。 力、 える がさ かえる。 かえるが いきかえる。 かえるが よみがえる。 かえるが かん 
がえ る。 かえるが まち 力 《 える。 力、 える がみ ちがえる。 かえる 力 ^を かかえる。 力、 える を どじょうと かえる。 りた あ 一ん。 かむ ば あつく。 ちえん じ。 かむ ほおむ。 りい ぷれ 
いす。 げ つとば あつく。 と 一 ど。 ふろつ ぐ、 りい ふおう む。 でした。 おわり。 （岐阜県' 土 田 昌季) "^いいよな あ、 こういう やつ。 （バ） 



'： 参 



ほんの ちょっとの 「死ね」 とい ラ八ガ 
キと、 たくさんの 「バボ がんばれ」 とい 
ラ おたより、 ぼんと ラ にあり がと ろ。 
私が バボ です。 今月 は 長い ぞ。 
きこら っパポ / 4 月号昍 ページの 新 
コーナー 夕 ィ卜ル 未定のと ころで、 他 
人の 名前 を 呼び捨てに するな。 態度 悪 
し V ？。 そこが 魅力 だけど。 （愛知県' 伴 
宗 一郎） 

• バボが 憎い/ ちっとち プ レゼ ン卜 
あたらない ぞ。 ちゃんと 抽選して いる 
のか 7 ( 神奈川県 * 鈴 木 道 哉） 

だから 何度い えば わかる の だ。 私 は 
人の せいに する の は 好きだが、 自分の 
せいに される の は 大嫌い だ。 何でも 私 
が 書いて ると 思う の はやめて くれ。 96 
ページ は 担当で はない し、 あたらない 
の は 運が悪い だけ だ。 

それ は ともかく、 今月 は スペースが 
広くな つた。 それ も かわいい キ 5 たち 
のお かげ。 もしかしたら ほかに ネ 夕が 
なくて こラ なった のか もしれ ない が、 
まあいい、 こ こぞとば かりに 都合の い 
い 八 ガキを 紹介しょう。 
参 私、 バボ F'C 作りました。 会員 No. 
1 で 一す。 （東京都 • 橘 幸 司） 
• 偉大なる バボ 様。 隣 りんち の 犬が 家 
の 屋根で ゥンコ します。 やっつけ てく 
ださい。 （大阪府 • 匿名 希望） 
秦 「おはこん」 のぺ一 ジをフ アミ 通の 読 
者 ページく らいに 増やして ください。 
(山口県 • 名 前書いて ない ぞ） 
«バボ かっこいい/ テレ 力く ださい。 
(福島県' どっかん たろ ラ） 
鲁バボ さんの ひねくれた 性格 大好き。 
がんばって ください。 （神奈川県 • 青柳 
光司） 

攀 こらつ/ 「おはこん」 やめろ なんてい 
うの だれ だ /(倚 玉 県 • 田 村 和 之） 
• バボ さん 降りたら FF 巳 は 見ません。 
(東京都 • また 名前ない ぞ） 
秦バボ さん 降りたら 生きて いけません。 
どラか 末永く / (岡山県 • 岡 本 泰洋） 
書 「おはこん」 は 一見 ラる さいだ けに 見 
える が、 それ はバボ さんの 暖かい 投稿 
者への MSX ユーザーへの 全人 類への、 
そうこれ は キリス 卜が 説いた 「神の 絶 
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対 愛」 に 勝る とも 劣らない 「愛」 のに じ 
み 出て いる コーナー なのです よ。 （大阪 
府 • 多 田 真 一） 

參 あの 高慢 さが 気に入った/ これ か 
らも 続けて。 （京都府 • 酒 井武） 
撃 バボは 泉 谷 しげる やなぎら 健^ ゃ少 
しまえの とんね るず の カリスマ 性 を 持 
つてい る。 （福島県 • 高 橋 一哉） 

どう だ。 どんな ィャ なやつ にだって 
味方 はいるの だ。 世の中 ラ まく 回って 
いる ぜ。 それにしても 今月 は 長い。 こ 
こで 休憩 も 含めて ひと 言 八ガキ 特集 だ。 
参 パボッ ゲボッ グボッ / / (京都 廢 '力 
べサス マヌエル） 

参 バボの あほ/ (北海道 • 小川 英幸） 
秦バボ の 馬鹿野郎。 （山梨県 • 望月 和智） 
鲁バボ やめて 一。 （広島県 • 岡本圭 介） 
• なしの かんづめ。 (広島県' 樋 上 輝 人） 
参バボ さん、 その 顔 やめて ください/ 
(愛知県 • 小出英 輝） 
參バボ 死。 （広島県 • 加 藤 丈 明） 
• ガラ 悪い ぞ / 死んで しまえ/ (北 
海道 • チヤ ダ男） 

以上、 さほど 陰険 じ やない もの を ご 
紹介し ました。 人間 は 自分の こと を 客 
観視 できない と、 世の なかに たくさん 
ある いろんな 深い ことが 見えて こない 
もの だ。 だいたい 「ガラ 悪い ぞ、 死ね」 
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順位 


前回 順位 


ゲーム 名 


1 


1 


ハイ ドライ ト 3 


2 


4 


ィ一ス 


3 


2 


信 長の 野望 《全 • 国 •» 


4 


3 


グラディウス 2 


5 


5 


FH スピ リツ ト 


6 




THE プ!] 野球 激突 ペナント レ-ス 


7 


9 


ドラゴン クェ スト n 


8 


11 


三国志 


9 




シ ヤロム 


10 


10 


ガリ ウスの 迷宮 



(7 月 号 アンケート 調べ） 
「おもしろかった ソフ 卜」 の 調 
査調果 を 加える ことにした/ 

みんなの、 今後の ソフ卜 購入 
に 役に立て ぱいい な。 また、 ァ 
ンケー 卜 項目で 知りたい ものが 
あれば おしえて ね。 
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頓位 


前回 順位 


ゲーム 名 




1 


THE プロ野球 激突 ペナント レ-ス 


2 




ドラゴン クェ スト！！ 


3 


2 


パロディ ウス 


4 




F- 1 ス ピリ ッ ト 


5 




蒼き 狼と 白き 牝鹿 ジンギスカン 


6 


18 


ィ―ス 




10 


フ アミ クル' パロ ディック 


8 




信 長の 野望 《全' 国 •» 


9 




サイ キック • ゥ才一 


10 


6 


ガンダー ラ 



(6 月 20 曰 調べ） 

6 月 号で やった 「べス 卜 10 ス 
ぺシ ャル」 に はかなり の 反響が 
あった。 そんな 読者の声 を 放つ 
て は 置け ない と、 今後 は 今まで 
の 「JSP 渋 谷 店、 売り上げべ 
ス卜 10」 に、 読者 アン ケー 卜の 
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さあ 応募しなさい 

， ^ ，，，蒙 f 舊 ^ .±,„« - '1'" 異 """に "： 



最近、 この コーナーの 応募 要 
項に ある @「 おもしろ いこと」 が 

すごく 不作。 ネ夕 あつめ を 助け 芝 を 思いだ 
ると 思って みなさん 頼みます よ。 
參コ ナミより 

a)『THE プロ野球 • 激突べ ナン 
卜 レース』 の 定規 …… 5 名 様 
• 松下電器より 

©「SFXig88j の 招待券 （これ 
のみ、 しめさり は 7 月 15 曰 必着。 
当選者に は 16 曰に 発送し ます） 
…… ほ 名 様 

Q)rSFX198B」 の T シャツ… 
— ID 名 様。 写真 は 載せられ なか 
つたけ ど。 銀河 を デザインした 
キ レイな T シャツ。 
參勁文 社より 

@ 『ァシ ュ ギーネ 〜爬 人の 邪 都 
~』 …… 5 名 様 
參 キング レコードより 

©LP 版 『ミュージック • フロ 
ム-八 イド ライド 3」 …… 5 名 様 




ン がまぶ しい 




參 アポ ロンよ D 

O テープ 版 『ドラゴン ク エス 
卜-イン • ブラス」 …… 3 名 様 
參ポ ニー キヤ 二 オンより 

⑦ 『スター ヴァ一 ジン』 のフ オノ 

シー卜 20 名 様 

しめきり は 7 月 31 曰 必着。 発 
表 は、 g 月 8 曰 発売の 10 月 号の 
欄外で。 応募 方法 は 左の 掲示板 
を 見て ね。 




_! プレゼントが ほしい 人 は、 1 はがきに 下の Iss を はり、 ① ほしい プレゼント 

おもしろい： と 4 つ *s; 記の 上、 -TIOBIiEltml _ II M M 

ジな 話、 恋の悩み、 人に いえない 自 B. 王 張、 ご sa- ご i など 掲載 i な ありと 



イド— に は 物語の 朗 y 化 

H おは 主, i 



秦 また 光 ゲン ジだぞ z ォレ は^ m^Ei つてます。 姉 ちゃんの 友 だち の のお 兄さんが、 ^の:^ の だった そうです。 サイン は才レ にいって く tL= 
県 • l#M あたる にんな のばつ かり。 関 菊 也 方に よ く いがち なのか ジャ ニーズ 知って るせ' 男。 その わりに 遠い m みたい に 間カ嗜 いのた'。 だれか ほ 
ん とうに 知って るャッ はいない か。 いっしょに 部活 をがん ばったと か、 イジ メ たと 力、。 それにしても 内海 くん、 いい 男 だよ な あ。 （バ） 
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8 月の テーマ 

サイバー パンク ドリンク 



なんて 八ガキ いっぱいの 字で 書いて く 
る やつの ほラ がよ っぽつ どガラ 悪い じ 
やねえ か。 だから、 八ボ ごとぎ にで か 
い 顔され るの だ。 いっとくが 私の 顔 は 
ほんとうにで かいんだ そ'。 
• ぼく は 小学校の とき 次の ょラに 怒ら 
れた。 1 年 ゆ 小学生に なつたん だから 
しっかりしなさい。 P 年 もラ 1 年生 
じ やな いんだから しっかりしなさい。 
3 年 4 抵 学年で いちばん 上なん だから 
しっかりしなさい。 4 年 高学年に な 
つたんだ からしつ かりしなさい。 5 年 
ゆ 来年 は 最上級 生なん だからし つかり 
しなさい。 S 年 ゆ 最上級 生なん だから 
しっかりしなさい。 …… いいかげんな 
もんだ。 （石川県 • 中 川 太賀） 

中 川い いな あ。 テレカ あげち やお。 
私 は そのむ か し じいさん にた く さん 用 
事 を 頼まれて 「10 分と いう 字 は 十分と 
書く の だから 何でも 10 分で でさる はず 

だ」 といわれて 当時 は 感心した が、 いま 
思えば ム チヤ クチャな 話 だ。 
搴バボ さん 口が悪いな あ。 ど ラぃラ 生 
さ 方して さたの か 興味あります。 どラ 
か 教えて/ (大阪府 • 重 光徹） 

き 友人 N くん は、 連続 25 人と ぃラ、 と 

ん でもない 失恋 記録 を 持って います。 
私 は 2 人です。 （千葉県 • 松 井久） 

一部 説明す ると、 そのむ かし ふつ ラ 
の 丸の 内の L になろうと 思った が、 
連続 1 g 社に 落とされた ショ ックで 20 社 
目の 略して T I M に 入って から は、 そ 
の 曰 その 曰が 幸せなら ばいい かとい ラ 
生活 を 送って いる ぞ。 だから 怖い もの 
は 何もない。 とくに 大 さな 夢 もな く、 
「大根お ろしで 焼ぎ 肉食べ たい」 とか そ 
の 程度の 願望 を 抱いて 毎 曰 過ごして い 
る。 幸せ だ。 

きぼく は 毎 曰 少しずつ 貯金して やっと 
買った f 小 林 ひとみの パズル • イン. 口 
ン ドン』 を やって いると ころ を 父に 見 
つかって、 取り上げられて しまった。 
しかし、 ぼく は 父が 隠れて 『小 林 ひとみ 
の '-… J を やって いる こと を 知ってい 




ガ 
を 
見 



る。 パボ さん、 父に 何とかい つて やつ 
てくだ さい。 （愛知県' 柴田 貴臣） 

この 父に この 息子 あり だ。 柴田は ひ 
よつ として 右手で パズル を やりながら 
左手で 何 かやって いたの だろ ラか。 
参 少し まえの 「おはこん」 で 「美少女 ソ 
フ 卜で 1 人で 処理す るの だ」 と ありま 
したが、 何 を 処理す るんで すか。 （北海 
道 • 石 塚 達 也） 

ソ レは柴 田に 聞いて くれ。 ところで 
『ス夕 一 ヴァー ジン J の 黒木 永 子の 写真 
でも 同じ ことが でさる 気がする の は 私 
だけ か。 私 はで きないが。 
• 野 見 山つつ じ 先生へ。 バボ はほんと 
は 美人な のに イメージダウン させて い 
るの は あの 絵です 。(青森県' 渡辺裕 之） 
•S 月 号の バボ 嬢の 絵に は 鼻がない。 
バボの 顔に もっと 驊を つけて ほしい 今 
曰 このごろです。 （島根県 • 石津宏 明） 

わざと ガラを 悪く している 私の 苦悩 
を 知る 野 見 山 先生の 愛情と 見よう。 と 
ころで 野 見 山 先生の 下半身 は、 黒木 永 
子と ぃラ 感じで タヮヮ である。 なかな 
かいい ぞ。 

參 中学 時代の 知! 9 合いに、 11 人 兄弟と 
いろ やつが いた。 こいつの 両親に は感 
心させられ たが、 そこの 家が 貧乏なん 
てこと 口が 裂けても いえる わけが あり 
ません。 （愛知県 • 山 田 和 也） 

ついに 来たな。 貧乏 子 だくさん 話。 
山 田 は、 関東で は 土曜 午前 6 時から C 
X 系 (ま、 フジテレビ 系の こと だけど） 
で やって いる 某 ドラマ を 知っている 
か/ まさに、 てんとう 虫の 現代版。 
なんと 長男の ニ郎 は、 弟 や 妹と 同じ 部 
屋 では 勉強が でさない といって は、 へ 
ッド ボンで ガンガン 乗り まくって r ァ 
リス」 を 聞く の だ。 ちなみに 父さん 役 
は、 女の のど 自慢の なべ 賞で おなじみ 
のな ベお さみ。 無敵 だ。 

もう 残りがない。 ところで 今^から 
個人的に 光 ゲン ジネ夕 を 募集す る こと 
にい ま 決めた。 バボ あてに 頼んだ ぞ。 




サ イノ 、'一パンクと いう ことば 
が はやって いるよう なので、 コ 
ンビニ エンス ストアで 見つけた 
恐ろ しい 飲み物た ち を サイバー 
パンク ドリンク と 名 づけて みた。 
…… これ^^む の？ 
• もっとも サイバーな ドリンク 

まず は 、ガム 名 ドリンク 「フラ 
ボン」。 「クイック クェ ンチ」 な 
ら雷^^^るが、 コレ だけ は 1^ な 
い。 「口中す つきり 息 さわやか」 

な 5^ は 歯磨 き の 最後の ガラ ガラ 
水 を 勢いて んで しまった とき 
のよう だった。 頼む から 「ノ一 タ 
ィム」 だけ は ドリンク にしない 
でく 

射が サイバー パンク しそ う な fii^ 料 

人の ド リ ンク 「ゴール ドロ一 ャルゼ 
リ一」 (京 王 薬品） は、 なんと ローヤル ゼリ 
一が 入って いながら 100 円で ある。 しかし、 
ほんとうに 入って いるの だろう か。 死ぬ ほ 
ど 甘い が、 mM^\ 味 はす ごい。 

「TETSU J ( リ ソ一サ イエ ンス ） は、 なん と 
インテリジェント • ミネラル だ。 どういう 
だろう。 なにしろ gl2mg 入り、 グ 
レープ フル一 ッ 味の ポ カリス エツ 卜みたい 
だが、 飲み 終わった あと ハ マチの 刺身の 味 
を 感じた の は 私 だけ か。 

スポーツ インタ一 バル ドリンク 「ァス リ 
—ト」 (三 井缓 林) は、 このところ 広告が 目 
立つ。 キャッチの 「ハイ ポ トニック 欧； 14」 と 
いうの がよく わからなくて、 いい。 アイス 
テ ィ 一 を NCAA て售 Ij つ たよう な 5^ 

キリン レモン 力、 1^ 入して いる 「ス一 パ一 
サッコ J は あな どれな レ 、。スポーツ し た あ と 
はニれに限る^^ という 意図が 見え 見えの 
イラスト カンに 入った 味 は 粉 ジュース つぼ 
い 力く、 よく 見る と ノ\ 'レンシ ァ オレンジ + レ 
モン + グレープフルーツの-; 昆合 果汁が 1 
パーセント 未-繭 入って いるそう だ。 ァ メリ 
力ら しい、 甘く 酸っぱく しっこし、 味 だ。 

体に いい ものの 最後 を 飾る の は、 ヘンな 
欧み 物で は 想 ¥<75 ある チェ リオが 世に 送り 
出した 「ゴール ドライ フガード」。 ノく ィ才ニ 
ック ドリンクと 害 かれた その 柄 は、 奇妙な 



坊 から 「ラ ッ プ」 「ス一 ノ 、'一ザ ッコ」 「チヤ ィ ニーズ/ V 
ンチ」 「アスリート （TEA BASED) 」 「コーラ 'ウォークマン」 
下 S 「フ ラボ ノ （ドリンク）」 「ゴ一 ルド ローヤル ゼリー」 「ゴ 
—ル ドライ フガ一 ド」 「アイス グリーンティー」 「だ TSU ' 
(テツん すべて 100 円 



アーミー m 戦場て を 守って くれそう 
な 力 §t いもの を 感じる が、 才 ロナ ミン C と 
どう 違う のかと 聞かれれば、 チェ リオ (7>9： 
員 は う つむいて しまう に違いない。 
き舰と ネーミングが サイバー パンク 

「ラップ」 （カネ ボウべ ルミ一） は、 ジャス 
ト ユア フィーリング だの、 渴 いた ハート を 
リフレッシュ だのと あり、 パッと 見 は 輸入 

ビールの ソレに 近いが、 よく ばスノ 、'一 
クリング コーヒー。 禾斗」 の 文字が 動 
かせない 事実 を 物語る。 かんべん してよ 
- -'… 。 こんな ィ士 事、 す るん じゃなかった。 
M コーヒー だって さ。 さ、 行こう。 出 
た/ 砂賴 入り 抹茶 「アイス グリーン ティ 
一」 （力 ゴメ） だ。 「お好みに あわせて ミルク 
や アイス ク リーム を 加えて」 ほしいら しい 
が、 頼む から そっとし ておいて くれ。 

胸 やけして きた。 さあ どんどん 行く そ'。 
揚 こよな く 愛した 中国 m ラ イチが 
少し 入って いる 「チャイニーズ パンチ」 （サ 
ン トリ一)。 ほかに、 りんご、 なし、 ももが 

入って いて、 悪 十 10、°— セント。 サン トリ 
—ェ一 ド より はおい しい。 
最後に 登場す るの は、 だれも 通らない 路 

i»7) 自 動15^ で 見つけた 「コ一 ラ * ゥォ 
—ク マン」 (明治)。 味 は …… 確かに一 種の 
コーラな のか も しれない。 キャッチの 「ディ 
スコ テイスト」 も 謎 を はらんで いる。 
終わった 終わった。 あ 一 胸 やけす る。 



I 



ひ 



mi6 力 つまらない ダ ジャレ に 追 I いして いるお と 

P を ふき 出して しまう。 親 の恩は 海より 深 

J いいます。 あなたのお 父さん はお 元気で 

1 MMJil 




イラスト • 評 = 野 見 山つつ" 




ね 一、 -Vxl つてき ^t^\. 






スバ A/^; 



ま ジ 



□2 専用 VRAM64K 
BY お茶 

RP 部門 N 画面 タイプ (5 画面) 





ファン ダムで は 採用が 決ま 
ると 作者に プログラム タイ 卜 
ルの 確認 をす る。 たいてい 投 
稿 時に 書いて あった ものに な 
るの だが、 このお 茶 だけ は完 
璧に 新しい 夕 ィ卜ル を 送って 
きた。 うう む、 これで ほんと 
うに ゲームが つまらなかった 
らボッ にして しま ラ ところ だ 
が、 おもしろ いので ゆるす。 

ゲーム は 単純 そのもの。 着 
陸 船の 4 方向に ついた ガス バ 



新 夕 ィ卜ル は 『お茶 くん 
が 友達に 面白い と 認めさ 
せた かど ラかは 定かで は 
ない ゲーム 第 2 弾 • 君 も 
この ゲーム を 打ち こんで 
勝手に 損 をしょう』 だつ 
たの だが、 つまらな いの 
で 旧名の ままに した。 

ーナ 一の よう な 噴射 装置 を 利 
用して、 自分の 位置 を 修正し 
つつ、 かつ ソフ 卜に 着陸で さ 
るよう に 気 を 配りながら、 地 
面の どこかに 設置され た 着陸 
台に 降りて いく だけ だ。 

ラウンド 1 は 完全な 無重力 
だが、 ラウンドが 上がる ごと 
に 重力が きつくな つてい く。 
あまり 勢いよ く 降りる と 失敗 
してし まろので 適当に 下方 向 
に 噴射しながら 降りたり なん 




かする ところが、 気分 
を 出して いるの だ。 

着陸に 失敗して ゲー 
ム オーバー になった と 
き は ディスプレイが 壊 
れた のかと 思 ラょラ な 
デモが 奇妙で 楽しい。 
写真で は 表現で さない 
ので、 どんな デモ か は 
打ち こむ までの 秘密。 



シュシ ユウと 纏 射しながら 軟着 go なんと 

なく ホッ とする 瞬間 e さ、 次の ラウンドへ 



おっと 行きす ぎた。 ちょ 

つと 左の ほうに： 8 を修 H 



I 

i 陸 ムロは 右の ほぶ 

にある ので 左へ 
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, ボール を 飛ばしす ぎ 
ると 森に あたって は 
ねかえ るの が 痛い 



折れ まがった パー 6 
の ロングホール。 
ンカ一 あたり か 胃 



バ 一10 の 超々 口 ン 
グ ホール。 ずいぶん 
泣かされる ホール だ 




パ一 9 の 超 口： 
バンカーの 切れ目 を 
ねらって 進めて いく 




林の 上に ある 1 つの 
バンカー を 越えて い 
く 手 加; '動， しい 





ソリッド 



ゴルフ 



SOLID GOLF 




MSXDMSX 



I2RAMI6K 

BY YOSHIX 

闩 p 部門 10 画面 タイプ (7 画面） 




SPAce 



3) 



名前 を 日本語に 訳す と、 立 

体 ゴルフ。 う うん、 なるほど 
ね。 そのうえ、 ワールド ゴル 
フの 名前に も 似て いて、 こう 

水に 落ちる と I 打 増 
えても とに もどる。 
-; « え する しかない 



この ゲーム を 見て、 土地 

の 値段が 異様に 高い 都心 
で ゴルフ場 を 作る 方法 を 
思いついた。 つまり、 狭 
い 土地に 高層ビル を 建て、 
立体的に プレイ すれば い 
いの だ./ …… でも、 もラ 
からない だろ ラな あ。 
ぃラ のが ネーミングの 妙と い 
うのだろう。 

し 力、 し、 この プログラムに 
は 最初 バグが あった。 直して 



iJ ] (/f-k ス / 卩ヽ- n' 、(し 親 ) 



キ"" ？'" つ 

r^:^? ザ ニュ-)— ゆ', 瑯 




中央の 林の てっぺん 
にうま く ボール を 乗 
せる のが コッ 




も 直しても バグが 出て くる。 
困った 担当者 は イツ ソボッ 二 
シテシ マオ ゥカ とさえ 思った 
が、 しかし、 このお も しろい 
アイデアの ゲーム をボッ にす 
るの はさす がに できず、 泣き 
ながら 徹夜で バグ を 取った。 
取れた。 ああよ かった。 
で、 ゲーム はま さに 立体 ゴ 

下の バン 力一 を 越え ルフ。 ルール は、 
ていく 力、、 天 #^リ 旗に ボールが あた 

の': 也 を ^ えてい 〈か れば その 時点で 力 

ップ イン。 スコア 

が +9 になったら、 

ゲームオーバーに 

なる。 コンテ ィニ 



ユー を 選べば、 その ホールの 
はじめの スコアに もどり、 再 
挑戦。 

ボールの 打ち方 は、 画面 左 
で 動いて いる 矢印が 望みの 方 
向に 来たと きに スペース キ一 
を 押し、 次に 右の パワー ゲー 
ジが 動ぎ 始める ので、 適当な 
力のと ころで リターン キー を 
押す とい ラ パターン。 

方向 を 間違えた とさ は ES 
C キーで 解除。 ただし、 方向 
を 選, 3; まえに ESC キー を 押 
すと ギブアップで ゲーム ォー 
バーに なって しま ラ ので 注意 
してほしし\^ 



： 最初の 立体 ホール。 
まあ、 慣れれば バー 
ディ も 取り やすい 



ここ は 高い ところに 
ポール を 乗せる ト レ 
一二 ング になる 



パ一 7 の 超 ロング ホ 
ール だが、 じつ 〈リ 
攻めれば パー は 確実 



浮いた フェアウェイ 
にう まく 乗せられる 
かが 勝負の 分かれ目 



き 



上に: i 亍く ときと、 池 
越えと、 グリーンの 
手前で 苦労す る 






i 
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ピカソ ル 

/""^ILv^P H^^^P 譯詹セ ト （1 線 m 

なら かける， CS32 専用 VRAMS4k1 §E3tk^lJfE2 

ビさ S ラ 5 さ ツール B Y 塚 本壮ー I tei3tei3mE3 



CS32 専用 VRAMS4" rEE3jehJlfEE13rE^±«:rtG£Jl 



BY 塚本壮 一" 

RP 部門 N 画面 タイプ (2 画面） 




「ピクセル』 のダ ジャレ と、 『ミ 
ケ ランジェ 口』 に 対抗しての 
ピカソの 語呂合わせ。 

おちに 黒 ペン を カーソル キ 
—で 操作して、 ファンク ショ 
ンキ一 を 使って 描いて いく。 

黒 ペンの 動き は そのままで 
は 遅い が スペース キー を 押し 
ながら やる と 速く 動く。 

赤 ペン は F1 キー を 押され 



—見して この 夕 ィ卜ル は 
グラディウスの パロディ 
でない こと だけ はわ かる。 
では、 はげ 頭の オヤ ジが 
頭 を そる のかと いうと も 
ち ろん 違ラ。 お遊び 用グ 
ラフィック ツール ツル ピ 
カピカ ピカソ ル である。 
るまで は 動かず、 黒 ペンとの 
あいだに 線 を 引いたり、 円 を 
描いたり、 四角 を 描いたり、 
する 補助 カーソル だ。 

線 そのもの は 黒し か 使えな 
いが、 塗り 色 は 15 色 を 選べる。 
まず、 線 を いろいろ 引いて お 
いて、 あとから 塗り絵 感覚で 
色 をつ けて いくのが けっこう 
楽しい の だ。 画面の セーブ、 




mft. 淋） ttaftV)??."^ り ゆ 錄 X 力 



,秦鄉 



お >wj 



き, SPAcs 



ト―丰 




o© はっきり いって 変な 絵 だが、 いち I 
おうこん な ふうに 絵が かける 
ロード はでさない が、 ディ 

スクを 使って いる ユーザー 

のために セーブ、 ロードの 

でさる 改造 法 も 掲載して る。 



广 



流れ作業 




MSXQMSX 



I2RAMI6K 

BY 苦 岡敏明 

RP 部門 N 画面 タイプ (2 画面) 





抽象画なら もっとかん たんに かける 



右から 流れて くる 品物 を 上 
と 下と まんなかに 仕分けて い 
く、 流れ作業の ゲーム だ。 目 
玉 人形 は 上に、 埴輪 は 下に、 
ねずみ は そのまま 中立で 左へ 



ねえよ J 、キ ター ^持ニ ： 

r:ii4-i /.t*t4,\f 、_^ rr - 
ナど J 、おごぶ 

.：. 「ぼ/ uC 
： こ _ - -.. ジ さいた: ■ 

「もろ ちん」、 おじよ ラさ 

ん#闢 違え—— 

流して いく。 仕分ける たびに 
中央の 手が すばや < 上下す る 
のが、 なんとなく 気味 悪い。 
仕分け を 間違えたり、 下に 
何ち ない とさに 手 を 動かして 



は' " 



、"Ffc) ^ 'J7。 レ j 



しま ラと ゲーム オーバ 
一になる。 

ゲームの ルール は異 
様に かんたん だが、 そ 
のか わり、 スピードが 
異様に 速い。 この ゲー 
厶を 5 分 以上 ミスな し 
に 続けられたら、 わた 
したち は あなた を 尊敬 
します。 敬具。 




どう 見ても ただの 流れ fF* と は 思えな し 、。 不 
気味な ム一 ドと 強烈な スピ一 ドが 印象的 
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夕 ィ卜ル の D-STANCE 
は、 英語の ディスタンス (dis- 
tance) = 距離の こと。 



この ゲーム は、 ただ ひたす 
ら星 をよ け、 遠くへ 遠くへ と 
飛び 続ける ゲームな の だ。 得 
点 は、 飛んだ 距離で 表される。 

ロケ ッ卜は 星 (參） にあた る 
たびに エネルギー を 消費し、 



「どこか 遠くへ 行きたい」 
という コン セプ卜 は、 落 
ち こんだ とさの 有名な テ 
—マ だ。 エベ レス 卜 山の 
頂上から マリアナ海溝 ま 
で 落ち こんだ 人なら、 宇 
宙の 果てまで 行きたい と 
思ラ のか もしれ ない。 
エネルギーが G になる とゲー 
厶 オーバー だ。 また、 画面の 
下端に 行 さついても ゲーム ォ 
ーバ になる。 

この ゲームの おもしろ さは 
第 1 に ロケ ッ 卜の 動きが とて 
もい いこと。 もう ひとつ は 2 
つの アイテムの 存在 だ。 
「〇」 の 形の エネルギー ァ ッ プ 



変え、 まったく ダメージ を受 《 ソ」 は パ アム。 

, ノ ， — こんで 1«5 つてみ ると 
けなくなる のた。 

距離 を 進む ほど 星が 数多く 

横なら びに なって 迫って くる。 

なんとなく 宇宙の 果てまで 来 

てし まった という 未来 的 郷愁 

を そそられて しまう。 



撃 難 毒 着 
詹霧看 《 毒 
鑽攀 • 



ロケ ッ トは 赤く 変わ' 
メージ を 受けなくなる ( 




' SPACt 



(さのお!^/ 二 禅す 



かんたんな ステージ I の 解き方 C 
まず 岩 を 上の 壁に 投げつ けて お く 

全 10D 面 を 解 さ 終える まで 
たっぷり 楽しめる、 じつにお' 
卜クな 1 画面 タイプ。 



アイテム を 取る と エネルギー 
が曰ポ イン 卜 増え、 その 位置 
より 下の 星な どが いっせいに 
消えて しまう。 これ はちよ つ 
と 気持ちいい。 また、 「7」 の 
形の 無敵 アイテム （7)。 これ 
を 取る と ロケ ッ 卜 は 赤く 色 を 




M5X 




1 画面 タイプな のにち やん 
と パズルの 面が なんと 100 面 

も ある 驚異的な パズル ゲーム。 
猫 を 操作して 岩 (參) や 小判 

(¥) を 押し、 小判 を あな (0) 
に 入れれば ステージ ク リア。 



豚に 真珠。 犬に ス卜 口一。 
象に 八ィ ヒール。 夕コに 
マンション。 カラスに 腕 
時計。 ナメ クジに MSX。 
武士に ブリーフ。 飛行機 
に プラッ 卜 ホーム。 太陽 
に サングラス。 キリス 卜 
に 念仏。 猫に 小判。 
ただし、 岩 も 小判 も 一度 押す 
となに かに あたる まで 止まら 
ないし、 ステージ ごとに 決め 
られた 手数 (LEFT) 以内で 
でさなければ、 その ステージ 
の 最初に もどる。 



r 



猫に 小判 



り、 まったく ダ 

7) だ 



mm 



き』 まム 



じんだ 



•CSa2RAM8K 
BY 塚 原英樹 

RP 部門 1 画面 タイプ 



_「„ '一' 一 -- ■ なんとか 回り 
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スタンス 



D-STANCE 



—、遠, へ 行き デ, 

どじ ^！?^ なら 最高 • 
宇宙の 承て' み 



EEa2RAM8K 
BY 河内 和彦 

RP 部門 1 画面 タイプ 




き〜 ト) 崎 f^) 



(リ フ° し T 



G 次に 小判 を 同様に 

！ ^又， ナっナ て 



© 左に 回り- 一んで あ 

なに 入れれば ク リア 



尸 
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ユーフォー 



と UFO 




MSXQMSX 



I2RAM8K 

BY のうてん さ ごじま 

RP 部門 1 画面 夕 イブ 




キミが あやつる 赤い UF〇 
の 目的 は、 暗い 宇宙空間 のど 
こかに ひそむ 黒い UFO を 見 
つけ、 体当たりして 回る こと。 

ただし、 画面に 表示され て 
いる タイム (TIME) の 数 は 
どんどん 減って いく。 タイム 
が Q になって しまったら、 ゲ 
ー厶 オーバー。 夕 ィ厶が 残り 



懐中電灯 は 楽しい。 暗い 
道 を 照らして 歩く と 明る 
い 部分 以外 はます ます 見 
えに くくなる からだ。 何 
が 出て くる かわからない 
恐怖 は、 明るい 道 を 歩く 
退屈 さに 比べれば はるか 
に 生きた 楽し さが ある。 
30 になった ときに、 ピピピ と 
警告音 を 出される ので、 よけ 
いに あせって しまう。 

しかし、 黒い UFO に 体 当 
たりす ると、 得点が 500 点 加わ 
る 以外に、 タイムが 50 増え、 
また 次の 黒い UFO を 探して 
いく 元 気をつける わけ だ。 

赤い UFO の 照らす 光 は、 





ヒ, 


バ 











SPACE 



*V /り フ° レ T ) 



進行 方向に 広がる。 UFO の 
スピードが 速ければ、 先の ほ 
ラ まで 光が 伸び、 遅ければ ち 
よつ と 前方し か 照らせない。 
画面の 外枠に ふ' つかっても、 
ゲームオーバー なの だ。 

このへんの バランスに 悩み 
ながら 次々 に 黒い UFO を 探 
していく わけ だ。 

黒い UFO は なかなか 根性 
がね じ まがって いるら しく、 
結構 意外な 場所にば かり ひそ 
ん でいて、 たちまちの ラ ちに 
時間切れ になって しまう の だ。 




暗し 、空間 を ライト で 照 らしながら 黒 
い U F を 探す 赤い U F 





いたいた。 光の な 力、 に ヌッと 現れる 

黒い U F は 何度 見ても ドッ キリす る 



スペース キー を 押す と 臆病 
な 二 ヮ卜リ が 走り 始める。 ス 
ペース キー をす ぐ 放したり し 
てはいけ ない。 押さえた まま、 
二 ヮ卜リ がが けの 近くに 来る 
まで 耐えに 耐える の だ。 



CSa'C^2RAM8K 
BY ヘイ •/ そごの 彼女 V 

RP 部門 1 画面 タイプ 

チキンに は、 臆病者と い 
ラ 意味が ある。 がけつ, 3; 
ちに 向かって 2 人で バイ 
クを 走らせ、 先に ブレー 
キを かけた ほラが 負けと 
いう 恐ろしい 勝負の こと 
を チキン レースと 呼 ふの 
は、 ここから 来たの だ。 
ここ だとい う 地点で、 スぺ 
一 スキー を 放す。 これが ブレ 
ーキ だ。 二 ヮ卜リ は それまで 
の 勢いで 少し 進んで 止まる。 
二 ヮ卜リ の 止まった ところ 
がが けつ /3; ちなら 成功。 手前 




SPACE ん 



ケ^^スタ、ん ン 



なら あと 何メー 卜ルだ 
を 表示して くれる。 
ちちろん、 行 さ 
すぎたら、 コケコ 
ケ コケ、 がけから 落 
ちて ャキ 卜リ にされ 
てし まラ。 ちっとち 
成功しても チ キング 
ラ タンになる だけな 
の だが。 まあ 二 ヮ卜リ 
だからし ょラ がない。 




がけ 



ぷちでピタリミも？ぶなかの。^^ 



40 



ぶぎ ラ'; 



MSXBMSX 



2RAM8K 

BY 塚 原英樹 

RP 部門 1 画面 タイプ 




究極の 1 画面 シ ユー ティ ン 
グ ゲームと いわれた 『スぺ 一 
ス ショッ 卜』 を 同じ 作者が さ 
らに 本格的に 改造した のが、 
この ゲーム だ。 

ゲーム 自体 は 自機を カー ソ 
ル キーで 操作して、 スペース 
キーの ミサイルで 敵 を 倒して 
いくとい う 基本的 シ ユー ティ 



「あ、 盗作 だ./ この ゲ一 
ム はまえ に C こかで 見た 
ことがある./」 少年、 騒ぐ 
でない。 この ゲーム はか 

つて M ファンの 1987 年 10 
月 号で 掲載した 『スぺ 一 
ス ショッ 卜』 の バー ジョ 
ン アップ 版な の だ。 

ング ゲーム。 前 作に 比べる と、 
敵 キャラの 種類が 5 種類から 
7 種類に 増え、 しかも 動きが 
より 複雑に なって いる。 

ボス キャラの 要塞に は 2 つ 
の タイプが いる。 ほかの キヤ 
ラク 夕が すぐ 画面の 下に 消え 
ていく のと 違って、 一定 数の 
敵 を 倒す たびに 出て くるひ 要 



八ィ 



ジャンプ 



-JUMP2 



お i 

ジャ 



■^AKKf に 動 ひ、 り- CSa2 専用 VFIAMe4K 
なかき T ま 紫 張の 連攝 _BY j^J?^¥ 



RP 部門 1 画面 タイプ 



あいかわらず 5 つの 壁が あ 
るが、 前 作と 違 ラのは あなの 
あいている 壁が 1 つし かない 
ことと、 その あなが 上下に 動 
いている といろ こと だ。 

プレイヤ 一は 地 を はう ドッ 



この ゲームち、 かって M 
ファンに 掲載した ものの 
八一 ジョン アップ 版。 も 
とがお もしろ かった もの 
で、 つい 改造 版 も 採用し 
てし まった。 今度の バ一 
ジョン は 無限の 精神 集中 
を 要求され る 恐怖 版 だ。 

卜。 あなの あいた 壁の 手前で 
スペース キー を 押す と、 その 
時間 に応じて 放した ときの ジ 
ャ、 ンプの 高さが 決まる の だ。 
1 つの 壁 を 越える と 次の 壁に 
動く あなが 出て くる。 




SPACE ふ , ジ: f 



t_ (ミ サイ/し 柳） 

リフ。 し 了 




塞 は ミサイル を 10 発 受ける ま 

で、 延々 画面の なか を 動 さ 回 
つて かなり 手 ごわい。 さらに 
出現 率の 少ない/? 要塞 は、 ミ 

サイ ル 20 発まで 残って いる。 

/3 要塞 を やっつけた ところ 
でよ ラ やく パターン は ひとめ 
ぐり して 最初に もどる 仕組み。 

ゲームの スピード 感は なか 
なかの もので、 1 画面と いつ 
て も あなどれない ゲーム だ。 



G a 要塞 登場の まえ 
に 入れ かわ り 立ち か 
わり 出て くる ザコの 

偵察機 や 攻撃 機 





應 skY グー a 



ザれ ふわ わ ふ 

ふ 指、 ダふ 
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2RAM8K 
BY CHOCO 

RP 部門 1 画面 タイプ 
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とうと ラ 名前が テク ポリ か 
らち 消えて しまった 『プ ログ 
ラム ポシ エツ k』 。古き よき 時 
代 を 蟹 かしむ の は 老人の よう 
だけれ ど、 この ゲーム は その 

N 0.8 に 掲載され た PG 昍版 
1 画面 プログラム 『SK 丫ゲ 
ー厶』 （B 丫ラど S なお) の M 
SX 移植 版 だ。 



ジ ヤンケ ン ポン、 あいこ 
でしよ。 グ リコ。 ジ ヤン 
ケン ボン。 チョコ レエ 卜。 
ジ ヤンケ ン ポン。 グ リコ。 
ジ ヤンケ ン ポン。 パ ラシ 
ユウ 卜、 で 島に 降りる ラ 
ンデ イング ゲーム。 ポシ 
エツ 卜からの 移植。 

ほんとう は オリジナル アイ 
テアの 作品 をなる ベく 採用す 
るよう にして いる' の だが、 こ 
の ゲーム はふら ふらと 落ちる 
パ ラシ ユー 卜が なんとなく 楽 
しくて つい 採用して しまった。 

左から 飛んで くる 飛行機が 
適当な 地点に さたと ころで ス 
ペース キー を 押す と パラ シュ 



( ^降 殆 ム (j 



SPAC6 



( リア レ 丁ゾ 

一 卜 をつ けた 人間が 飛び出す。 
左側に ある 風力 インジケータ 
を 気にしつつ、 左右の 位置 を 
調節して、 海の なかに ある 島 
に 着陸 すれば OK 。 飛行機が 
通りす ぎたり、 パ ラシ ユー 卜 
が 左右の 端に 行ったり 海に 落 
ちたり したら 「しっぱい」。 ま 
た はじめから やりなおし。 

成功す るた びに 島 は 小さく 
なり だんだん 難しくな るが、 
ステージ 曰まで 来れた 人 は、 
「おめでと ラ」 と 祝福して もら 
える だろ ラ。 



』 






















o フィ イイ インと いう 音 を 出し 
て パラシュートが 降りて く る 



ばつ ばら • びいむ 



ビームて， ぁ糅 It 
W バリ グー ト' - 



風の こと を ちゃんと 考えて ない と」 
んな大 き な 島で も 危な い 目に会う 



MSXDMSX 



2RAM8K 
BY NORIO 

RP 部門 1 画面 タイプ 




2 人 専用 ゲーム。 

それぞれの プレイヤ 一は 自 
分の あとに 壁 を 作りながら 進 
む。 基本的に は 自分の 壁で 相 
手 を 囲む ように 動き、 壁に 衝 
突 させて 勝つ ゲーム だ。 ただ 



む、 また こいつ か。 『バリ 
ケード J を 始め さまざま 
な 名前 を 持ち、 むかしの 
ゲーム セン 夕 一から パソ 
コン ゲームまで やたらに 
よく 見かける ゲーム。 が、 
こいつ は 「びいむ」 の 部分 
で ちょっと 光つ，' 
し、 自分で 作った 壁に ふ' つか 
つても ァゥ 卜になる ので 注意。 
ビーム を 使えば 外枠 以外の 
壁 を 壊す ことが でさる ので、 
これ を 効果的に 使えば かなり 
生き延びる ことが でさる。 た 




だし、 ビーム は 1 人 
につ さ 3 回まで しか 
使えない。 しかも、 
ビームで 直接 相手 を 
攻撃す る ことができ 
るの だ。 

どちら かが 壁に ふ' 
つかった 時点で、 勝 
つた ほうの プレイヤ 
一名 を 表示して ゲー 
厶は 終了す る。 



相手の 作った 壁 を ビ一ム で 打ち 碎 いて 進んで い 
く ところが 目新しくて おもしろい 
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RP 部門 1 画面 タイプ ： 





ほんとう をい うと、 この 
ゲームの 夕 ィ卜ル はスダ 
レ ベー ダ 一にして ほし か 
つた。 ス ダレの よ ラに次 
から 次に わいて さて、 撃 
つても 撃っても じ わじ わ 
攻めて くる 敵 は、 あの ィ 
ンべ一 ダ 一以上の 恐怖 だ。 

^ この ゲームの 敵 は 

の 取 

4 初 あまり 動かない。 プ 
つ 二 t レイヤー は 最初、 手 

田 —- 

t < ごた えの なさに がつ 
% ，に かりす る だろ ラ。 そ 
ミこへ、 突然の 隕石。 
% あたれば もちろん ゲ 
I ーム オーバー だが、 



撃っても よくない ことが 起こ 
る。 なぜか、 隕石 を 撃った と 
き だけ 敵 は 1 列 ぶん 増えて 1 
段 地上へ 降りて くるの だ。 

しかも、 隕石 をラ つかり 撃 
つてし まう ことが 多 
く、 あせって いるう 
ちに 敵に 地上 を 占領 
されて しま ラ だろう。 

かとい つて、 撃た 
ないで いると 陽 石に 
あたって しまい そラ 
だし …… 。 



こ のへん のジ レンマに 悩み 
つつ ビーム を 撃って いくのが 
この ゲームの 楽し さなの だ。 

画面の 敵 を 全部 やっつけれ 
ば ゲーム エンドと なる。 




金色のへ ピ 



A へビが 観 面 ^ を" EESs 専用 \/FIAM64K 
黄，—? 7 ユ 美し S BY 橋 本淳- 







'mmsfi 





o 調子に乗って 隕石 をた くさん 擎ち 落と していたら 

この ありさま。 インベーダーに 侵略され てし まった 



RP 部門 1 画面 タイプ 



金色のへ ビを 追つ かけて く 
る 赤い 線から 逃げながら、 ど 
こ ま で 画面 を 埋めつ く せる か 
に 挑戦す る 耐久 ゲーム。 

ただ、 操作 方法 は なかなか 
難しい。 カーソル キー は 左右 
への 移動 を コン卜 ロールす る 



マーブルの 上 を 指で なん 
二な く なぞって いると、 
指紋の あとが どんどん 重 
なって さて 立体的に 見え 
： くる。 立体な わけはな 
、のに。 こ ラぃラ もの を 
^見した ときって、 変に 
うれしい。 なぜだろう。 

だけ、 なにも しないと へビは 
どんどん 下に 落ちて いくの だ。 
へビを 上に 上げる に は、 八ィ 
パー 式に スペース キー を 連打 
する しかない。 

赤い 線の 追い かけ はな かな 
か 鋭く、 ちょっと 指が 遊んで 



いると すぐに スル 
スルと 追いつかれ 
て、 無残に もゲー 
厶 オーバー になつ 
てし まラ。 

それにしても、 
COPY を 使って 
作り出し たこの 金 
色のへ ビの 軌跡が 
何 重に も 重なると 
妙に 立体的に 見え 
てく るの が 不思議。 



赤い 線 も 先端で なければ 越える ことができる。 う 
ま く 逃げ 方 を 考えながら 適当に ハイパーしょう 
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は ブログ ラミングの チャンス 'ダ 



今年の 夏 も、 ファン ダム 投稿者 • 箱 者への « 謝と フ ログ 

ラミングの 奨励 を かねて、 《«50 万円 • 夏休み フ ログ ラ 

ム コンテ ス卜を 行 ます さらに、 ソニーお よび 松下電 



第 S 回 MSX'FAN プロ クラム コンテスト 



コンテ ス 卜の 対象と なる プロ 
グラム は、 RP 部門の 3 つの 夕 
イブです。 

•1 画面 タイプ …… 40 字 X 24 行 

以内の プログラム 

• N 画面 タイプ …… 40 字 X120 

行 以内の プログラム 

•10 画面 タイプ …… 40 字 X240 

行 以内の プログラム 

プログラム 内容 は 自由。 楽し 
いちのなら なんでち OK です。 
詳しく は 今月 号 4B ページの 攔外 
「プログラム 募集」 を 参照して く 
ださい。 

各 賞の; i 者 法 

19 昍年 10 月 号 (9 月 8 曰 発売） 



~11 月 号 （10 月 8 曰 発売) の 「フ 
アン ダム」 に 掲載され た闩 P 部 
門の プログラム を ノ£ ネー 卜 作 
品と して、 各 タイプの なかで 最 
も 優秀な 作品 を 1 本ず つ 計 3 本 
選びます。 そのな かで ち さわ だ 
つ て 優秀な ものに M ファ ン 大賞 
を、 ほかの 2 本に ファン ダム 賞 
を 授与し ます。 また、 アイデア 
の 優秀な 作品 1 本に 奨励 賞を授 
与します。 ほかに、 抽選で 表の 
ような 賞品 を さしあげます。 

ノゾ し'？ igv J i ム 

通常の ファン ダムへの 投稿と 
まったく 同じです。 S 月 25 曰か 
ら 8 月 ffi 曰までの あいだに 編集 
部に 届し、 た RP 部門の 投稿 作品 
はすべ て コ ン テス 卜 応募 作品と 



「センサ一 キッ ド」 



応用 プ ログ 



ソニー 「センサ一 キッド _! (今 

月 号 31 ページで 紹介） を 使用し 
た BASIC プログラム を 募集 
します。 内容 は 自由。 目的に 応 
じたかん たんな 改造 を 施したり 
しても 結構です。 ただし、 プロ 
グラムの 長さ は 5 画面 (4D 字 X 

行) 以内に 限ります。 

各 賞の 選考 方法 
優秀な 作品 2 本 を センサー キ 
ッド 大賞と し、 それぞれ 評価の 
高い 順に、 H 已 -T7 [モデム 内 
蔵の MSX8]、H 已 -F1 11 を 贈 
呈 します （ソニー 提供)。 

また、 ほかに 特別 参加 賞を抽 
各 賞の 内容 




Ofi 品の ソニー HB-T7 

選で 選びます (表 参照)。 
応募 方法 
投稿 上の ルール は ファン ダム 
と 同様です。 封筒の 表に 「センサ 
一 キッド' コンテ ス卜」 と 赤で 明 

記した うえで、 MSX • FAN 
編集部まで (あて 先 は 上 参照）。 
しめ 切り は已月 31 日 必着。 発 
表 は、 MSX'FANl? 月 号 （11 
月 8 曰 発売） で 行います。 



センサ一 キッ ド 
賞 （ソニー 提供） 


最も 優秀な 作品に 1 名 賞品 HB-T7 
1 名 貴 品 HB-Fin 


特別 参加 賞 
(松下電器 提供 + 
編集部） 


全 応募者の なかから 3 名 賞品 FM パッ ク 
抽選で 5 名 賞品 希望の ゲーム 
(ただし 1 万円 以内） 
10 名 黉品 特製 テレホンカード 



応募 要項 



器 後援の 2 つの 特別 コンテ ス卜も 加わりました。 ァ マチ 
ュ アフロ グラマの みなさん、 趣味と 実益と 夢と 希望で 《 
つ ば W の： J ン テス 卜 に ふる つて ご 応募ぐ ださ W。 



各 賞の 内容 



M ファン 大黉 


最 優秀 作品に 


1 名 


賞金 30 万円 


ファン ダム 賞 


タイプ 別の 優秀 作品に 


2 名 


賞金， 5 万円 


奨励 賞 


アイデアの 優秀な 作品に 


1 名 


貪 金 3 万円 


特別 参加 實 


全 応募者から 抽選で 


140 名 


特製 テレホン 力一 ド 



して 扱います。 ただし、 47 ぺー 
ジ 欄外に 明記して ある 「投稿 上 
の ルール」 に 違反した 応募 作品 
は 受け付けられない ことがあり 
ますので、 ルール をよ く 読んで 
十分に 理解して から 応募して く 
ださい。 

あて 先と しめ 切り 

封筒の 表に、 応募す る 部門 • 

タイプ を 赤で 明記し、 



〒1D5 東京都 港 区 新橋 4— 10 — 
7 TIM MSX • FAN 「フ ァ 
ンダ厶 • プログラム」 係まで。 

しめ 切り は、 S 月 ffi 曰 必着。 ノ 
ミネ 一 卜 作品 は 10 月 号、 11 月 号 
で 発表し、 最終結果 は 1989 年 1 
月 号で 発表し ます。 

※なお、 FP 部門 は コンテ ス卜 
期間 中で も 通常と 同様の 扱いで 
受け付けます。 




尸 M 奮灝 プログラム コンテ ス卜" 



松下電器 「FM パック」 （今月 
号 94 ページで 紹介) の FM 音源 
用 拡張 巳 ASIC を 使用した プ 
ログ ラム を 募集し ます。 FM 音 
源の 効果 を 生かし たちのなら、 
内容 は 自由。 ただし、 プロ クラ 
ムの 長さ は 5 画面 (40 字 
行) 以内に 限ります。 

7 方法 

優秀な 作品 2 本 を F M パック 
大賞と し、 それぞれれ 評価の 高 
し ^園に、 A 1 FM (モデム 十 FD 
口内 蔵の MSX2)、 A1 F を 贈 
呈 します (松下電器 提供)。 

また、 ほかに 特別 参加 賞を抽 
各 賞の 内容 



0賞品の松下£6!：^^；；ム 



選で 選びます (表 参照)。 
応罄 方法 
投稿 上の ルール は ファン ダム 

と 同様です。 封筒の 表に 「FM パ 
ック 'コンテ ス卜」 と 赤で 明記し 
たラ えで、 MSX • FAN 編集 
部まで (あて 先 は 上記 参照)。 

しめ 切り は 8 月 31 日 必着。 発 
表 は、 MSX，FAN12 月 号 （11 
月 8 曰 発売） で 行います。 



FM ノ、。 ック實 
(松下電器 提供） 


最も 優秀な 作品に 1 名 賞品 AIFM 
1 名 賞品 AIF 


特別 参加 賞 
(ソニー 提供 + 編 

集 部） 


全 応募者の なかから 3 名 賞品 センサー キッ ド 
抽選で 5 名 賞品 希望の ゲーム 
(ただし 1 万円 以内） 
10 名 賞品 特製 テレホンカード 
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にの 3 つの コンテストで 受赏 した プログラムの 版権 は徳間 書店に 帰属す る ものと します。 あらかじめ ご了承く ださし、。 



THE LINKS て 掲載 プログラムの ダウンロード サービス 中 Z 

リ ンクス のなかに ある MSX'FAN'NET では、 毎月 MSX' FAN に 掲載され るプ □ グラムの ダウン a - 



ド 無料 サービス を やって います。 



ノ つ 



えず 



9000> 153 
行 番号 確認 用 データ 



9000>153 9010>165 9020> 95 9030> 46 
9040 > 28 9050 >248 9060 > ？?? 



「新' 打ち こみ ミス 発見 プロ グラ 
厶」 は、 BASIC プログラム リ 
ス 卜の 1 文字 1 文字が 正しく 打 
ち こまれて いるか どうか を、 数 
字で 確認して いくため に 作られ 
たもの。 今までの 「打ち こみ ミス 
発見 プログラム」 に 改造 をく わ 
え、 ミス 発見の 精度 を 高めた プ 
ログ ラ厶 だ。 



テープ か ディスクに ァス 
キー セーブす る 



® 「新' 打ち こみ ミス 発見 プロ グ 
ラム」 の プログラム を 行 番号 も 
正確に 同じ もの を 打ち こむ。 
©RUNO 

© それぞれの 行 番号と 確認 用デ 
一夕が 表示され る。 



確認 用デ 一夕 は、 掲載され て 
いる データと 同じ か 違う か を 見 
ていく もので、 確認 用 データが 
違って いたら、 その 行に 打ち こ 
み ミスが あり、 データが 同じ だ 
つたら ミス はない と 思って いい。 
@ 右下の プログラム 確認 用デー 
夕と、 画面に 出て きた もの を 照 
らし あわせて、 同じ だったら、 
OK。 どこかの 行が 違って いた 
ら 同じになる まで 修正しょう。 
ただし、 行 gOBD の 確認 用 データ 
は 機種に よって 異なる ので リス 



卜で 直接 確認す る こと。 

© 「新 '打ち こみ ミス 発見 プロ グ 

ラム」 が 完全に なったら、 テープ 

(ディスク） に 「アスキー セーブ」 

する。 

參 テープの 場合 

SAVE"CHECK"0 
(CSAVE ではない）。 
參 ディスクの 場合 

SAVE"CHECK", AO 



「新 • 打ち こみ ミス 発見 プ 
ログ ラム」 を 使う 



「新 • 打ち こみ ミス 発見 プロ グ 
ラム」 は、 掲載 リス 卜と まったく 
同じ かど ラかを チェック する プ 
ログ ラム だ。 

行 番号 はもち ろん、 プロ クラ 
厶 中の 省略で きる スペース を 省 
略したり、 REM 文 を 適当に 打 
つていた りする とその 行で は 違 
ラ データが でて く るので 注意。 

使い方 は、 
① あらかじめ セーブして おいた 
チェックしたい ゲームの プ ログ 
ラ厶を テープ (ディスク） から 口 
ード。 このと き、 絶対に RUN 
はしないで おく （1 度で も RU 
N すると デ一 夕が 変わる）。 
© 「新' 打ち こみ ミス 発見 プロ グ 
ラム」 の 入つ fc テープ (デ イス 
ク） をセッ 卜し、 
MERGE"CHECK" 
とする。 これで、 2 つの プロ クラ 



ム がつな がる。 
© あらかじめ、 
SCREEN0 
W I □TH40 
としてお く。 
@GOTOg000O 

とすれば ■ "新 '打ち こみ ミス 発見 
プログラム J が 走り はじめ、 それ 
それの ゲームの 「プログラム 確 
認用 データ」 と 同じ 形式の デー 
夕 を 表示し はじめる。 
「>」 の 左側が 行 番号、 右側が 確 
認用デ 一夕。 

© 終わったら、 確認 用 データと 
異なって いた 行 番号の プロ クラ 
厶を 1 字 1 字 確かめて いく。 す 
ると、 必ず 掲載 リス 卜と 違ラ部 
分が ある はず だ。 



ix ま 正が 終わ つ す こ ら@ からの 作 
業 を 繰り返す。 

⑦デ一 夕の 違う と ころがな くな 

つたら、 OK。 
©RUN する まえに 
DELETE 9000-906 
0O 

として 「新' 打ち こみ ミス 発見 プ 

ログ ラム」 を 消去す る。 

@ 念のため、 チェックず みの ゲ 

ーム プログラム を テープ (ディ 

スク） に セーブし てから、 

RUNO 

© これで 99. 5 パー セン 卜、 正常 
に ゲーム プログラムが 動く はず。 
万が一、 エラーが 発生したら、 
プロ グラム 解説 や 変数の 意眛を 
参考に して、 悪運の 強い ミス を 



* 一 遅 治す るた めの 戦い を 始めよう。 

新 • 打ち こみ ミス 発見 プログラム 



9000 ， -- - NEW TYPE CHECK SUM -- - 
9010 V=PEEK(&HF676) +PEEK(&HF677)w256 
9020 V1=PEEKCV)+PEEKCV + 1 ) #256 : L = V1 - V - 1 
9030 VS=PEEK(V+2) +PEEKC V+3)*256 
9040 IF VI =0 THEN END ELSE S=0 
9050 FORI=4TOL=S=255AND(S+PEEK(V+I)*(IMO 
D1 0) ) cNEXTrPRINTUSlNG" VS ; S j 

9060 V=V1 :GOTQ 9020 



新 • 打ち こみ ミス 発見 プログラムの 
プログラム 確認 用 データ 



プログラム リ ス 卜と 解説 'もくじ 

D-STANCE ' 

猫 (こ/ J 、半 (J 

らいと UFO 

The Chicken Race 

スペース ショッ 卜 B 

H 卜 JUMP ョ 

移植 版 SKY ゲ一厶 

I まつ I まら • びいむ 

Little SDace Fighter 

金色のへ ビ 

SOLID GOLF 

LANDING IS DIFFICULT 

PIKASQL 

流れ f^lg 

ファン タ厶通 f 雲 スペシャル 

MSX の 音楽と サウンド 

ファン ダム ノ \ ウス 



新 • 打ち こみ ミス 発見 プログラムの 使い方 




I" づ。 グ-。 か £® 



プログラムの 質問 は 

プロ グラムが' どう してもう まく 動か 

ない ii^ は、 往復 ハガキ で MSX' FAN 
編集部 『ファン ダム』 係まで。 ただし、 
次の こと を 守って ください。 



(DRAM の 容量な どか" 自分の 
胃に あってい るか どうか を 確認。 ② 

打ち こみ ミスて はない か を 確認つ ':r ど 

ういう 状態て 動かない か、 どういう ェ 

ラ 一メッセ 一 ジが出 るか も B 月 言 
mi 舌の 場合 は、 プログラムの 入った 

MSX を 近くに 置いて、 祝祭日 を 除く 月 
"^の 午後 4 時から 6 時の あいだに 
(f?03-431- 1627)。 それ 以外の 時間 は 
受け付けて いません。 



今月 号 « の プログラム のうち、 おもしろ かつ 
た もの を 3 ；？^ えて く ださい。 tmV 1 0^ の 方に 今 ま で MSX • FAN に ま life した プロ グラム 
のう ち 希望す る もの を I 本 ROM カー 卜 リ ッジ にして 差し あげます。 ガキに 二の ぺ一 
ジ; ST の j;^^ を はって 0>^ 月 号で おもしろかった プログラム 3 求 （Df±^;f' 氏名 • 年令' 
^(1^) 望の プログラム 名、 を 明記して、 =fl05m.^fKtE^^4H0- 
7 TIM MSX - FANf ファン ダム-アンケート jf 系まで。 し 《H 刀り は 7 月 31 日 必着。 



6801DL345678034568 

445555555556B686S 



■ / CP 

ノ \ 

キ ///の 作った オリジナル プログラム 募集 中/. < わし < は^べ —ジ からの 欄外 を 見て ください。 




ディー スタンス 


D'fTAN<E 1 


j RAM8K 


l 遊び 方 は 39 ページに あります 



1 SCREEN 1 , 0,0:WIDTH32:KEYOFF:DEFINTA-Z:F 
0RI = 1T016:VP0KEI + U335, ASC(MID$(" D$n まてて 
ま OS ま DO " , I , 1 ) )-8:NEXT:V$ = "0«? " 

2 X=15:Y=10:E=5:R=RND(-1 ) rCOLORI . 1 . 1 : C$ 
=CHR$(27) : PRINTC$"H D - STANCE ENERGY" 

3 FORI=1TO2000:L=2+I¥200:F=F+(F>0) :LOCAT 
ERND( 1 )^i52) . 1 =PRINTSTRING$ (し， MID$(V$，2+ 
(IMOD48=0)- ( IMOD200=0) - ( I >1976) w2. 1 ) ) 

4 GQSUB7:S=STICK(0) : X=X+ ( 1< SANDS< 5 ) ^ ( X< 3 
1 )-(5<SANDS<9)«(X>0) : Y=Y- (3<SANDS<7) w2- ( 
S=0) -(SMOD8<3ANDS>0)^(Y>1 ) :PUTSPRITE0， （X 
w8 - 1 ，Yw8) ,5-(F>0) , : PUTSPRITE1 ， （Xw8 - C - 1 ， 
YW8+8) ,8.1 = IFY>23THEN9E し SEG0SUB7 

5 PRINTC$"Y! I"C$"L"C$"Y 3" ; ■• PRINTUS ING"# 
# DIST ####";E;I:NEXT:PRINTC$"Y) ，GOA じ' 

6 PRINTC$"Y. ， "I = POKE -869,1 : C し S : F=0 = G0T02 

7 0NINSTR(V$.CHR$(VPEEK(6144+X+Yh32) ) )G0 
108.9.10: RETURN 

8 E =E +2: LOCATE, Y: PR INTCS" J" ： RETURN 

9 IFY<24ANDF>0THENRETURNELSECOLOR6,6.6:F 
ORJ=0TO100:NEXT:COLOR10» 1 ，1 : IFY >23ORE=0T 
HENIFI> = HTHENPRINTC$"Y1^tHI-SC0RE!" :H = I :G 
0T06ELSE6ELSEE=E-1 : RETURN 

10 F=50:LOCATEX.Y: PRINT" " : RETURN 
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変数の 意味 




'エネルギー 

- 無敵 カウンタ （1 S 無敵） 


誦ス プライ 卜 座標 


H …- 


. 八 イス コア 


X、 Y …… 自 機の 座標 4 それ ぞ 




-自 機の 進んだ 距離/ルー 


れ X8— 1 —X 已 して 表示 


プ用 






J …- 


• ループ 用 


國 その他の 変数 


し… 


• 障害物の 長さ 


□$ …… エスケープ シーケンス 


R …- 


- 乱数 初期化 用 


用 ： CHR$(27) が 入る※ くわ 


&… 


-ス ティ ック 入力 用 


しく は 右 ページ 参照 


V$- 


…- 障害物 表示 用 



プログラム 解説 

O 初期設定 1 國麗 

参 初期設定 參ス プライ 卜パ タ- 
ノ 疋我 

S 初期設定 2 ■■ 

鲁 変数 初期設定 參 乱数 初期化 < 
メッセージ 表示 




參 障害物の 表示 

B 自機 表示 醒國 

參 衝突 判定 ルーチン 呼び出し 參 

スティック 入力 參自機 移動、 表 
示 參自機 落下 判定 

@ スクロール 國 画 

參 スクロール 処理 參 スコア 等の 

表示 參 ゲーム ク リア 処理 



はじめまして、 河内 和彦 です。 
じつ をい うと 採用され る 自信 は 

おおあり だつ E のです が、 送つ 層疆 
iS2H 間 後に 届い E 採用 通知 を I** 
見て、 思わず ふるえあが つてし IO* 

まい まし だ。 だぶん これに 味 を チぶ 
しめて、 ま e 何 か 送る でしよう。" 0" 

というと ころで 自己紹介 します。 
本名： 内和彦 /職業： 学生 
所属 団体 名 ： 恐ろし < て 書け な 
い/好きな 音楽： PSY.S、 パ 
ール 兄弟、 そしてい まだ 誰 
えられない YMO の 3 人/; 
な 球団 ： 曰 本 一 強い 広 島 東' 
ープ /好きな 政党： いちば， 
本の こと を 考えて いる 曰 本 共産 
党/さて この ゲームの タイ 卜ル 
にある" D" と はなんで しょう。 
©DRAMATIC ©DEKISO 
KONAI ODORAEMON— 
答え は @ の DANGEROUS (危 
険な) です。 はっきり いって どこ 
にも あだらず ヮ' J ァす るの は 無 
理 でしよ ろ。 エネルギー はちぐ 
さん とりまし ょラ。 



ほり プレイ 麗國 

參リ プレイ 処理 

衝突 判定 醒國 

參自 機が 接触した キャラクタに 
よって、 それぞれの サブ ルー チ 
ン へ飛ぷ （〇= 行 8、 參= 行 

g、7= 行 10) 

ほ パワーアップ 画 

參 パワーアップ 処理 

參 ミス 判定 処理 鲁 ゲーム オーバ 

一 判定 処理 • 
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ザ 

お" 




無敵 國画園 

參 無敵 処理 

【募集 部門】 • リ一 ダーズ プログラム aiH(RPa5 門 ） = <*ftS:〉SCREENCI ： WIDTH 4 と して リスト を SiS したと きの 画数 （ I 画 あたり Mi?:x24ff。 ただし、 
空行 や Ok は 含めない） により 3 タイプに わける。 （Dl 陋 タイプ. I 画に 入りき るプ O グラム。 ② N 画 タイプ. 一'. I 麵を 超えて 5 画までの プロ グラ 
ム。 ③ 10 画 タイプ -… SiB® を 超えて、 10 画面までの プログラム。 *フリ_プログラム部門(「？部門)=0£^：>内：§^ 形 St 長さな どの 制限な し。 



驪圃テ^^ク 



エスケープ シーケンスと は 



いろいろな エスケープ シーケンス 




ふたたび 登場。 プログラム 作り に 役立つ 便利な テク 

ニック、 エスケープ シーケンス について 



以前、 日 回に わたって エス 
ケープ シーケンスの 機能と 使 
い 方 を 説明した が、 読んで い 
ない 人の ために もラ 1 度 エス 
ケープ シーケンスと は どラぃ 
うちの なのか を 説明しょう。 

エスケープと は、 ESC キ 
一の エスケープと 同じ 意味。 
特殊な 制御 記号の ひとつで、 



エスケープ は 制御 キャラ ク 
タ なので、 キーボードから 直 
接 打ち こむ ことができない。 
そこで、 プログラムの 短縮の 
意味ち かねて、 あらかじめ、 
C$ = CHR$(27) 
とい ラょラ に エスケープ を 文 
字 変数に 代入して おさ、 この 
変数 を エスケープ として 使ラ 
のが 一般的な 方法 だ。 

エスケープ シーケンスの 種 
類と はたらき は 表に あるよう 
にたく さん ある けれど 『□ 一 
STANCEj では このうち 
① LOCATE 文の 代用 
© カーソル 位置より 下に 1 行 
挿入 （スクロール 処理） 
© カーソル 位置より 下の キヤ 
ラク夕 消去 

以上の 3 種類の エスケープ シ 
一 ケンス を 使って いる。 

①は プログラム を 短く する 
のが 目的 だ。 以前く わしく 解 
説した けれど、 

PR I NTC$"Y"CHR$ 
((丫 座標） +32)(〔X 座 



それ 自身 は キャラクタ コード 
を 持って いる けれど、 画面に 
表示す る ことができない。 こ 
の エスケープに 続けて ある 特 
定の 文字 を PRINT すると、 
文字に よって いろいろな 現象 
が 起こる の だ。 この 機能の こ 
と を エスケープ シーケンスと 
呼んで いる。 



標） +3ョ)" 表示したい 文字" 
とい ラ 使い方 をす る。 このと 
き、 CHR$ (〔丫 座標〕 + 
32) のと ころ （X 座標の 部分 
も 同じ） は、 MSX に 直接に 打 
ち こんで キャラクタ を 調べる。 
例 をと つて 説明す ると、 
LOCATESe, 1 ： PR 
I NT"SCOnE" 
で エスケープ シーケンス を 使 
ラ とすると、 丫 座標が 1 、X 座 
標が 32 なので、 
丫 座標 1 +38=33 
X 座標 432+32=64 
となり、 CHR$(33) と C 
HR$(54) の キャラクタ を 
MSX に 直接 打ち こんで 調べ 
る。 すると CHR$(33) は 
「 1 」、 CHR$(64) は 「@」 
だから 最終 形 は、 
PR I NTC$"Y ！ @SC 
□ RE" 

となる わけ だ。 このと き、 あ 
ら かじめ C$ に CHR$(27) 
を いれて おく こと を 忘れない 
ょラ. に。 



■ エスケープ シーケンス 一覧表 I 



PRINT C$ "A" 


カーソル を 上に 移動 


PRINT C$ "B" 


力一 ソル を 下に 移動 


PRINT C$ "C" 


力一 ソル を 右に 移動 


PRINT C$ "D" 


カーソル を 左に 移動 


PRINT C$ "H" 


カーソル を 

ホ一ム ポジションに 移動 


PRINT c$ "Y" CHR$(〔Y 座標〕 +32)CHR$ (〔X 座標〕 +32) 


カーソル を 
(X, Y) に 移動 


PRINT C$ T 


画面 をク リ ァ 


PRINT C$ "E" 


画面 をク リ ァ 


PRINT C$ "K" 


カーソル 位置から 
行の 終わりまで 削除 


PRINT C$ "i" 


力一 ソル 位置から 
画面の 終わ りまで 削除 


PRINT. C$ "L" 


1 行揷入 


PRINT C$ "M" 


1 行 削除 


PRINT C$ "x4" 


力一 ソルの 形 を 
「國 J にす る 


PRINT C$ "x5" 


カーソル を 消す 


PRINT C$ "y4" 


力一 ソルの 形 を 
「讓 J にす る 


PRINT C$ "y5" 


カーソル を 表示す る 



Q エスケープ シーケンス を 使って カーソルから 下 を 消去す る 



ただし、 あらかじめ C$ = CHR$( 2 7) としてお < 

© の カーソル 位置の 後ろに 
1 行 挿入と は、 すなわち カー 

ソル 位置より 下の キャラクタ 
1 行 分 下に スクロールさせる 

はたらぎ をす る エスケープ シ 

—ケン スで、 使い方 は、 

PR I NTC$"L" 
だけ。 これで、 カーソル 位置 
より 上の 部分 は そのまま にし 
て、 下 だけ を スクロール させ 
る ことができる。 『D — STA 
NCE』 では 1 行 目に 夕ィ 卜 
ルと スコア を 表示し、 2 行 目 
以降 を スクロールさせる ため 
にこの 方法 を 使って いる。 

行 5 にある、 
PR I NTC$"Y! ： "C 
$"L"C$"Y 3" 
は①と © の 複合で、 わかり や 
すくす ると 

LOCATE3E, 1 ； 〔1 行 挿 

入 n 段 下へ スクロール させ 

る)〕 ： LOCATE 1 9, 
と 同じ ことになる。 そして 行 
3 で 障 言 物 を 表示 させて いる。 
また、 ゲーム 中に 出て くる 
パワーアップ キャラクタ を 取 



つたと きに、 それより 下側が 
パッ とされい に 消去され るの 
は、 ③ の はたらきの ある エス 
ケープ シーケンス を 使って い 
るからで、 

PR I NTC$"J" 
という 使い方 をす る。 カー ソ 
ル 位置 を パワーアップ キャラ 
ク 夕に 合わせて おいて、 この 
エスケープ シーケンス を 実行 
させれば カーソルより 下がす 
ベて 消去され るの だ。 

行 8 にある、 
LOCATE, Y ： PR I N 
TC$"J" 

がそれ にあたり、 はじめのに 
◦CATE 文で パワーアップ 
キャラクタに カーソル を 合わ 
せて おき、 次の P 闩 INTC$" 
lJ" で そこから 下の キャラ ク 
タを 消去して いる。 

このよ ラに エス ケ一 プシー 
ケンス は、 プログラム を 作る 
うえで 知っている ととっても 
便利な もの だから、 みんな も 
表な ど を 参考に していろ いろ 
と 使い方 を 工夫して みょう。 




【投稿 上の ルール】 0) 盗作' 二 Esm^ ② 必ず テープ か ディスクて 寸 sm^ ③詳 しい m の 手紙 をつ ける。 ※(リ 住所 • 氏名 • 年令 • 垂順 番号 • mm 

号、 は) プログラムの 遊 ひ:^ '使い方、 （3) 変数の; ti?^' プログラム m« (4) パズル、 RPG など は その マップな ど、 （5) その プログラム を 作る うえて にした ij 

維 志 や 単行; プログラム や ifi^ メロ ディ-—、 キャラクタ （出版 ネ土名 や 年' 月 号、 ページ も 明記 



好評 発売中/ 



増刊 MSX 



プロ クラム コレクションへ 

ファン ダム ライブラリ I ビ 



f-4 月 号の ファン ダム 掲載の^ 本と 月刊 テクノポリス の 4 本を収 

録。 はじめての ディ スク ドラ イブ ほ か 記事 満載： 定価 7 8 円 C 徳間書 店 




RAM8K 



遊び 方 は 39 ページに あります 







1 DEFINTA-Z:SCREEN1 , . ： WIDTH1 2 ： KEYOFF ： C 
0L0R15. 1 ， 1 :VP0KE8195, 132:SPRITE$(0)=''$ □ 
■fH~f " :N = 6144:DEFFNA(A)=VPEEK(N + X + Y**M + A) 
:K=384:FORI=0TOK:A=VPEEK( I+K) :VPQKEI+K,A 
0RA¥2: VPQKEN+I .28:VP0KEN+K+I ,28:NEXT:K=1 

2 A=ASC(riID$(''21D4cl4W%4r4c444esS$rUSTs2R 
clcsrsT8T&t&6t4rdSuOXT5E3sTC4*sS'CUbSaDtS 
Q+CeCu3tDT4&23D3R3 鲁 $3TVUEcCS#Sf 奢 le" ，K， 1 ) 
) :£$ =(：贿（27)+"丫" ：PRINTE$"# "SPC(108) 

3 VPOKE6912.210:M=32:U=1+AAND15:Z=(A¥16- 
1 )«4:F0RI=RND(-K)T0Z+3:C=RND(1 )w12:D=RND 
(1 )w9 + 3:L0CATEC»D:PRINTMID$("»o¥ 'M - (I > 
Z)«(I-Z) ,1 ) :NEXT:C=C+10:VPOKE8203, 161 

4 VPOKE8208.53:S=STICK(0) : E= ( S=7 ) - ( S=3 ) : 
F=(S=1 ) -(5=5) :X=C+E: Y=D+F :G=FNA(0) :H=FNA 
(E + F*»M) : IFG=MTHENC = X:D = YELSEPLAY"01C'' ： IF 
STRIG(0) ANDGM0D7<2AND(H=M0RH+G=224)THEN6 

5 PLAY な 64S0M999" :PRINTE$" . ! STAGE"K;E$'' 
01 LEFT "UrPUTSPRITE0， （08 - 1 ，D«8 - 1 ) ， 15: I 
FINKEY$=CHR$( 13)ORU=0THEN2ELSE4 

6 PLAVOTD" :X = X + E:Y = Y + F:H = FNA(0) :V=(H = ri) 
:U = U-1-V: IFV0RH + G = 224THENVP0KEN + X + Ywri.G ： 
VPOKEN+X-E+(Y-F)*M,M: IFVTHEN6ELSEPLAY"L1 
6DCEDAC" :K=K+1 :ON-(K<101 )G0T02ELSE5 



fepf 錄? MB 




初の 2 本 同時 採用と てち うれし 
いです。 1 画面の りス 卜の なか 
に 1 00 面ち つめこんだ 力作です。 
採用 通知が 届い たの は、 わち し 
の 誕生 曰の 次の 曰で あつ; 5。 そ 
の 次の 曰に は季間 奨励 賞の 賞金 
も 届い; 5。 そういえ ぱ季間 奨励 
賞のと き は ビック リ しだ。 徳間 
書店から、 きみの プログラムが 
季閭獎 励 賞 を 受賞した ので コ ^ 
ン卜ガ ほしいんだ' けど 時闻 
まりない ので、 あとで ま 
する ので、 考えて くださし' 
いうよう な 意味の 電話が、 
た。 あまりに 突然だった ので、 
文 を 考える どころ ではなかった 
「燃える おにいさん J を 見なから 

書い e コメン 卜な ので、 とても 

おそ まつに なって しまつ； 5。 



ん 

だ 
力 
作 




ffl リスト を 打ち こむ ときの 重要 注意 



行 1 にある •"■」 は、 &HFF の カーソル なの 
で、 このまま では 打ち こめません。 KEY1， 



CHR$( 2 5 5 ) と 打ち こんで リターン キー 
を 押す と F 1 キーて 寸 丁ち こめる よう にな り ま す。 




変数の 意味 

國ス プライ 卜 座標 

c、 □ …… ねこの 座標 (表示 用） 

=>xB- 1 して 表示 
X、 Y …… ねこの 座標 
E、 F …… ねこの 座標 増分 




V …… 移動 判定 用 フラグ (一1 
移動 方向に ある キャラクタが: 
白） 

Z …… 岩の 数 

プログラム 解説 

初期設定 画 画 
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國 その他の 変数 

A …… ステージ デ 一夕 
E$ …… エスケープ シーケンス 
用 ： CHR$e7) が 入る 
FN A …… ねこの 移動 先 判定 用 
(ユーザー 定義 関数） 
G …… ねこの 移動 先に ある キヤ 
ラク 夕の キャラクタ コード 
H …… ねこの 移動 方向 上に ある 
キャラクタの キャラクタ コード 
I …… ループ 用 
K …… ステージ 数 
M …… 32 が 入る （プログラムの 
短く する ため 使用） 
N …… VRAM の アドレス 
G …… スティック 入力 用 
U …… 手数 

(あて 先】 封筒 <7« に fESSSffi タイプ を 赤い 色て 月 記して、 裏に は ttm と 氏名 を 害いて、 〒1 
プログラム jf 系まで。 なお、 品 は; §ai できません また、 キ SK 作品の 版権 は 店に 帰属す る ものと します。 
iKfe およ Off 品の ォ リ ジナル ROM カー ト リ ッジを 差し上げます。 




參 初期設定 《 

ン 定義 攀 ユーザー 定義 関数 定義 
參太 文字 処理 

S 画面 表示 1 画 画 

參 ステージ デ 一夕 読み こみ 參ゲ 

ー厶 画面 表示 2 

S 画面 表示 2 圏 

參ス プライ 卜 消去 參 ゲーム 画面 



表示 2 參 キャラクタの 色 設定 

E1 ねこ 移動 國画國 

參 キャラクタの 色 設定 參ス ティ 
ック 入力 肇 ねこ 移動 參岩 などの 

移動 判定 

ほね こ 表示 國國 

參 メッセージ 表示 參 ねこ 表示 參 
ギブアップ、 手数 オーバー 判定 

ほ 移動 処理 國國 

參岩 などの 移動 攀 手数 計算 參ス 

テ ージク IJ ァ 判定 処理 

-10-7 TIMMSX'FANg 部 「ファン ダム' 
【採用の mlim 者に は、 ^；^：の謝礼と掲 



llllli |^^l>7— «t.>T —1 画面 プログラム という 限られた スペース のなかに 

1 1"| im^^ V リザ J ■， 00 ステージ を つめこん/ i テクニックの 秘密 を 探る 



ステージの データ は 1 文字/ 



ほし 数と 系列の 関係 



パズル ゲームの おもしろさ 
の 重要な 要素の 1 つに ステー 
ジ 数の 多 さが あると わたし 

(編集部 F) は つねづね 考えて 

います。 そこで、 今回 は 1 画面 

プログラムで ありながら、 10D 

面 もの ステージ デ 一夕 を 持つ 
『猫に 小判 J を 解析して みたい 
と 思います。 

1 画面と いう 限られた スぺ 
ースで プログラム を 作る とき、 
とくに 頭 を' ii 'ませる の は、 い 
かにして データ を 短く する 

か 7 とい ラ ことでしょう。 
□ATA 文が 多い と プロ グラ 
厶が 長くな つてし まラ し、 か 
といって ステージ 数が 少なす 
ぎる とお もしろ くもなん とも 
なくなって しまう し …… とい 



つた ジレンマに 1 度で ちお ち 
いってし まった ことの ある 人 
もい る ことと 思います。 そラ 
いった 人に ぜひ、 この プロ グ 
ラムの テクニック を 利用す る 
こと をお すすめし ます。 

この プログラム では、 まず 
行 £ の 始めに ある、 
A = ASC(M I DSCei 
…… せ e", K, 1)) 
の M I □$ 関数で 文字列の 左 
から K 番目 （ステージ 数) の 1 
文字 をと り、 ASC 関数で そ 
の 文字の キャラクター コード 
を 求め、 これから 手数、 いわ 
の 数の 設定 をして います。 つ 
まり、 この 1 文字で、 各 ステー 
ジの ステージ データの 役割 を 
はたして いるので す。 



自 由 目 在に 乱数 を コン卜 ロール 



ここまで は 一般的に 行われ 
ている ことの 応用な のです が、 
ここから が 普通の プログラム 
と 違う ところです。 問題の ゲ 
ー厶の ステージ 設定な のです 
が、 これ はなん と 乱数 を 制御 



して 行って いるので す。 乱数 
を 制御す ると 聞く となん かへ 
ン. /と 感じる かもしれ ません 
が、 乱数の 添字 （RND(n) の 
n の 部分) の 値 を 変える こと 
により 一定の 乱数 をつ くりだ 




：^^， の 数と 手数 は ^^gsr て;: 、てる 
'で i き定 している iii^^jip いるよう だか 舌 ほ 




IBBB^^^J^ 一定の 数 P ^^^^め ステージの は 個 
ョょ? -る ぶ:;" ある 



"^列 

数 \ 


一 1 


一 
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一 4 
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9 
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9 
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1 
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3 
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6 



* この 表 は 乱数の 添字に— I 一— 9 の 数値 を 入れて 系列 を 設定し、 絲 
列の 先頭から 9 個の 乱数 をと り その 舌し 数 (数値） を I Of 咅し、 'J 激点 以下 を 
切り捨てた ものです。 



す ことが でさる のです。 
A=Fi N □(-! ) ： F □ R 
I = 1 丁 g ： Pm NT 
I N T (R N Dd )* 1 
0) : NEXT 

を 実行して みて ください。 つ 
ねに 同じ 数値が 表示され る は 
ずです。 これ は 乱数に 系列と 
ぃラ ちの が あるから です。 

乱数 はこの 系列に したがつ 
て 発生し、 添字が 負のと さは 
その 添字に よって 決まる 系列 
を 設定し、 添字が 正のと さは 
設定され た 系列の 乱数 を 次々 
につ < ります。 つまり、 上の 
プログラム では、 まず 乱数 
を _1 の 系列に 設定し、 次に 
その 系列の 乱数 を 頭から 順に 
表示して いる わけです。 

そこで、 乱数が どのよ ラな 
パターンで 発生す るかが わか 



れば、 その 乱数 を 利用して、 
ステージ を 作成す る こと も 可 
能になる わけです。 
『猫に 小判 J では、 參、 〇、 

¥、 空白の 表示す る 座標 を 決 
定す るのに 乱数 を 使って いま 
す。 座標の 決定 は 行 3 の F0 
R~NEXT ループの なかで 行 
われて いるもので、 乱数の 添 
字に 一 K (ステージ 数) を 入れ 
一 K によって 決まる 系列の 乱 
数で 座標 を 決定して います。 

さらに 同じ ループ 内で Z と 
I を 利用して 參、 〇、 ¥、 空 
白の どれ を 表示す るか を 決め 
ている のです。 

このよう にして、 『猫に 小 
半 i」j では 乱数 を 使う ことによ 
り DAT A 文 を 使わずに ステ 
ージ データ を 1 文字に 持たせ 
る ことに 成功して るので す。 



■^fk^^Xtf 【*f=BtSl 莨】 春夏秋冬 節 ごとに、 繊部か した の Sff ト タイプに ついて 難し、 その 魏 （月 号で は、 7〜9 月 号、 月 号と なります) の あ 
ZXj^SBMi いだに 採用した！ ttt の 部門-タイプの 作品のう ち、 もっとも な 作品 を I つ 選び、 Ml* として 3 万円 を 差し上げます。 第 3 回 （198 阵 7~9 月 号) は RP 49 

V'T'V'Sr'fC §^，3麵 タイプ を麵 します。 ■ ^囀の 力作、 辦の赚 を 心からお 待ちして います。 



好評 発売中/ 



増刊 MS>CK;p#f^;^be-®ROMg 



定価 5800 円； 問い合わせ先 -I 丁 

ホリソ フト 503 4 3 2 4 4 7 



遊び 方 は 40 ページに あります 




らい ど UFO 



10 SCREEN 1 ,3:C0L0R15, 1 ，1 ： WIDTH32 ： KEYOFF ： 
X =1 00: Y =1 00 ： SPRITES (0) = ~<AA 八ソソ = SPRITE 
$(2)=STRING$(33.255) : E$=CHR$(27) :T=200:R 
=RND(-TIME) : FORI =38410727 ： P=VPEEK ( I ) : VPO 
KEI ,P0RP/2:NEXT 

20 UX=INT(RND(1 ) ^240) : UY= INT ( RND ( 1 ) ^1 72+ 
8) :PUTSPRITE1 ， (UX.UY) ,1.0 

30 S=STICK(0) :GX=(S<9ANDS>5) -(S>1 ANDS<5) 
:GY=(S=80RS=10RS=2) - (S<7ANDS>3) : BX=BX-GX 
:BY=BY-GY:X=X-BX:Y=Y-BY:PUTSPRITE0, (X. Y) 
,8: IFABS(X-UX)< 16ANDABS (Y-UYX 16THEN80 
40 F0RI=1T02:PUTSPRITEI+1 ， （ X - BX^I w3 - 8 ， Y - 
BYHIH3-8) ， 1 1 ,2:NEXT: IFT=0THEN90 
50 IFX>239ORX<0ORY>179ORY<0THEN90 
60 IFT=30THENP し AY"O6S0M50 し 32AAAAAA" 
70 T = T-1 :SC = SC + 10:PRINTE$"Y StTIME" : T ; E$" 
Y 0SCORE "； SC:GOTO30 

80 SC = S.C + 500:T = T + 50: PLAY"O5L4-S0M700 0CGE'' 
:GOTO20 

90 PLAY"L4O6S0M9000AED3E2M20 0C+1 " ,"V12 
05F2D2D3E1" ."V10O5A2F2F3E1" :PRINTE$"Y(+G 
AME OVER" : FORI=0TO1 : PUTSPRITE1 ， (UX.UY) ，R 
ND(1 )^*15: I = -STRIG(0)ORPLAY(0) :NEXT:SC = 0: 
X=100:Y=100:BX=0:BY=0:T=200:CLS:GOTO20 



RAM8K 
yiW* お 




八' ソコン を はじめてから、 も 

う 5 年間。 プログラム を 送り 
続けて きたけれ ど、 総 ボッを 

ぐらって いまし e。 ありがち 
いこと です。 これで 5 年 I 
苦労 （しだと いう ほどの 
でもない) ガ むぐ われ まし 
ところでお いらは、 そのむ： 

し ファン 9' 乙に 掲載され てい 

ださ か e ぐんの 先輩です。 さ 
か E ぐん、 しっかり おどろい 
てね。 と、 ぃラ わけで この ゲ 
一 乙 はおし \ら の 血と 汗と 涙の 
結晶です (噓 )。 おもしろ いの 
で ぜひ プレイして みて <だ さ 
いと は 耳が 裂けて ちいえ ませ 
ん。 ぅ~ ん、 謙虚。 








変数の 意味 

圏ス プライ 卜 座標 

X、 Y …… 赤 UFO の 座標 
BX、 BY …… 赤 UFQ の 座標 
増分 (加速度） 

GX、 GY -…' 赤 UF〇 の 加速 

度 増分 

UX、 UY …一 黒 UFO の 座標 



画 その他の 変数 

E$ …… エスケープ シーケンス 
用 ： CHR$(27) が 入る 
I. …… ループ 用 
P …… 太 文字 用 
R …… 乱数 初期化 用 
S …… スティック 入力 用 
SC …… スコア 
T …… 夕ィ厶 



プログラム 解説 

初期設定 翻 園 

參 初期設定 參ス プライ 卜 パター 
ン 定義 參 変数 初期化 參太 文字 処 



國 黒 UF〇 表示 園國 

肇黒 UFCD 表示 位置 決定、 表示 

^赤 UFO 移動 國國 

參赤 UFO 移動 （ス ティ ック入 
力） 參赤 UFO 表示 參赤 UFO 

と 黒 UFO の 衝突 判定 

EE ライ 卜 表示 画國 

參 ライ 卜 表示 參 タイム オーバー 
判定 

困 判定 國國國 

參赤 UFO が 画面から はみ出し 




たかの 判定 

參 残り タイム 30 で 効果音 （ァラ 

ー厶） をなら す 

80 スコア 等 表示 國國 

參夕 ィ厶、 スコア 計算 表示 

函衝究 処理 國 

參赤 UFO と 黒 UFO の 衝突 処 
理參 効果音 參行 20 へ 飛 ふ' 

ゲ 一/^ ォ 一/ \ '一 
參 効果音 參 メッセージ 表示 參黒 

UFO 点滅 鲁リ プレイ 処理 
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〈ファン タ ニュース/ その 1 ■ ファン タ アン ケ一 

位 は 「 CHOPS ただし、 川 本 健 二 作 rMAZEBATTLEj とせ 
ク アニメーション く 4 位 >LifeGAME く 5 位 >CUMBER 咭 



卜 （6 月 号) 結果 ①〉 いつも どおり アン ケ 一卜の 結果 線から。 TEIJIROOT 衛舌、 といった 感じで I 
つての 結 あ 順位 は 以下のと おりです。 <1 位〉 CHOPS く 2 位 >MAZEBATTLE く 3 位〉 グラフ ィ つ 




さかた くん i 輩 




遊び 方 は 40 ページに あります 



ザ 



チキン 



レース 



The Chicken Race 



RAM8K 



1 SCREEN1 ，1 :KEYOFF :WIDTH32:6$=CHR$(0) :A= 
RND (- TIME) :C0L0R15,1 , 1 :A$=CHR$(27) rVPOKE 
8223, 153:SPRITE$(0)=CHR$(28) = SPRITES (1 )= 
G$ + "¥ "^わり xPP" : SPRITES (2) =CHR$m) = SPRITES 
(3)=G$ + " 瞻ゎ xP い"： C(0)=9:C(1 ) = 15 

2 X=0:Y=103:P=0:B=INT(RND(1 )Hl0+1 )/l0:PR 
INTA$"Y/ "STRINGS (25，" ん"） :G0SUB7 

3 IFSTRIG(0)THENX=X+I : I = I + . 5 : P=- ( P=0 ) w2 : 
S=X:X=-(X>210)h210-(X<210)wS:GOSUB7:GOTQ 
3ELSEIFI=0THEN3 

4 X=X+I : I=I-Bw2: IFI >0ANDX<210THENGOSUB7: 
GOTO4ELSEIFX>193THENX=210 :PRINTA$"Y2! テメ- 
！モ V トレン ユウ シロ コ ケッ！ タス ケテ ： F0RY = 1 04TO209STEP2 
:G0SUB7:NEXT:PRINTA$"Y2% ャキ 卜リ& 、、お " :G0T06 

5 IFX< 194"ANDX>183THENPRINTA$"Y2 &ャツ タタ、、 11 ケ 
"Jll": PLAY''S8M50 0L16O5CDECDEEFGEFGGABGABO 
6 し 2に ：G0SUB8:G0T06ELSEPRINTA$"Y2#:] ケコケ はと 
" ； 皿（184-ズ）/10に'1716、、っ/?：]ケド' 

6 PRINTA$ "丫 #，PUSH SPACE" ： PRINTA$"Y& + TCr ： 
PRINTA$"Y) )START!" :FORI=0TO1 ： I=-STRIG (0) 
ANDPLAY(0)+1 :NEXT: RUN 

7 FORK=0TO1 rPUTSPRITEK. (X， 丫）， C(K)，K+P:NE 
XT:PLAY"L64S4M100O4C" rRETURN 

8 PRINTA$"Y2# おめて A とラ！ チ キンク ^ ラタシて ^ す" = RETURN 



ffl リスト を 打ち こむ ときの 重要 注意 



BY ヘイ ^り 




















採用 ありかと うこ' ざいます I 
の 通知が 来て いて それ を 見た 

は、 とお 一って お Very Ve「： 
に うれしいです。 プログラム は、 
授業中に 眠りから さめた ときに 
思いついた アイデアに もとづい 
て 作られた ちので す。 この ゲー 
乙 は、 なかなか 熱中して おもし 
ろい と 思います。 それから この 
ゲームに は 裏技はありません。 
あと、 キャラクター を 作って く 
れた板 小 橋 ぐん、 どうち./ 



豳 



行 1 にある ^38£」 は、 IM^I^ では 空白に なり 
ます。 また、 このまま では 打ち こめません。 K 



EY 1 , CHF!$( 2 5 4 ) と 打ち、 リタ一 ンキ 
一 を 押す と F 1 キーて 了ち こめます。 




変数の 意味 

國ス プライ 卜 座標 

X、 丫 …… チキンの 座標 

醒 その他の 変数 

A …… 乱数 初期化 
A$ …… エスケープ シ- 



用： CHR$(27) が 入る 

B …… ブレーキの つよさ 

C(n) …… チキンの 色 

GS …… ス プライ 卜 定義 用 CH 

R$(0) が 入る 

I 、 K …… ループ 用 

P …… ス プライ 卜 パターン 番号 

S …… スピード 



プログラム 解説 

初期設定 1 I 

鲁 初期設定 參ス プライ 卜 パタ- 
ン 定義 鲁 変数 初期化 



S 初期設定 2 画國 

參 変数 初期化 參 ブレーキの つよ 

さ 決定 參 ゲーム 画面 表示 

S チキン 移動 画 

肇卜 リガ 一入 カ參 チキンの スピ 
ード 計算 

B ブレーキ 國國 

參 チキン ブレーキ を かける 攀が 
け 落下 判定 処理 




ほ 判定 國國國 

參 成功 時の 判定 処理 參命 だけ は 

助かった ときの 判定 処 11 

@ リ プレイ 國國 

參リ プレイ 表示と 処理 

B チキン 表示 國 

肇 チキン 表示 肇 効果音 

ほ 成功 謹 

鲁 成功 メッセージ 表示 



j^O mlR'^fS*^^ 〈ファン タ ii. ニュース/その 2' ファン タ ンケ一 ト （6 月 号) 結果 ©〉 続いて ROM プレゼントの 当 魅 は、 く麟 県〉 絲匡 <»iH 県 > 宇戸 康記 <S 岡 
県〉 «5«英 く大赚 弘 〈奈良県〉 く禾職 山 県〉 西 川 *A く Samx*^ 郎 《ti!* 川 県〉 有. Si<i~< 神奈川県〉 ffl 竹一 也 〈千葉県〉 阿部 仁 ®!WS)t;Ui の 

3 ''WW 方々 おめでとう ございます。 なお、 ROM の »K 多; がか かります。 少しの あいだ 待って いてく ださい。 
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好評 発売中/ 



一 SHUT? ^frK プロ クラム コレクション 

_ TT ファン ダム ライブラリ 



！ >4 月 号の ファン ダム 掲載の « 本と 月刊 テクノポリス の 4 本を収 

録。 はじめての ディスク ドライブ ほか 記事 満載- ス疋価 7 8 円。 徳間 書密 




裏技 は あ 



スペース ショット n 



RAM8K 



遊び 方 は 41 ページに あります 



変数の 意味 
画ス プライ 卜 座標 

X …… 自 機の X 座標 =^x8 して 
表示 

L、 M …… 自機 ミサイルの 座標 
A、 已 …… 敵の 座標 =^x8 して 
表 小 



S …… スティック 入力 用 

T …… 敵の 移動 用 データ 読み こ 

み 用 

プログラム 解説 

D 初期設定 國園隱 

參 初期設定 參 キャラクタの 色設 
定參 変数 初期設定 



國 その他の 変数 S ス プライ 卜 定義 

C …… 敵の 種類 判別 用 參ス プライ 卜 パターン 定義 （V 

D …… 敵の 左右の 移動 用 RAM に 書き こまれた パターン 一 
E$ …… エスケープ シーケンス データ は 敵の 移動 用 データと し @ 敵 移動 3 m^h^ 射 判定 （卜 リガ 一入 力 判定） 

用： CHR$(27) が 入る て も 使用され る) 參 PSG 設定. 參 スティック 入力 參 敵の 座標 計 _ 

F …… スコア 拳 変数 初期設定 算參自 機 ミサイル 表示 B 自機 表示 國 画 

I …… ループ 用/ VRAM のァ 參自機 表示 參敵 ミサイルと 自機 

ドレス 計算 用 S 敵 移動 1 國國 @ 敵 表示 國 の 衝突 判定 

□ …… 敵 要塞が ミサイルに 耐え 參 敵の 座標 計算 肇 スコア 表示 參敵 表示 參敵 ミサイル 表示 

られる 回数 BTJ— ォーノ \ ― 

P …… 倒した 敵の 数 敵 移動 2 國 B 自機 移動 國國 * 敵と 自 機の 衝突 処理 * リプレ 

Q …… 敵の 移動 方向 決定 用 . 參 敵の 移動 用デ 一夕 読み こみ 參自機 移動 參自機 5 ザイルの 発 ィ 処理 

a.4iVd) « 〈ファン タム-二 ュ一 ス，' その 3' 『ファン タ 通信』 について ①〉 ファン ダムで は、 7 月に"— ファン ダム 通信」 を 創刊し ました。 「ファン ダム 通信 J と は、 読 

52 cscjRi^^w 者の みなさんに していた だいた プログラムの;! 1% 結雜 ssra です。 B4)ws コピーで、 麵は ファン ダム いた コラム、 傾向と 文様な ど 盛り沢山 

^9rtJf9^k (？) の 内容。 は }S?S された 読者の みなさんの 氏名 一 S になって います。 この ifM は a® に 名前 * 胃され た 方 だけに »斗て« 寸 されます。 "* 



1 CO し 0R8， 1 ， 1 ： SCREEN 1 ， 1 ： WI DTH32 ： DEF INTA-Z 
:ONSPRITEGQSUB9:VPOKE8208.32:ES=CHR$(27) 

2 F0RI=1T093:VP0KEI+14335 ,255-ASC(MID$(" 
セカカ 力 ：《：：> ひて チノて らち 画 ひひ チチ ひらら 画い 「チノ ひらら 議 「+ぃ 1；>"1» 
ェ いし ノ 21 ろら いえ t'S スノ ひひ; >ェ ェェ ェェェ ほ ま ftti ま 
tittSB ま fctj ま ftftBlift" ,1,1)) :NEXT:KEY0FF:S0UND8, 
16:SOUND6.30:M=-20:X=15:P=1 ： 1=14408 

3 D = RND(1 )*2:A = 2 + RND(1 ) wS + D+O 6 ： B = •• C = RND 
(1 )w(P¥16+2) :D=1+(D=1 )h2:PRINTE$"Y )SC0R 
E''F«10: IFPMOD16 = 0THENC = 5- (P = 0) :O = C«10-41 

4 T = VPEEK( I+Cw3 + B¥8) ■• D = D - QwDw ( C< 5 ) w ( B >8 ) 

5 S=STICK(0) ： A=A+Dw(3ANDT) ： B=B+T¥4-2 ： PUT 
SPRITES ，（し M) ,5: IFA<20RA>28THEND=-D 

6 PUTSPRITE1 , (A*8»B«8) .Cw2 + 3.C+1 : IFOVPE 
EK(B^7 + P)M0D7THENVP0KE6177 + A + Bt*32. 133 

7 X=X+(S=3)«(X<29)-(S=7)*(X>1 ) : IFM>-20TH 
ENM = l1-16ELSEIFSTRIG(0)THENM=148 = L = Xw8 

8 SPRITEON:PUTSPRITE0» (X**8, 164) .15:PRINT 
E$"L" ； :S0UND7.7: IFVPEEK(6817+X) >32THENB= 
20ELSEIFBI1OD8-0THEN^ELSEIFB<22THEN5ELSE3 

9 SPRITEOFF:SOUND13,0: IFB>19THENS0UND12» 
99: POKE - 869， 1 : RUNELSEF=F+C+ 1 :M=-20:T=5:Q 
= RND( 1 ) w3: SOUND 12.30 - (C¥5>0)^t99: 1 FO>0THE 
N0=0-1 :RETURN5ELSEP=P+1 : P=PM0D65 : RETURNS 



お 




この プロ プラ乙 は 知る 人ぞ 知る、 
スペース ショッ 卜の 続編です。 
スペース ショッ 卜 は、 わ だしの 
初 採用 作品で、 とても 印象 深い 
ものです。 あのと き は 採用 率 1 
割と いうよ な こと を 書き ま 

ガ、 今年 は、 6 本 中 4 本が 採 
なんと 6 割 6 分 6 屋 となり かな 
りの 好成績。 いま 採用され も 
人 もどん どん 送りましょう， 
回から は 1 画面 プログラ^. 
の 作品 を 送りたい と 思います。 





行 2 にある-, ■」 は S ぺ— ジの注 して 打ち- 一んで ください 



. ':||/ 要破壞 一— 




今年 は 6 本 中 4 本 




八ィ 



ジャンプ 



HI-JUMP2 



VRAM64K 

C^2 専用 



遊び 方 は 41 ページに あります 




1 SCREENSnDEFINTA - Z:0PEN"GRP::"AS#1 :D = 3 

2 C0L0R7, 1 , 1 :SETPAGE , 1 •• C し S ： D-D + 2 ： R = R + 1 :L 
INE(10,0)-(90,212),D,BF:LINE(10,70+C)-(9 
0. 130) , 1 , BF :M = 60 : P=1 :Y=179:C = C + 5:X = 0:N = 

3 SETPAGE,0:CLS:FORI = 30TO230STEP50aiNE( 
I ，0) - （1+4， 180) ，D，BF: LINE (0， 180)- (255,210 
) ，6， BF = NEXT: DRAW" BM9， 190" = PR INT#1 ，"ST"R 

4 J=0 :SETBEEP1 ,4: IFSTRIG(0)=0THENX=X+1 :G 
0SUB9:G0SUB7:G0T04 

5 G0SUB7: IFSTRIG(0) =-1THENJ=J+1 :B=-J :BEE 
P: IFJ >18THENSETBEEP2:BEEP:G0T04ELSE5 

6 J=J-1 :Y1=Y:Y=Y-J :X=X+1 :G0SUB9:G0SUB7:L 
INE(X-2， 丫） - （X，Y1 ) ,3,B:IFJ=B+1THENJ=0:LIN 
EC30 + N*t50»0)-(34 + N«50. 180) , D. BF :N = N + 1 :M = 
RND{ 1 )«80+10:GOTO4ELSE6 

7 T=T+1 :M=M+Pw(W+2) : IFM>980RM<9THENP=-P 

8 PSET(X，Y) ,3:COPY(10,60)-(U»U0) ，1T0(3 
0+Nw50 ,M) , : RETURN 

9 IFX>250THENSETBEEP3: BEEP: IFD=15THEND=3 
: W = W+1 :C = :G0T02ELSE2 

10 IFPOINKX, YX2 THENRETURN 

1 1 PLAY"V15L202FCF":F0RI=2T015:CIRCLE(X， 
Y) ，Iw3，I:NEXT:DRAirBM90，l00":PRINT#1 ，"GA 
ME OVER" ;T:FORI=0TO1 : I=STICK(0) : NEXT: 國 



I、 



、《 



突然です ガ、 次回 作の 紹介 をし （ 
ます。 次回 作 ""さらなん だ」 は、 

1 画面で 沙羅曼 蛇の ステージ 3 
を 作って み E ので 楽しみに 待て ― 
ていて ぐ ださい。 それから、 
ぐ は 男子校に 通って います ^ 
から 女の子に 縁が ありませ ■ 
そこで、 10〜16 才ぐ らいで? 
んが 好きな 女の子で 文通して ミ 
れる人 は、 手紙ぐ ださい。 これ 
を 読んで し 、て M 妹の し 、る 人 は、 
手紙 を 書 < ょラ にいって やって 
ぐ だ' さい。 それで は 期待し ない 
で 待って います。 





変数の 意味 

國 グラフィック 座標 

X、 丫 …… 主人公の 座標 
Jv …" 主人公の 丫 座標 増分 
丫 1 …… 主人公の 直前の 丫 座標 
B …… 主人公の ジャンプ 時の 丫 
方向の 最高 到達 座標 
M、 N …… 障害物の 座標 

國 その他の 変数 

C …… 障害物の 抜けられる 幅 
□ …… 障害物の 色 

-、 

7" 

'/ /if 

.o (.jVivd)^^ 〈ファン タにュ 
c:^jrS^^*4Q> 信 j を 手に とり 読む こ 

& クバ 送 ずみ です。 今後 は、 




I …… ループ 用 

P …… 障害物の 縦 移動 方向 決定 

R …… ステージ 数 

T …… スコア 

W …… 障害物の 移動 速度 

プログラム 解説 

初期設定 國國 

鲁 初期設定 參 グラフィック 画面 

を オープン 參 障害物の 色 設定 

g 画面 作成 1 國國 

參 ページ 指定 （ページ 1 をァク 
ティ ブ ページに 指定) 參 変数 初 
期 設定 參 ページ 1 に 障害物 を 描 
さ こむ 肇 変数 初期設定 



ージ 数表示 

主人公 移動 國 

參 変数 初期設定 參 PSG 設定 鲁 
移動 判定 処理 （卜 リガ 一入 力 判 
定 処理） 參各 サブルーチンへ 飛 
ふ' 

ほ ジャンプ 1 國 
參 ジャンプ 判定 処理 （卜 リガ 一 
入力 判定 処理) 肇 ジャンプ 時の 
丫 方向の 最高 到達 座標 決定 

ほ ジャンプ 2 國 
參 ジャンプ 中の 主人公 移動、 表 
示參參 着地 判定 暑ク リアした 障 
害 物の 表示 



ほ 表示 ■ 

攀 自分 表示 參 障害物 表示 

@ ク IJ ァ ■■ 

參 ステージ ク リ ァ 処理 參 変数の 

初期化 鲁行 2 へ 飛 ふ' 

E ゲー ォーノ \ '一 

參 ゲームオーバーの 判定 (主人 
公の いる 座標の 色 を 調べる） 



S 画面 作成 2 國 園 

• ページ 指定 (ページ をァク 
ティブ ページに 指定) 參 ページ 

D に ステージ 画面 を 描く 參ステ 



fflTJ プレイ 國 
參 効果音 鲁 主人公の 爆発 表示 參 

メッセージ 表示 參リ プレイ 処理 

—ス その 4 ファン ダ 通信』 について ②〉 つまり、 ファン ダムに 7 ログ ラム を 高して いただいた 方の みが、 この 「ファン ダム 通 
とがで きる のです。 「ファン ダム 通信 J 創刊号 （Vol. I ) は、 すでに 1987 年 4 月から 10 月までに プログラム を ま された KlSt のみな さんに 発 53 
隔月に 発行して いく 予定な つてい ますので よろしくお 願いし ます。 



參 スコア 計算 參 障害物 移動 參障 

害 物の 移動 方向 を 決定 
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ポ 定 
リ 価 

ソ 5 
フ 8 
卜 

Q 

円 

問 
4 い 
2 ム 

2 わ 
1 せ 
4 先 




スカイ 



• SKY ゲーム 



RAM8K 



遊び 方 は 42 ページに あります 



変数の 意味 
國スプ ライト 座標 

X、 Y …… 人間の 座標 =4>x8 し 
て 表示。 ただし X は 飛行船の X 
座標と しても 使用され る 
Z …… 人間の X 座標 増分 

画 その他の 変数 

A …… 乱数 初期化 用 

A$ …… キャラ ク夕パ 夕 ーンデ 




一夕 読み こみ 用 
E$ …… エスケープ シーケンス 
用 ： CHR$(27) が 入る 
I …… ループ 用 
S …… スティック 入力 用 
T …… ステージ 数 
W(n) …… 風力お よび 風向 用 

プログラム 解説 

初期設定 

參 初期設定 鲁ス プライ 卜 パター 

ン 定義 • キャラクタ パターン 定 
義參 キャラ ク夕パ 夕 ーンデ 一夕 

(行 1 で 読み こみ） 

S 画面 表示 

參 ゲーム 画面 表示 參 風力お よび 

風向の 設定、 表示 

S 飛行機 表示 

參 飛行機 移動 表示 參 落下 判定 

(卜 リガ 一入 力 判定） 




^^一 ジ 8 になる と 

人間 移動 

參 人間 落下 參 効果音 肇 人間 X 方 

向 移動 （ス ティ ック 入力 処理) 參 

左右の 壁に 当たったら 行 6 へ 
@ 人間 表示 



gg^^r しかな 〈非常に シ ヒア 



參 人間 表示 參 着陸 判定 処理 參全 

面ク リア 判定 処理 

@ ゲ一ム オーバー 
參 効果音 參メ ッ セージ 表示 參 リ 

プレイ 処理 
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〈いじわる ファンクション コール その 1 '増刊号 ③の フォロー ①〉 6 月 号: *Pj「MS X プログラム コレクション ③」 125 ベ一 ジ 掲載の '- すいせい」 の リスト 
に 誤りが ありました。 リスト £7)ftlOOT2 行 目 最初の 部分が 2 文字 かけて いま した。 行 10(72 正しい リスト を 載せて おきます ので、 そちら を 見て 直して ください。 
印 Bit の ミスで 多くの 方々 に を かけまして、 本当にす いません でした。 = ！' 



1 C0L0R7. 1 ，1 ： SCREEN 1 , ： KEYOFF ： WIDTH31 :DI 
MW(22) :A=RND(-TIME) :E$=CHR$(27) :SPRITE$( 
0)="8¥UtiT8"+CHR$(16)+™ ！ SPRITES ( 1 ) ="+タ わ 
3S4!&":FORI=760TO773:READA$ = VPOKEI，VAL("& 
h"+A$) :NEXT:VPOKE8203»66:VPOKE8204.4:DAT 
A81 ，0，0，40，2，55，FF，FF，7F，FF，FF，BF，FD，AA O 

2 FORI=0TO1999=NEXT=C し S=PRINTE$"Y7 "STRI 
NG$( 30. 96 )E$"Y7"CHR$(T/2+45) STRINGS (9-T, 
95)E$"Y+.STAGE"T+1 : FORI = 1 T022 : W ( I ) =RND ( 1 
)*t6-3:PRINTE$"Y"CHR$(I + 32)" "STRINGS ( ABS 
(W(I) ) .61+SGN(W(I) ) ) :NEXT Q 

3 FORX = 7TO255:PUTSPRITE0. (X,0) »15»1 :BEEP 
:IFSTRIG(0)THEN4ELSENEXT:6OTO6 O 

4 FORY=2TO177:SOUND0»Y/4+50:SOUND8.9:S=S 
TICK(0) :Z=( (S=7)-(S=3) ) w2+W(Y/8) : IFX+Z>8 
ANDX+Z<248THENX=X+ZELSE6 O 

5 PUTSPRITE0. (X,Y) , 1 5 . : NEXT : I FVPEEK ( 688 
0+X/8)=95THENPRINTE$"Y./ せいこ ラ！" :PLAY"SM60 
00O6L16GGGGE8G8AAG8EEEED8EFE8D8CCC8'' :T = T 
+1 :IFT<8THEN2ELSEPRINTE$™Y0-«»7Aj;^'' = FORI 
=0TO1 : I=-STRIG(0) : NEXT: RUN O 

6 S0UND7，7=P し AY" し 12V12EV8EV4E" =PRINTE$"Y 

./ しつ は o い"： FORI = 0TCn :I = -STRIG(0) : NEXT: RUN O 




BO は OHOCO TTEIUH 
D/^VO. OMOSIROIME. 

この ゲーム、 わ 力、 る 人に はわ 力、 
ると 思います が、 昔な つかし 
(？) の 『プログラム ポシ エツ ト』 
に 掲載され てい;^ プロ プラ 乙の 
移植 版なん です よね。 だけど ぽ 

く は P〇 一 88( 原作の 機種) を 
持って いないので、 アイデア だ 
け もらって、 あと は 勝手に プロ 
グラムし まし^。 いかがな も ■ 
でしよう か。 ところで MSj 
FAN つて 太っ腹で すよ 
つ; £1 本 採 困され ただけ で' 
^、 投稿 謝礼、 プロ ブラ 乙ゴ 
クシ ヨンの 本と サンプルの R〇 
M など、 いろいろな ちの を 送つ 
て ぐれ るんだ ちん。 1 曰で プロ 
グラムす る ぼくに とって は、 な 
にか 悪し VI と をして いるよう な 
気がする の だつ;^。 




© 行 ー にある 「5ffi」 は： jr へ I ジの注 参照して 打ち こんで ください 



遊び 方 は 42 ページに あります 



國" すいせい J 訂正 リス 卜 t. 
10 TX = RND(-TIME)**255:TY = RND(1 ) ^TT ： XT = ： YT = ： G0T02 



1 SCREEN 1 ，0，0 = WIDTH32:CO し ORIS, 1 , 1 iKEYOFF 
:DEFINTA-Z :X(0)=2: Y(0) =2:X( 1 )=29: Y( 1 ) =21 
:C(0)=1 :C(1 ) =3:0NSPRITEG0SUB6:SPRITE0N ◎ 

2 VPOKE8208, 172： FORI =0TO31 :VP0KE&H3 謂 +1 
， VA し （"&H"+MID$("818BDA5E7DBFF99FC705CE7 
E75C70FC99FFDBE7A5BD18183F0E3AE7E73A0E3F 
" » 1^2 + 1 ,2) ) : NEXT: FORI = 1T022: LOCATE 1 ， I : PR 
I NT" 鲁" STRINGS (28， CHR$( 32 - 101 w( 1 =1 OR I = 22) 
) )" 鲁た NEXT:DEFFNA=- (P=0) :AD=8197 

3 P=FNA:S=STICK(P) :C=C(P) : C=C- ( 1 + ( C=5 ) *4 
)w(S=3)+(1+(C=0)w4)w(S=7) 

4 A=X(P)-(C=1 )+(C=3) :B=Y(P)+(C=0)-(C=2) : 
PUTSPRITEP, (A*8.B*8-1 ) ， 3wp+5 , C r SWAPX ( P ) ， 
A:SWAPY(P) , B:LOCATEA.B:PRINT"»" :C(P)=C: I 
FVPEEK(&H1800 + X(P)+Y(P)^*32)-133THEN6EI_SE' 
IFSTRIG (P)THENG0SUB5:G0T03ELSE3 

5 IFD(P)=3THENRETURNELSED(P)=D(P) +1 : VPOK 
EAD,71+34*tP:FORI = 0TO1 :H = X(P) :N = Y(P) :FORJ 
=0TO5:M=M-(C=1 )+(C=3) :N=N+(C=0)-(C=2) :IF 
M<20RH>290RN<20RN>21THENNEXTJ ， I :RETURNE し 
SELOCATEM, N: PR INTCHR$( 42-1*10) : IFM=X(FNA 
)ANDN = Y(FNA)THENP = FNAE し SENEXTJ ， I : RETURN Q 
6 し 0CATE8， 1 1 --PRINT^P し AYER"FNA + 1 WIN!" ： 
FORI=0TO8: I=STICK(0) : NEXT: RUN O 



o 



変数の 意味 
画ス プライ 卜 座標 

A、 巳 …… プレイヤー 表示 用 座 
標 それぞれ X8、x8 — 1 し 
て 表示。 ただし、 X(n)、 Y(n) 
と 入れ替え たのち は 煙の 座標と 
して 使用す る 

X(n)、 Y(n) …… 各 プレイヤ 
一の 座標 保存 用 

謹 テキス 卜 座標 

M、 N …… ビームの 座標 

隱 その他の 変数 

AD …… VRAM の アドレス (B1 
97 が 入る） 

C …… プレイヤーの 回転 方向 
C(n) …… 各 プレイヤーの 回転 
方向 保存 用 

□ (n) …ビーム 発射 回数※ 行 5 



にある DCPj-S の 3 を 変更す 
ると その 変更した 数値の 回数 だ 
け ビームが 撃てる ょラ になる 
FN A …… 移動す る プレイヤー 
決定 (ユーザー 定義 関数） 
I 、 J …… ループ 用 
P ……プレイヤー 判別 フラグ (0 = 
プレイヤー 1 、 1 = プレイヤー 2) 
S …… スティック 入力 用 

プログラム 解説 

11 初期設定 1 園 画 匿 

肇 初期設定 鲁 変数 初期設定 參ス 
プライ 卜 衝突 時の 割り こみ 先 指 
定 および 許可 

S 画面 設定 2 國國 

肇 キャラクタの 色 設定 參ス ブラ 

ィ 卜 パターン 定義 參 ゲーム 画面 
表示 




ば 




ば- 



随 T つ は 

ヽ NORIO タ， 

ぼ < は、 ほんとうに ついてい ま 1 、 

す。 今 曰、 ファン ダ/^ の 採用 通 V 

知が 来て、 それと 一緒に 某 雑誌 
の 懸賞で 当 E つ S ショルダー バ V 
ップが 届いて いまし; 5。 2、 3 か 
月 まえに は ゲームと CD が 当ち #/% 
10 まし だ。 その まえに も、 サン 
ダルと エアー ガンと 財布が 当 E ^ 
つたこと かあります。 すべて 実 ^ 
話です。 ところで、 この ゲーム ' 1 
は 2 人 用な ので、 1 人で は 遊べ b 
ません (あたりまえ)。 ピー 乙え 
きれいだ' と 自分で は 思って 
す。 ところで、 うちの 犬 は 「 
ざ ふろ です。 友達のと こ 
は、 □ ツキ 一と か マッキー とし 厂 
ラのガ います。 □ ツキ 一は 
FM77、 マッキー は PC98 を 
持って います。 e だ それ £ 'けで、 
べつに 意味はありません。 
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II 



： •: ：... — •: 

！丄: 



プレイヤ 



—2 憤死 ゾ 



S 方向 設定 画 画 

參 移動 プレイヤー 決定 參 回転 方 

向 決定 処理 （ス ティ ック 入力） 

移動 國画國 

參 プレイヤー 移動 參プ レイヤー 

表示 攀煙 表示 拳 プレイヤーと 煙 

の 衝突 判定 參 ビーム 発射 判定 

(卜 リガ 一入 力 判定） 



@ ビー^ 表示 國腦國 

參 ビーム 発射 回数 判定 參 プレイ 

ヤーに よって ビームの 色 を 変更 
參 ビーム 表示※ FORJ=DT 
05 の 5 の 値 を 大き くす ると ビ 
ー厶の 射程 距離が 伸びる 暑 命中 

判定 

ほ ゲー^オーバー 
鲁 ゲームオーバー 表示 參 リプレ 
ィ 処理 
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IJ 卜ル スペース 


ファイター 




國 ■ ■ ■ ■ 


■ 國 


： RAM8K 


Little Space 


Fighter 








遊び 方 は 43 ページに あります 



1 SCREEN 1 ，1 :WIDTH32:C0L0R15.1 . 1 :DEFINTA- 
Z:KEYOFF:FORI=0TO6: VP0KE312+I ，VAL に &H"+n 
ID$("77U3EAA7F1463" , 1*2 + 1 .2) ): NEXT: FORI 
= 0TO18:VPOKE1"36+I，VAL("&H"+MID$("10109 
1BDADEFBDAD7EFFFFFFFFFFFF7E6060F0" ， 1*2+1 
,2) ) :NEXT:VP0KE8196. 1 13:DATA16»0 

2 N$=STRING$(16.39) : 0NSPRITEG0SUB7 ： CLS 

3 VP0KE8222. 17: RESTORE :READW,K.B.M. D.X.Y 
:FORI=1TO10STEP2:LOCATE10 . I ： PRINTN$ : NEXT 

4 PUTSPRITE0. (W<t8，n*8) , 1 : A = STICK ( ) :W = W 
+(A=3)«(W<25)-(A=7)*(W>10) : IF0>22THEND=R 
ND(1 )«1 5+1 0:0=0 :DATA61 44,22, 15,-1 ，0 

5 PUTSPRITE2. (Xw8，Yw8) , 7 : PUTSPRITE 1 ， （Dw8 
，0w8) .6:SPRITE0N: IFK=1THENY=Y-2:K=-(Y>0) 
E し SEIFK=0ANDSTRIG(0)THENX=W:Y=21 :K=1 

6 = + 2:Z = B + X + Yw32'- IFVPEEK(Z)=39THENP し AY 
''V15T255L3204FG'' :VPOKEZ. 240: V = 0: FORI = 10T 
025:V = V + VPEEK(&Hl82ei + I) : NEXT : I FV = 3840THE 
N7ELSEK = 0:X = -1 ： Y = : G0T04 ： ELSE I FVPEEK ( B + W 
+ (M-1 )**32)=39THEN7ELSE4 

7 SPRITEOFF: IFO>21THENK=0:D=-2:O=-2:POKE 
-869,1 =G0T02ELSEK = ehP し AY"V15T255 し 64CEG" ： 
X = - 1 :O = 209:FORI = 0TO1 ： PRINTCHRS ( 1 1 ) ； CHR$( 
27) し" =NEXT: し OCATE10， 1 : PRINTNS : RETURN 



o 
o 




な 



はじめまして、 山の幸です。 
""Little Soace Fighter j の ' 
採用 ありが と でございます。 ぼ . 
ぐの ペンネ 一 乙の 由来 は、 いま 
とっても 幸せな ので 幸せの 幸 を ― 
取って つけ まし E。 ぼぐ は 某 
等 学校の 3 年 4 組 出席 番号】 
です。 では ここで ワイズで 1 
わ e し は 誰でしょう 9 そ f 
さておき、 MSX'FANS 月"？ 
掲載の 川 本 健 二さん の 作 S 
•"MAZE BATTLEj を 見て 感 
動し まし £。 1 画面で こんなす 
ごい ことができる のかと。 ぼ < 
もこん な プロ プラム をつ ぐれた 
らな あと 夢 をみ ております。 最 
後に ひとこと、 やつ 




変数の] i 味 
園ス プライ 卜 座標 

W、 M …… 自 機の 座標 =;>x8 し 
て 表示 

X、 Y …… ミサイルの 座標 =>x 
8 して 表示 

□ 、 □ …… いんせ さの 座標 
8 して 表示 



画 その他の 変数 

A …… スティック 入力 用 
B …… VRAM の アドレス 
I …… ループ 用 

K …… ミサイル 発射 フラグ 
(1 = 発射） 

NS …… インベーダー 表示 用 




V …… ク リア 判定 用 (画面 最高 

位置の キャラクタの キャラ ク夕 
コードの 合計） 

Z …… S サイ ルの 上方に ある キ 

ャラ クタの キャラクタ コード 

プログラム 解説 

D 初期設定 1 國 

參 初期設定 肇 キャラ ク夕パ 夕 一 

ン 定義 攀ス プライ 卜 パターン 定 
義參 変数の 初期値 用 データ 1 

(行 3 で 読み こみ） 

S 初期設定 2 画 
參横 1 列 分の インベーダーの キ 

ャラク 夕 を N$ に 入れる 參スプ 

ライ 卜 衝突 時の 割り こみ 先 指定 



S 画！] 表; 0\ I 
參 ゲーム 画面 表示 參各 変数の 初 

期 値 読み こみ 



E! 自機 表示 園 

參自機 表示 肇自機 移動 (ス ティ 

ック 入力） 參 いんせきの X 座標 
の 設定 參 変数の 初期値 用 データ 

曰 （行 3 で 読み こみ） 

@ いんせき 表示 麗 

肇 いんせ さ 表示 參 ミサイル 移動、 

表示 攀 ミサイル 発射 判定 （卜リ 
ガー 入力） 

@ いんせき 移動 画 

參 いんせきの 移動 攀 ミサイルと 

ィ ン ベータ 一の 接触 判定 肇ク リ 
ァ 判定 肇 プレイヤーと インべ一 
ターの 接触 判定 

接触 判定 國國 

• し 、ん せき と ミサイルの 接触 判 
定參 いんせ ぎと 自機 接触 判定 
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お 



〈いじ; る ファンクション コール/' その 2-8 月 号の フォ □— (D〉;*^、7 月号キ の 「がんばれ ター K U N ./ J のり ストに 誤り 力 、'あり ま した。 現状の リ ス t 

では、 驟 （♦) が 正常に 表示され ず 「は」 という: SC^ カ貌 されて しまいます。 行 30(75 I 行 目の 最後に ある PRINT " 'は' '"： 〜を PRINT* 
〜に 訂正して ください。 ^ 





金色のへ ビ 



： VRAMB4K 

• GEa2 専用 



遊び 方 は 43 ページに あります 



10 C0L0R15, 0,0: SCREENS :DEFINTA-Z: FORI =0T 
O7:COLOR=(I,I,I,0) :NEXT:DiriAX(19) :SETPAG 
E0»1 :A$=''2233457723345677334567653456765 
445676543567654-337765433277543322" : FORY = 
0TO7:FORX=0TO7:PSET(X.Y) , VAL ( MID$ ( A$ . X+Y 
*8+1 ， 1 ) ) : NEXT: NEXT: COPY (0,0) -(7, 7) , ITOAX O 
20 DEFIJSR = 342 = 0PEN"GRP = nAS#1 =ONINTERVA し = 
4GOSUB60:DEFFNC=POINT(V.W) : X=99 : Y=99 : SET 
PAGE0,0:PSET(0,0) .8:ONSTRIGGOSUB70 Q 
30 INTERVALON:STRIG(0)ON:SC=SC+1 :S=STICK 
(0) :X = X-(S = 7)*(X>1 ) + (S = 3)H(X<247) :Y = Y-(Y 
く 203) :COPYAX.0TO(X.Y) , : I FFNC=8THEN30 O 
40 PLAY"01C'',''01E'' ."OIG" :DRAW"BM95»60" :P 
RINT#1 ，"GA 議 VER" :DRAW"BM9l3，8(r :PRINT#1 , 
"SCORE" ;SC: DRAW" Bri54， leiEr:PRINT#1 に REPLA 
Y=>RETURN KEY" :A=USR(0) O 
50 IFINKEY$ = CHR$n3)THE 画 NE し SE50 O 
60 STRIG(0)OFF:V=V+(X<V)-(X>V) :W=W+ (Y<W) 
**2-(Y>W) :PSET(V.W) ,8: RETURN O 
70 INTERVALOFF:FORI=0TO3: Y=Y+2«(Y>1 ) :COP 
YA%,0TO(X. Y) .0:NEXT: IFFNC=8THENRETURNELS 
E40 O 



恋 敏^ 音 IBt 園 その他の 変数 S …… スティック 入力 用 

KKl/^JGRK^ A%(n) …… プレイヤ一 の キヤ SC …… スコア J^f^^J^l ヽで 『む 

國 グラフ ィ、 ンク 座標 ラク夕 （COPY 文に より キヤ FNC …… 指定され た 座標の ド な' ' 
X、 Y …… プレイヤーの 座標、 ラ クタ を 保存） ■ ッ 卜の 色 を 調べる 

ただし プレイヤ一 の キャラクタ A$ …… プレイヤ 一の キャラ ク —プ n/"ts/«flp^ \<,f. 

作成 用と しても 使用され る 夕 用 デ-タ ノ U ノ フ凸醉 驟 \m く 

V、 W …… 敵の 座標 I …… ル一プ 用 OB 初期設定 1 画 画 ― 

■"■ Q 參 初期設定 參 プレイヤーの キヤ 

ラ クタ 作成、 配列 変数 A%(n) ... 

'ィ に 読み こむ 肇 ページ 指定 ま 》 «^ - 

\k EE ゲームオーバー 
i ま B3 初期設定 2 固讕 參 効果音 參 メッセ一 ジの 表示 

ひ 參グ ラフィック 画面 を オープン 

する 參 タイマー 割り こみ 先 指定 函 IJ プレイ 画圏國 

I 參 ユーザー 定義 関数 參 敵の 初期 參リ プレイ 処理 

;n 座標 設定 參卜 リガ 一が 押された 

i 上 ときの 割り こみ 先 指定 岡 敵 移動 

■1^ 參卜 リガ 一が 押された ときの 割 
'き W^W) ■■ りこみ を 禁止 參敵 移動 
复み 參 タイマー 割り こみ 許可、 卜リ 

ガーが 押された ときの 割り こみ ffilt 胃 ■■ 
許可 參プ レイヤーの X 方向 移動 參夕 イマ 一割り こみ 禁止 參プレ 

処理 參 敵との 接触 判定 ィ ヤー 上昇 參 ゲームオーバー 
.0 i^dlSvd^ 〈いじわる ファンクション コ— ルノ • その 3'8s 号の フォ □—©〉 おなじ 〈稳 7 月 号 isa の 「馬跳び」 の リストに も 誤りが ありました。 行 行 目に 

CSCJMMjA^ ある〜： I FJ>OTHEN 〜を〜： I F J>=OTHEN 〜に 訂正して ください。 この 訂正に より、 一定の 牛 下で 自柳 コマが 動け ない と; (aj 断され 稍 を 飛ばされ ；) / 
&ク てし まう バグはなくなります。 
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このような プロ プラムで も 送つ 
てみ る もの だと 思いました。 こ 

れは、 COPY 命令 を 便って み 
だいな あ一 と 思って グラフ イツ 
ヮを 作って、 ついでに ころ すれ 
ぱ ゲームになる のかな あ 一と あ 
あだ' こうだつ けたして み; S もの 
です。 ところで、 ぼぐ はいちお 
う 大学 受験な ので、 パソコン は 
かたづけて しまいまし^。 この 
採用に よってもう、 思い残す 
と は、 八ッ 力一 が 解けな か' 
こと だけと なりました （あ 
フ卜 はヮナ だ./)。 ついでにし 7 
と、 沙羅曼 蛇ち 解けませんで じ 
た。 この 原稿 ガ揭 載され る ころ 
に はずし ) ぶん 古し \ 話 となって し 、 
るでしょう。 では、 さようなら。 



I ン 13； 
この 
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ゴルフ 



S SOLID COIP 



JRAMIBK 



遊び 方 は 37 ページに あります 



10 ，》鲁 SOLID-GOLF 1988. MAY BY YOSHIX 
20 SCREEN! ，0:CO し 0R15，1 ，1 : KEYOFF : WI DTH32 
:DiriMD$(55) ,M$(18) »PC18) : DEFUSR = 342 : ONSP 
RITEGOSUB340: L0CATE9.8: PRINT"<SOLID GOLF 
>" : し 0CATE9， 12:PRINr'JUST A MINUTE" :FORI= 
48TO90 : FORJ=:0TO6:Q=I*8 + J : VPOKEQ » VPEEK C Q + 
1 )0RVPEEKCQ)/20RVPEEK(Q + 1 )/2:NEXTJ . I :H = 1 
*HS==9'QH=1 

30 FORI-0TO1 5 :VP0KE14";536+I ，VA し （"&H"+MI[)$ 
("3C5EBFBFFFFF7E3C303C3F3C302020F8" ， ]>2 + 
1,2)) :NEXT 

40 FORI = 0TO1 1 :Q = ASC(n:[D$(M:P<07i5abcdefM ， 

1 + 1,1) )w8:READA$:FOR!J = 0TO7:VPOKEQ + J，VAL( 

"&H"+MID$(A$， J*t2 + 1 ，2) ) :NEXTJ ， I 

50 F0RI=8214T08217:READJ :VPOKEI . J :NEXT 

60 F0RI = 6T035 : READMDS ( I ) :NEXT 

70 FORI=0TO5 :READXZ ( I ) :NEXT 

80 F0KI = 1T018:READM$CI ) » 1$: P( I) =VAL に &H" 

+1$) :NEXT 

90 ， Title 參 • 鲁肇譬 鲁鲁奢 暈 鲁鲁番 翁鲁鲁 ♦ 暑鲁肇 譽驀鲁 鲁鲁參 鲁鲁鲁 

1 00 CLS:l_0CATE9，8:PRINT"<S0 し ID GOLF>" :L0 
CATE7»12:PRINT''SPACE = START" ： L0CATE1 1 »1 
4: PRINT^f = CONTINUE" ： LOCATE 10. 17： PRINT" 
1988 YOSHIX" 

110 IFSTRIG(0)THENH=1 : GOTOI 20ELSE IFSTICK 

(0) =3THENS=QSELSE1 10 

120 ， HOLE START 1 鲁 鲁 鲁暑鲁 i* 鲁鲁鲁 鲁鲁鲁 

130 N = 0: I FPLAY(fin THEN し S ： LOCATES, 
7： PRINT" HOLE" ;H ； "STARTl " :GOSUB430: LOCATE 
1 1 ， 14:PRIN"r PAR" ;P(H) :P し AY マ 20(aO4S9M70Clia 
LSEDCFEDGFEAGFGFFEEDDCI" 
140 IFPLAY(0)THENU0 

150 FORI=0TO20STEP19:LOCATE»I:PRINTSTRIN 
G$(32，" ノ"） =NEXT=F0RI=1T018=L0CATE，I:PRIN 
T" ノノ" lSPC(28) ;M ノノ" ： ：NEXT 

160 FORI=0TO2:FORJ=0TO6:M=VAL(niD$(n$(H) 
, I*7 + J + 1 . 1) ) :IFM=5THENPUTSPRITE1 ， U*32 + 2 
8. 1*48+31 ) .8 

170 FORQ = 0TO5: I FMDS C M*t6 + Q ) = " " T!! ENNEXTQ » J 
， IELSEL0CATEJ*4 + 2. 1*^6 + + 1 : PR INTSTR ING$ ( 4 
,MD$Cri*6 + Q) ) :NEXTQ. J ， I :X = 32: Y = U4 
180 N=N+1 =L0CATE1 ，21 :PRINTUSING"HO し E 
PAR 麵 ## SCORE+### ANGLE POWER MI 
N I I I 1 M I I I MAX" ； H ; P ( H ) ； N;S:XA = X:YA = Y:PUTS 
PRITE0， （X - 4， 丫- 9) :SPRITEON 
190 ， DOKOE UTOUKANA? 鲁 暴鹰鲁 • 鲁鲁鲁 鲁鲁 鲁鲁參 

200 RESTORE530 :FORI=0TO13:READJ :SOUNDI » J 
:NEXTI 

210 A=USRC0) : FORI=0TO5: LOCATE? » 22 : PRINTC 
HR$C97+I) :FORJ=0TO80: IFSTRIG(0)THENXX=XZ 

(1) :GOTO220ELSEIFINKEY$=CHR$(27)THENQS=S 
:GOTO400ELSENEXTJ ， I:GOTO210 

220 FORI=0TO64:PUTSPRITE2» ( 144+1 . 176) .10 
，0:I$=INKEY$= IFI$ = CHR$(i:5)THENYY=-(I/6)- 
1 :GOTO230ELSEIFI$=CHR$(27)THEN210ELSENEX 
T:GOTO220 

250 IFVPEEK(6U4 + X¥8+(Y¥8)*32)=192THENXX 
=XX/2:YY=YY/2 

250 V = VPEEK(6U4+( (X + XX)¥8) + ( (Y + YY)¥8)*3 
2) 



ex ザ/ 手が で ま "qft 

どうも。 YOSHIX です。 2度目，^^) 




とうご ざいます。 この ゲー^、 最ネ刀 は 1 画面の 
予定だっ^ のが、 なんだかんだ やって いるう 

ちに 5 画面に なって しまい まし;^。 でも、 まあ 
まあ 楽しめる と 思います。 最近、 マシン 語 を 
勉強中です 力 《 、 マシン 語 モニタ を 打ち こむ の 
が 面倒で、 手が でません。 誰か 持って いる 人 
で 移植して ぐれる 人い ないかな あ 9 ところ 
で、 K/1SX • FAN の 採用 通知が 来る の はと 
て も 早いです ね。 だいて い、 送って から 1 か 月. 
以内に 来 るん た" ちん。 なお、 絵の 一部; t55 れ 
ている の は N1 • MAEDA 氏の せいです。 



260 IFY+YY<8THENY=Y_YY*2:YY=-YY¥2:X=X-XX 
270 IFV = 200THENPUTSPRITE0 ， （ X + XX - " 丫 + YY - 9 
) ： BEEP: PLAY" T200 VI 502L4DR8DR8D'' :N = N + 1 ： FO 
RI = 0TO1 000 ： NEXT: X = XA:Y = YA: GOT0 180 
280 IFV=32THEN320 

290 IFINSTR にィゥ ヮノ" ，CHR$(V) ) =0THENIFYY >=0 
THENYY=-YY¥3:XX=XX/3: IFYY>0THENYY=YY¥2:X 
X = - XX/2:GOTO;520ELSE310ELSEYY = -YY 
300 X=X-XX:XX=-XX:GOTO250 

310 IFYY=0THENYY=-1 : I FVPEEK ( 61 44+X¥8+ ( Y¥ 
8 +1 )h32)032THENY= CY¥8-( VPEEK (61 44 + X¥8+( 
Y¥8)*32)=32) )*8:GOTO180 
320 X = X + XX:Y = Y + YY:YY = YY+m>7)-(YY<7) 
330 PUTSPRITE0T (X-4. Y-9) : SOUND0 . Y : S0UND1 
3.9:G0T0 250 

540 ， HOLE CLEARl 肇暑鲁 鲁暑鲁 參鲁譬 暑暑鲁 鲁鲁鲁 • 鲁 鲁鲁 

350 QS=S:SPRITEOFF :PUTSPRITE0. (0>208) :S= 
S-PCH)+N: IFS〉9THEN4"00ELSEBEEP: し 0CATE9，8: 
PRINT^NICE CLEARl" 

360 P し AYMT200O4"S13n250L8DEEE4GFECDEDEFAB 

1" ： IFH< >18THENH = H + 1 :GOTO120 

370 ， ENDING 鲁鲁參 奢鲁鲁 鲁翁暑 鲁翁鲁 番鲁鲁 暑 鲁參需 》 鲁鲁 

380 CLS = I_0CATE7，5 = PRINT^C0NGRATULATI0NSJ 
たし 0CATE8，7zPRINT"8 HOLE CLEAR ！ " ： GQSUB4 
30： IFHS>STHENL0CATE9, 15 :PRINT"YOU ARE TO 
Pi" 

390 HS=HS+CHS-S)*CS<HS) : I FSTRIG ( ) THENH= 
1 :S=0:QS=0: FORI =010200: NEXT :GOTO90ELSE39 


400 ' GAME OVER 鲁鲁鲁 鲁譬鲁 暑 鲁鲁鲁 ♦ 鲁鲁鲁 參番肇 鲁參參 暑 

41 LOCATE10,7:PRINT"GAME 0VER1" :G0SUB43 
:PLAY"T255O3L4S13M250AGFEGEDFEDCCC1 " 
420 PUTSPRITE0 . (0,208) ： S =0 ： FORI = 0TO3000 ： 
NEXT:GOTO90ELSE420 

450 し 0CATE8， iei = PRINTUSING"YOUR SCORE + ### 
" ； S: し 0CATE8， 12=PRINTUSING"HIGH SCORE 
" ;HS:RETURN 

440 ， DATA 鲁奢鲁 暑 鲁 翁鲁鲁 鲁鲁 翁鲁鲁 鲁参鲁 鲁暑參 鲁番鲁 暑 

450 DATA10387CBCFA56FCF6.7AF6ECF66AD6AAD 
4. EAE4EA56AAD66C18»58382838283878DE.7DDF 
FFFBFDEA578C»DB75DB6DBFFFFFB7.2060FCFE67 
230303, F8F0F0F89C0E0702-3078FC3030381F0F 
»0C1E3F0C0C1CF8F0, 1F0F0F1F3970E040 » 04063 
F7FE6C4C0C0 



/ 
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、 

460 DATA33.97. 166»68» ，，，，，タリ，，，， ェ， ァ， ィ， ィ 
，ゥ， ヮ， 1，，，，，，ネ，，，，，1，；1：，-8，-4，—1，1，4，8 
470 DATA00000000000 00 02242425 >3»22000520 
02220 02222222,3, 522222000 000022444423, 5 
480 DATA0001 000 00252002425325 ， 5 ， 32200253 
2000202223423,6,31 0020320023032222355 » 6 
490 DATA002220002302 122332225 ,6»34000050 
2444202443344,6, 02441 0520232002211 121 ，5 
500 DATA25201 1333222022221221 ,7,02124452 
U421 02U421 2 »A, 330503520020022433342, 5 
510 DATA002200002300202354444,8»01002105 
1445022212121 . 9 , 500000000000202444442 » 4 
520 DATA2024420023500021 33222, 8. 52442020 
101 0202343434 » 9. 102030500300202342444,8 
530 DATA い，，，，， 56，16，16，10， ，60，9 



変数の 意味 
園ス プライ 卜 座標 

X、 Y …… ボールの 座標 それ 

ぞれー 4、 一g して 表示 

XX、 YY …… ボールの 座標 増 
分 (パワー） 

XA、 YA …… ボールの 旧 座標 

國 その他の 変数 

A …… USR 関数 呼び出し 用 
AS …… キャラクタ パターン デ 
一夕 読み こみ 用 
H …… ホール 数 
HS …… 八 イス コア 

I 、 J、 Q …… ループ 用 

I S …… キー入力 用 
M …… ボール 表示 用 
M$(n) …… ホール デ 一夕 
MD$(n) …… 各 キャラクタ 表 
示 用 

N …… 現在の 打数 

P(n) …… 各 ホールの 規定 打数 

(パーの 数） 

QH、 QS …… ホール 数、 スコ 
ァ 保存 用 （コンテ ィ ニュー 時に 
使用され る） 
S …… スコア 

V …… ボールと かさなつ ている 
キャラ ク 夕の 判定 用 
XZ(n) …… アングル データ 

プログラム 解説 

10 REM 文 

20 初期設定、 太 文字 処理 
3D ス プライ 卜 パターン 定義 
40 キャラクタ パターン 定義 
50 キャラクタの 色 設定 
60 各 キャラクタ 読み こみ 
70 アングル 用 データ 読み こみ 
80 ホール デ 一夕 読み こみ 



90 REM 文 

100-110 夕 ィ卜ル デモ 画面 表 
示、 キー入力 処理 
1P0 REM 文 

13D〜14Q スター 卜 画面 作成 
15(]〜18D ホール 表示 
190 REM 文 
PDD 効果音 

eiD アングル 設定 (スティック、 
ESC キー入力 処理） 

eeo パワー 設定 （リターン キー. 

ESC キー入力 処理） 

P3D ボールが バンカー にあれ 

ぱ パワー を 半分に する 

£40 REM 文 

250 ボールの 移動 先に ある キ 
ャラク 夕 を 変数 V にいれ る 
EBO ボールの 移動 先 判定 
270 池ポ チヤ 判定 処理 
280〜31D ボールが 何に あたつ 
たかの 判定 処理 

32( ！〜 330 ボール 移動、 効果音 
340 REM 文 

35[)〜360 ホール をク リアした 

とさの 処理 

370 REM 文 

380-390 エンディング 

400 REM 文 

410-430 ゲームオーバー 

440 REM 文 

450 キャラ ク夕 パターン デー 
夕 （行 4D で 読み こみ） 
460 キャラクタの 色 データ （ 
行 50 で 読み こみ)/ 木 ソくン カー 
などの キャラクタ （ 行 60 で 読み 
こみ)/ アングル 用 データ （行 70 
で 読み こみ） 

47(]〜52(] ホール デ 一夕 （行 80 
で 読み こみ） 

530 サウンド データ （行 2D0 で 
読み こみ） 



新' プ □ グラム 確認 用 データ ^6 



月 号から フロ グラムが 変わ 【 

方 は 45 へ一 シを 見て く ださ t 



10>127 


20>160 


30>120 


40>248 


50> 54 


60> 51 


70> 10 


80>182 


90>232 


100〉 17 


1 10>187 


120> 51 


130>250 


140>214 


150> 59 


160> 57 


170>160 


180>237 


190>160 


200>126 


210> 83 


220>166 


250 > 9 


240>202 


250> 69 


260>251 


270> 5 


280>201 


290>188 


300> 82 


310> 96 


320>249 


330>159 


340>131 


350>236 


360>200 


370> 8 


380> 80 


390> 20 


400>254 


410> 45 


420>139 


430> 15 


440>1 17 


450> 93 


460>117 


470>152 


480>231 


490>1 19 


500>133 


510>213 


520>143 


530>198 
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If flsK/ プログラム コレクション g!-4_ 

««*TT Hi し ファン ダム ライブラリ |@ 録 。はに 




ディ フィ カル 卜 




20 SCREEN 5，2:DIM C0( 120) 
30 COLOR 15»0.0:OPEN"GRP:''AS#1 
40 GOSUB 720 
50 ' 

60 GOSUB 1010:READ A，B 

70 A=A/10:B=B/10:X=120:Y=100:VX=0:VY=0:V 
=244:D=0 

80 SOUND T»247:S0UND 6,51 



90 
100 
110 
120 
130 
140 



-MAIN- 



\ 



S=STICKC0) 
VDP(24-)=V 
PUT SPRITE 0， （X， 丫） 
PUT SPRITE 2，，0:PUT SPRITE 3 ， ， 
IF Y+18>201 AND X+16>C AND C+20>X AN 
D VY<4 THEN BEEPrCOPY ( 72 ， 11 ) - ( 1 80 ， 1 1 8 ) 
TO CO:PSET(72»110) ，0:PRINT#1 に rouncT :R: 
"cLear^iFOR 1=0 TO 999 : NEXT : COPY CO TO ( 
72. 110) :R=R+1 :GOTO 60 

150 IF X<4 OR X>238 OR Y + 16>210 OR Y く - 15 
THEN 500 

160 ON S+1 GOSUB 210i230»260»300»330»370 
,400i440.470 

170 VX=VX+A:VY=VY+B:X=X+VX: Y=Y+VY: V=V+VY 
IF V<0 THEN V=255 
IF V>255 THEN V=0 
GOTO 100 

SOUND 8,0:RETURN 

' MOVE SUB 1 



180 
190 
200 
210 
220 
230 
240 
250 
260 
270 
280 
290 
300 
310 
320 
530 
340 
350 
360 
370 
380 
390 
400 
410 
420 
430 
440 
450 
460 
470 
480 
490 
500 
510 
520 
530 
540 



PUT SPRITE 2， (X,Y-16) ，9，5 

VY=VY+1 :SOUND 8»13:RETURN 

PUT SPRITE 2, (X,Y - 16) ，9，5 
PUT SPRITE 5.CX+16»Y).9.2 
VX=VX-1 : VY=VY+1 : SOUND 8, 15:RETURN 

PUT SPRITE 2， (X+16. Y) ，9，2 

VX=VX-1 iSOUND 8i 13:RETURN 

» iS 

PUT SPRITE 2， （X+16， Y) ，9，2 
PUT SPRITE 3. (X. Y+16) ，9，4 
VX=VX-1 :VY=VY-1 : SOUND 8， 15: RETURN 

PUT SPRITE 2. CX,Y+16) ,9,4 

VY=VY-1 :SOUND 8，13:RETURN 

* ( 

PUT SPRITE 2， （X - 16，Y) ，9，3 
PUT SPRITE 3, (X， Y+16) ，9，4 
VX=VX+1 : VY=VY-1 rSOUND 8， 1 5 ： RETURN 



PUT SPRITE 2， 
VX=VX+1 



(X-16, Y) ,9,3 

:SOUND 8， 13:RETURN 



PUT SPRITE 2. (X-16» Y) »9.3 
PUT SPRITE 3» (X， 丫- 16) ，9，5 
VX=VX+1 ： VY=VY+1 :SOUND 8» 11 
' GAME OVER 



: RETURN 



FOR T=0 TO 50 
D=INT(RND(1 )*0 1 ) : D = D-5 
SOUND 6, INTCRND( 1 )^+31 ) 
SOUND 8， 15 




： VRAM64K 

• csa2 専用 



遊び 方 は 36 ページに あります 



おちゃ 一/ こんち わ 一とす ぱ やぐ W 
いうと ころなる。 わけがない。 いつ G 
ち 便器ち とい 電気 じ やな 一い 元気な 
お茶です。 いいかげん 読者の か だち、 
わ； E しが ァホ ではない のか 9 と 思 
つてい る ことだろう。 だが、 いっけ 
ん わたし は ァホに 見える が じつ をい 
うとそう なんだ'。 とい ラのは 本当 か 
どうか は 自分で も 謎た'。 £だ し イカ 
の 塩辛が 好物と いう こと だけ は 判明 
している。 ところで この ゲーム は $ 
面まで あるの だが、 とてち 乙ズ 
わ; 5 しも テス 卜 的に 見 E だ' けで つ 
ァし e ことがない。 ほんと ラ にく 
ァ できる だろう か 9 前 作のと きの- 
文章 はゴ チヤ ゴ チヤし すぎ だ。 十分 
に 反省して 今回 もそう だ。 iff がそれ 
か 16 年 まえの 誕生 以来お 茶 4 千年の 
宿命な の だ./ わけ わならん。 



ス 

ぶ 9^^^ 
又べ^^ 



550 VDP(24)=ABSCV+D) 
560 NEXT 
570 ' 

580 SOUND 8,0:D=V 

590 IF R=99 THEN PS ET ( 72 ， 48 ) ， : PR INT#1 ， " 

CONGRATULATIONS 1" : PSET(48,64) ,0:PRINT#1 ， 

"YOU CLEARED A しし ROUNDS 1" 

600 PSET(96，100) ，0:PRINT#1 ,"GAME OVER" 

61 PSET(104.120) ，0:PRINT#1 ZrouncT :R 

620 PUT SPRITE 0， (0»216) 

630 ' 

640 FOR T=0 TO 255 STEP .5 
650 D=D+T:IF D>255 THEN D=0 
660 VDPC24) =D 
670 NEXT 
680 ' 

690 IF STRIGC0)=0 THEN69B ELSE GOSUB950 
700 RESTORE 1220:601060 

ァ 10 ' SET SPRITE 

720 FOR T=0 TO 5 
730 FOR 1=0 TO 31 

74-0 READ A$:B$ = B$ + CHR$(VAl_ に &h"+A$) ) 
750 NEXT 

760 SPRITE$(T)=B$:B$="" 
770 NEXT 
780 ' 

790 FOR 丁 =0 TO 5 

800 READ A$: COLOR SPRITES ( T ) =STR ING$ C 1 6 » 
VA しに &H"+A$) ) 
810 NEXT 

820 ， DRAW SCREEN 

830 SET PAGE ， 1 :CLS 
840 FOR T=1 TO 8 
850 COLOR=(T.0»T-1 ，丁- 1 ) 
860 NEXT 

870 COLOR=(U»3,3»0) : COLOR= (1 3 ， 5 ， 5 ， ) 
880 ' 

890 FOR T=2 TO 8 
900 READ E 

910 CIRC し E(20 -丁， 20 -丁）， E，T 



920 PAINT(20-T»20-T) ，T 
930 NEXT 
940 ' 

950 SET PAGE 0.0:CLS:R=1 

960 FOR T=0 TO 200 

970 PSET( INTCRND( 1 )**255) 

) ， INT(RND( 1 )m8) 

980 NEXT 

990 RETURN 

1000 ' 

COPY(0,0)-(40,40) ，1 



1010 
200) ， 
1020 
1030 
1040 

1050 

1060 

1070 

1080 

1090 

1 100 

1110 

1120 

1130 

B9»21 

0，E0， 

1 140 

CI ,47 

2.0C. 



INT(RND( 1 )«211 ： 



TO CiNTCRNDd ： 



INT(RND(1 )«170) ) ,0,TPSET 
FOR T=2 TO 8 

LINE(0,197 + T*t2)-(511 , 197 + 1^2+1 ) ，- 
NEXT 

C=INTCRND( 1 )*t235) 
LINE(C.202)-(C+20,211 ) ，8,BF 
LINE(C+1 ，203) - （C+20 ,21 1 ) ,4»BF 
LINE(C+1 ，203)-(C+19,21fil) ，6，BF 
RETURN 

' SPRITE DATA etc . 



DATA 00 ， 00 ， 06 ，8C, 68， 60 ,80 ,0(3 ,03， 00， 
»21 .23,A6»04.00,00,10, 19.3E,3E.79.F 
00, 9E, 82.82-02.62,20 

DATA 01 ，07，0F,9F，FF，9F，1F，4F，34，3F， 
41 ，"，C7,67,80,E0，E0，E1 ,C7，C1 ，80,0 
FC»01 .64.04,04»85.C6 



1 150 DATA 00 , 00 ， 00 ， 00 ， F0 ， , 00 

00， 00， 00, 00， 00, 00 ,00， 00, 00 ,00， 

0,00 ,00， 00, 00, 00 ,00,00， 00 

1 1 60 DATA 00 ， 00 ， 00 ， 00 ， 00 ， 0B， 00 

00， 00 ,00， 00 ,00， 00， 00 ,00 ,00, 00， 

0， 00， 00, 00, 00, 00, 00, 00 ,00 

1 170 DATA 03,l33,07»07.07,07,07 

03，01，01，01，01,01，C0，C0，E0，E0, 

0，C0，C0,C0，80，80，80，80，8!3 

1 180 DATA 00 ， 00 ， 00 ， 00 ， 00 ， 01 ， 01 

01， 01， 01， 01 ,01,01， 00， 00, 80， 80， 

0，80，80，00，00，80，80，80，80 

1 190 DATA 0E，4D，09，0,0,0 

1200 DATA 15，14,12，10，8，5，2 

1210 ' ROUND DATA —— 

1220 DATA 0，0，0，1 ,0，；5,0，5,0，7, 
0，— 5,0，- 7， 1 ，0，-1 ，0 ， -1 ， "I ， 1 , 1 ， - 1 
1230 DATA 1 ， - 2,2， - 1 ，2， 1 , 1 ，2， - 1 
，-1，-1，-2，0，-3，0，3，3，0，-：5，0，3, 
1240 DATA - 3 ，ふ 3 ふ 0，" - 1 , - 4, 
,-1，4，0，4，1，4，4，1，4，-1，1，-4,4， 
1250 DATA - 4， - 4，""0，6，0， - 6,6 
- 6，6，6，-6，6，-6， - 6，2，- 6，6， - 2，6， 
1260 DATA - 2，6, - 6,2， - 6, - 2， - 2， - 
0，8，1,7，2，6ふ5，""5，；5，6,2,7， 
1270 DATA 7，-1，6，_2,5，-；5，4，-4， 
1 ， - 7， 0,- 8, - 1 ， - 7， - 2，- 6， - 3，- 5， - 4 
1280 DATA -6,-2，-7，-1，_8，0，-7， 
3,- 4，4，-；5，5，- 2，6，- 1，7，0，8，0，9, 



， 00 ， 00 , 00 , 
00 ， D0 , 00 ， 

， 00 ， 00 ， 00 ， 
1 F ， 7F ， 00 ， 

E0，E0，E0，C 

， 00 ， 00 ， 00 ， 
80*00>00,6 



0， 一 1 ，0，-3 



2， - 



1 ，- 1 
2.1,-2 



1.-4,1 
4,4 
6,0，6， 

6 

0，0，4, 


3，-5，2，- 6， 
1 ，ー6,2, 一 5， 



-"- 
- 4，- 
，0，- 
2，2, 
6，0' 
1.8, 



厶 オーバー 時に 使用） 
し T …… ループ 用 
R …… ラウンド 数 
S …… スティック 入力 用 
V …… 画面 スクロール 用 （ブレ 
ィ 中に 使用） 

プログラム 解説 

10 REM 文 

m〜3D 初期設定 1 

40 ス プライ 卜 パターン 定義 サ 

ブルー チンへ 飛 /3; 

50 REM 文 

60〜7[1 変数 初期設定 (加速度、 
自機 座標 等） 
80 PSG 設定 
90~eiD メイン ルーチン 

90 REM 文 

1D0 スティック 入力 

110 画面 スクロール 処理 

120 自機 表示 

130 自 機の 炎 消去 

140 自機 着陸 判定 処理 

150 自機 衝突 判定 

1BQ スティック 入力の 結果 

により 各 サブルーチンへ 飛 zS; 

170 自機 移動 

180-190 スクロール 判定 

200 1QD 行へ 飛 ふ' 



210 PSG 設定 
220〜490 自機 移動 サブ ルー チ 
ン 

m REM 文 
230 〜？ 4D 炎 表示 (上)、 自機 
座標 増分 計算 
250 REM 文 
26 [！〜 28D 炎 表示 (上、 右)、 
自機 座標 増分 計算 
？ m REM 文 
3D0~31D 炎 表示 (右)、 自機 
座標 増分 計算 
320 REM 文 
330-350 炎 表示 (右、 下)、 
自機 座標 増分 計算 
360 REM 文 
370-380 炎 表示 (下)、 自機 
座標 増分 計算 
390 REM 文 
400〜420 炎 表示 (左、 下)、 
自機 座標 増分 計算 
43D REM 文 
440-450 炎 表示 (左)、 自機 
座標 増分 計算 
460 REM 文 
470〜4gQ 炎 表示 (左、 上)、 
自機 座標 増分 計算 
500 REM 文 

52 ！]〜 56Q スクロール、 効果音 

61 



変数の 意味 
國ス プライ 卜 座標 



VX、 VY …… 自 機の 座標 増分 

(加速度） 

A、 B …… 重力 

國 グラフィック 座標 

C …… 着陸 台 位置 決定 用 



E …… 惑星の 半径 

國 その他の 変数 

A$ …… ス プライ 卜 パターン デ 
一夕 読み こみ 用 

已$ …… ス プライ 卜 パターン 定 
義用 

CO(n) …… 画面一 時 保存 用 
(メッセージ 表示 時に 使用） 
□ …… 画面 スクロール 用 （ゲー 





好評 発売中/ 



增刊 MSX 



プロ クラム コレクション 

ファン ダム ライブラリ I 



113 



ROM 版 



定価 50000 円： 問い合わせ先 テク 

ホリ ソフト B03 4 3 2 4 4 7 1 




遊び 方 は 38 ページに あります 



ピカソ ル 



、新' プログラム 確認 用 デ-タ: 



6 月 号から フロ クラムが 変わり ま した， • 使 



方 は 45^ 



-ジを 見て く ださ、 



10> 84 
50〉 23 
90 >148 
130 > 83 
170>106 
210> 12 
250>111 
290 >1 12 
330 > 47 
370>194 
410 >202 
450 > 88 
490 >122 
530 > 51 
570 > 23 
610 >185 
658 >1 04 
690 >194 
730 > 42 
770 > 12 
810> 12 
850> 8 
890 > 51 
930 > 12 
970 >1 82 
1010 >133 
1050 > 12 
1090> 53 
1130>121 
1170>171 
1210 >1 1 1 
1250>155 



20>123 
60 > 22 
1 00 > 56 
140> 17 
180>216 
220 >234 
260 >199 
300 > 47 
340 >202 
380 > 
420 >129 
460 >1 17 
500 >1 1 
540 >121 
580 >167 
620 >205 
660 >1 53 
700 > 48 
740 >228 
780 > 23 
820 ： 



33 
12 
90 
23 
12 
23 
23 

一 52 
140>173 
1 180>1 10 
1220 > 45 
1260 > 87 



860 > 
900 > 
940 > 
980 > 
1020 > 
1060> 
"00 > 



1 



30 >189 
70> 79 
110>153 
150> 13 
190 >238 
230 >199 
270 > 55 
310> 97 
350 >138 
390 >1 15 
430 >1 16 
470 > 50 
510>165 
550>127 
590 > 64 
630 > 23 
670 > 12 
710>253 
750 > 12 
790 > 29 
830 >245 
870 >208 
910 >139 
950 >166 
,,990〉 56 
1030> 51 
070 > 10 
1 10 > 56 
150>168 
. 190 > 38 
1230>146 
1270 > 44 



40 >232 
80>153 
120 >105 
160 >199 
200 >212 
240 >249 
280 >151 
320>113 
360 >1 14 
400 > 50 
440 > 50 
480 >207 
520 >1 08 
560> 12 
600 > 98 
640 > 51 
680 > 23 
720 > 29 
760 > 14 
800 >1 1 5 
840 > 43 
880 > 23 
920 >172 
960>103 
1 000 > 23 
1040> 24 
1 080 >205 
1120>107 
160〉 7 
1200 > 91 
1240 >229 
1280 > 78 



1 




PIKASOL 



10 COLOR"! ， 15»4:SCREEN5 , ： DE FUS R = 342 ： OPEN 
"GRP:"F0R0UTPUTAS#1 ： C = 1 X= 1 ： 丫 = 1 ： 0= 1 ： P 
=10: PLAY"S9M5000L64O6" 

20 し INE(0，170) - （256，220) ，1 . BF ： DRAW" BM 1 80 
，175":PRINT#1 ，" PIKASOL" :DRAW"BM180. 188" 
=PRINT#1 y" SOUICHI" 

30 SPRITE$( 0) =CHR$(8) +CH R$( 28 )+"**>>>>" :F 
ORI = 10TO230STEP5 ： PUTSPRITE0 ， （ I ， 1 00 ) ， RND ( 

1 ) **15>0:NEXT 

40 ONKEYGOSUB60»70.80»90,1 00,110,130,U0 
， 150 ， 160:GOSUB170 

50 S=STICK( 0) :XZ=( CS=3)-CS=7) )*MSTRIG(0) 
*7-1 ) :YZ=( CS = 5)-(S = 1 ) )«(STRIG(0)+t7-1 ) :X = 
X+XZh(X+XZ>-5)h(X+XZ<252) : Y=Y+ YZ* ( Y+YZ >- 

2) wmYZ く 169) :PUTSPRITE0. (X，Y) ，1 :GOTO50 
60 GDSUBl80:PLAY"Eb":PUTSPRITEl ， （X， 丫）， 8， 
0:O=X:P=Y:GOTO170 

70 KEY(3)OFF:GOSUBl80;PLAY''CD":LINE(X + 4, 
Y+1 )-(0+4,P+1 ) ，1 :GOTO60 

80 GOSLiB180:PLAY"G「 : CIRCLE (0 + 4 > P +1 ) ,SQR 
( (X-0)^2+(Y-P)^2) ，1 :GOTO170 



^3^ 



き"^ 

(お 0/^ 
I がノゅ 




VRAMB4K 

CS32 専用 



グ 



今日 13 才 になり ました、 驟本壮 一 
です。 採用 通知が なによりの 誕生 
曰プ レゼ ン卜 になり ました。 採闲 
される つて、 すごぐ うれしい こと 
なのです ね。 いま、 最高の 気分で 
す。 さて、 この プロ プラ乙 はぽく 
がま だ ゲーム を 作れな かつ;^ ころ 
自分で 使うた めに 作つ; £ 第 2 作 目 
です。 単純な プロ プラ 乙です が、 
それなりの 絵 は 描け るでしょう I 
最後に、 石川県の 鈴 木 君、 川口： 
山 下 君、 もちべ えさん ほか 元 大徳 
小 6 年の みなさま、 あのそう ちゃ 
んで すよ / 




90 GOSUB180:A=USR(0) ： P し AY^CC" ： FORI -0TO1 ： 
PUTSPRITE0, (X， 丫）， 4:S=STICK(0) :X=X-(S>5)* 
(X>-4)-(S>1 )w(S<5)t*CX<251 ) :Y = Y-CS>3)tt(S< 
7)*(Y< 168) -C CS = 1) + (S = 2) + (S = 8) )*(Y>-1 ) :PS 
ET(X+4.Y+1 ) ，1 :I=-(INKEY$=CHR$C27) ) :NEXT: 
P し AY"BBBW :GOTO170 



570 


REM 文 


950〜99Q 画面 表示 


580- 


620 メッセージ 表示、 自 


10DD REM 文 


機 消去 


1010 惑星 表示 


630 


REM 文 


1020 REM 文 


64D~ 


-B70 画面 スクロール 


1030〜1050 地面 表示 


6BD 


REM 文 


1DB0 REM 文 


B9D~ 


-7D0 リ プレイ 処理 


1070〜1110 着陸 台 表示 


710 


REM 文 


11P0 REM 文 


720- 


―, _, _ ~ • — 9 — ノ 1 M。 A-t 、 J 

'770 ス プフィ 卜 八 夕ーノ 


1 13[]〜1180 ス プライ 卜 パ夕ー 


定義 




ンデ 一夕 （行 740 で 読み こみ） 


78D 


REM 文 


1190 ス ノフィ 卜の 色 T ータ 


79D~ 


'810 ス プフィ 卜の 色 設定 


(行 800 で 読み こみ） 


BED 


REM 文 


1 A ~ ^ 1 1 — < — rxn 一、、 / / 一 1-1 n n 

1 20D 惑星 表 71^ 用 丁 一夕 （订9(]0 


B30- 


-已 70 初期設定 2 


で 読み こみ） 


880 


REM 文 


1P1D REM 文 


890- 


-930 惑星 を 描く 


1 は 0〜1 ぼ 各 ラウンドの 加 


940 


REM 文 


速度 用デ 一夕 （行 6D で 読み こみ） 




いま 最 S 

気分 2 




62 



店収 

63 



10>214 
50> 10 
90>235 
130> 28 
170> 29 



20>U0 
60> 43 
100>123 
140>218 
180> 67 



30>159 
70>1 06 
110〉 36 
150> 68 



40>235 
80>139 
120> 72 
160> 38 



150>111 200>129 210> 53 220>127 
250>142 




価 ノ 
7 ポ 
8 リ 
ス 
^ の 
徳 4 
間 本 
書 を 



150 GOSUB180: A = USR(0) ： PLAVEG" ： FORI = 0TO1 
： I$ = INKEY$: IFI$ = CHR$(27)THENPLAY"GE'' :GOT 
n 1 7 gilHteflhMswBiRWKimrowiWF i sft: - stptg 
( 0) :NEXT:RUN 

200 A = USR(0) :PLAY^ECECE" : I$=INPUT$(1 ) :P 
LAY"GC":F$=INPUT$(1 ) 

210 IF I$="S"ORI$="s"THENP し AY^CDEFGA" :BS 

AVEF$，0，&H69FF，S:P し AY"GGCC た GOTO170 

220 IF I$ = TORI$-TTHENPl_AY"AGFEDCr :8 し 

OADF$,S:PLAY"GGCC" = GOTO 170 

230 P し AY"CCCr : FORW = 0TO999:NEXT : GOTO200 




100 GOSUB180 : PAINT C X + Y+ 1 ) ,C» 1 : GOT0 170 
110 GOSUB180:FORI=1TO1 5 : LINE (1*8+8, 180)- 
( I ま 14， 190) ，15，B:PAINT(]>8+10，185) ,1,15 
:NEXT:X1=15:Y1=185 

120 FORI=0TO1 :PUTSPRITE0, (XI ， 丫 1 ) ， 1 5 : FORW 
=0TO50:NEXT:S=STICK(0) : XI =X 1 + ( S=3 ) «8h ( XI 
<126) * CS = 7)**8*f CX1 >15) :C = P0INT(XU4»Y1 ) : I 
= -STRIG(0) = NEXT: GOT0 170 

GOSUB180rLINE(O + 4，P+1 )' - （X + 4，Y+1 ) ,1 ,B 
=P し AY"BE" :GOTO170 

140 GOSUB180:l_INE(O + "P + 1 ) - （ X + 4 , Y+ 1 ) ， C ， B 
F:P し AY"CB":GOTCm0 

150 6OSUB180:A = USR(0) rPLAVEG" : FORI = 0TO1 

: I$ = INKEY$: IFI$ = CHR$C27)THENPLAY"GE" :GOT 

O170ELSEI=-STRIG(0) :NEXT:RUN 

160 GOSUB180 : A=USR(0) : r$=INPUT$C 1 ) :PSET( 

X + 4，Y+1 ) ， POINT ( X + 4 ，Y + 1 ) :PRIimi ，I$:G0T01 

70 

170 FORK=1TO10:KEY(K)OFF:KEYCK)ON:NEXT:K 
=1 : RETURN 

180 FORL=1TO10:KEY(L)STOP:NEXT:L=1 ： RETUR 
N 



変数の 意味 
國ス プライ 卜 座標 

X、 Y …… 黒 ペンの 座標 

XZ 、丫 Z …… 黒 ペンの 座標 増分 

◦、 P …… 赤 ペンの 座標 

XI、 Y1 …… 白 ペン (色 選択 
用） の 座標 

■ その他の 変数 

A …… USR 関数 (キー バッフ 

ァク リア） 呼び出し 用 

C …… 塗りつ ふし 用の カラー コ 

ード 

S …… スティック 入力 

I …… ループ 用 
I $ …… キー入力 用 

K、 L …… ループ (割り こみ 許 
可、 禁止の サブルーチン) 用 
W -…" ループ (ウェイ 卜) 用 

プロ グラ厶 解説 

10 初期設定、 USR 関数 定義 

(キ 一バッファ ク リア)、 グラフ 

イツ ク 画面 オープン、 変数 初期 

設定、 PSG 設定 

20 基本 画面 表示 

3D ス プライ 卜 パターン 定義、 

f 新 'プログラム 確認 用 データ- 



オープニング デモ 
40 ファンクションキー 割り こ 
み 先 指定、 行 170 ( 割り こみ 許可） 
に 飛' 3; 

50 メイン ルーチン （ステ イツ 
ク 入力 処理、 黒 ペンの 座標 計算、 
黒 ペン 表示） 

6D〜16[] 押された ファン クシ 
ョ ン キーに 応じて 実行され る 各 
サブルーチン 
60 F 1 ： 赤 ペン 表示 (現在 
の 黒 ペンと 同じ 位置に 赤 ペン 
を 表示) 

7D F2: 線 表示 (黒 ペンと 
赤 ペン を 結 ふ' 線 を 引く） 
80 F3: 円 表示 (赤 ペン を 
中心と.. して 黒 ペンまでの 距離 
を 半径と する 円 を 描く） 
90 F4: 自由に 線 を 引く （ぺ 
ンの色 を 青く 変え、 カーソル 
キー を 押した 方向に 線 を 引い 
ていく。 このと さの み 斜め 入 
力 可能） 

10D F5: 色 を 塗る (黒 ペン 
が ある 区画に F6 で 指定した 
色 を 塗る。 ただし、 境界 色 は 
黒の み） 

11 [！〜 120 F6: 塗りつ' 3; し 



号から フ a グラムが 変わ リ ま I 



'方 は 《 ベ- 



-を 見て （たさ t 




用の 色 を 選択す る 

I3D F7: 箱 を 描く （黒 ペン 
赤 ペン 間 を 対角線と する 四角 
を 描く） 

140 F8: 箱 型に 色 を 塗る (F 
7 と 同様） 

150 FS: 画面 ク リアの 選 
択 （ESC キーで キャンセル、 
スペース キーで ク リア =再実 
行） 

160 F1D ： 文字 入力、 表示 



(1 回に 1 文字ず つ） 
170 すべての ファンクション 
キーの 割り こみ 禁止 (割り こみ 
停止 中に たまった ファンク ショ 
ン キー入力 を 消去す るた め) 、 割 
りこみ 許可 

18D すべての ファンクション 
キーの 割り こみ 一時停止 (サブ 
ルーチン 実行中で も ファン クシ 
ョ ン キーに 定義され ている 文字 
列 を 無効に する ため） 



面 ヂータ (7\ 保存 



睜 I； 出し 改造 法 ディスク 版 > 



行 150 に 赤く 塗られた 部分 を 付 
け 加え、 行 21)0~231) を 追加 すれ 
ば、 作成した グラフ イツ ク HS を 
ディスクで 保存したり、 呼び出し 
たりで きます。 

■fjffli 土 (ォ 

① F9 ( 面画 ク リア iSO を 押す 

② リターン キー を 押す (ポ ピポ ピ 
ポピ と 鳴る） 

(DBS 保存な ら r S 」、 11® 呼び出 
しなら 「し」 (小文字で も 可) を 押 
し （ピポ )、 続いて ファイル 名 用に 
1 文字 だけ 押す。 二の 場合、 リタ 



—ンキ 一は 押さない こと 
® うまくいけば、 ピロ リラ リと音 
か T! 島り、 ディスクの ランプが 点灯 
し、 ポボ ピピと 鳴って 描画 モード 
にも どる 

保存、 呼び出し iigffl の 文字 を 
p^l 違え る と ポポボ と 鳴 る のて m 
戦して く ださい (ポピ ポピポ ピ)。 

呼び出し をき IS したと き はファ 
ィル 名の 入力に a_ 意す る こと。 フ 

ァ ィ ル名 を Pflg えた りする と ""File 
not foundj とレ、 う エラー 力、' 出て 
しまいます。 
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流れ作業 



RAMIBK 



遊び 方 は 38 ページに あります 



1 CO し 0R15，1 ，1 ： SCREEN 1 ： WIDTH32 ： KEYOFF ： LOC 
ATE8， l0:PRINTn25t:A3 ゥ ォ マチ クタ > サイ ~ 

2 C し EAR256，&HD000 = &画 00 ： F0RJ = U05:REA 
DF :READA$: AD=VARPTR(A$) ： MD=PE EK ( AD+ 1 )+PE 
EK(A[) + 2)**256:FORI = 0TOLEN(A$)-1 : A = PEEK(MD 
) ： IFA=1THENI = I + 1 :riD = MD+1 : A = PEEK C MD ) -64 

3 A=A-F : IFA<0THENA=A+256 

4 POKEM. A:MD=MD+1 :M=M+1 : NEXT : NEXT : DEFUSR 
= &HD000:A = USRm 

5 DATA 101 , 一 jt さ NXji き OX」L き PXjf2 卜 esfk ヌ 2 セ e2 
1e；^曰7veすfなe2チe左e♦k鲁J$2ィe」cU、2ィeぃぃぃuU；^e♦Jォ 
2 ィ ej ない 2 ィ e い」 e2 ィ e い」 o2 ィ e"foetfc8vfc8R+ks おさ 87 卜」 
s ゆ 2 り e い uZkhSe— ト 2 サ evXe— &uU をい 8ltkot_i42v 
e I 千え 8c i A ぉタ cd 鲁シ 千い 8c— 7 い 6R 卜 0、 0、 0、 ヽ 13 ヽェ ce" 

6 DATA 18：5，"0 ) し リレぇ 中キの レズ リヮぇ ひく 中ォ O 木キっ iHo 木キレ 
0|*|"* レ 木キ! 3 ォヮ ラサ 中 タ マチ オケ ラサ ゆ ニマケ ゅケレ 木キ つつ マ ひ ォカ ° 
C や 土ラ * ナ カレ OS キ っォソ 0テ つ OS キ レオ J ITS ゥマヌ つゆ VO 木 キレし リヮズ ふ 
く レゥ 0O 木キレ レレ レシ ylfcOn キ っ中キ ゃキ 土もル i ォキ サ p» さい のル 

え ォヮ e セ オシ コ Z さい "MD, ぃスへ ゆん リキメ 木キも ヌァ月 * リ ♦ リス キ" 

7 DATA 137，"i う、 い Z リ次 あう S*=* [火 あ; t ゥサっ サヌな ni つ、 V ヨウ 
j リ あ V ヨウ 火 二け W つ- ヌゥェ う、 V3 ぅナけ 令木》 お K° [ソれ[ェ3¥セ*ヮっ 
サヌな ni う、 V3 ゥ j リ あ V3 ゥ火ナ け W つ 厶ヌー ェゥ、 V3 ゥ 二け 令木ぉ ゆ 亡 火 V 
ャ [i3¥1:V 木 [LtY こ ゥゥっ ラエよ、 ェ V モっセ あへ^ ini え、 V モぅリ j V モ 
ゥ ""あお チっ fc 攀ケ お， ぅヌ えつな や V モウ taR セれセ +» け YR"^NAn ェゥ ¥ つ" 



-■wf ト] b 




わ 力、 3 う、 な？ 



i 近 なかなか 
，い マし 鶴 

最近 なかなかつ いている。 ふ，^^^ 当た 

つ; 2 ことのない 懸賞に 2 回 も 当 だつ; £ ので 
(しかも 片方 は 1 万円 以上の 商品)、 もし かし 
^らまえ に 送つ J ^プログラム も 採^され るの 
ではと 思って い; ^ ら、 ほんとうに 採闲 通知が 
き だので 驚いて しまつ; &。 この 調子なら いま 
作って いる プログラム も 採 S される かもしれ 
ない と 思って いる 今 曰 このごろです。 



8 DATA 118，"~C ゃィ t レ a い エラへ， 左 j l"C きし I セツ け: feq よ W へきし 
I ぉテょ W! vC メ 7 I ;C6v7$oS:iIfc !<tw+vC^vC — vN 
ェ— C キ wt tj!M 9vF ； IcK" こ I ス Ow ゥ tx ラ xiXY こ 1八ォ八ォ1ぃェ40 
円 V 零 S ，か qG97?1Mr 暑 zz* き 力 木 ミオお VVV 力 カヨ 左 中中 
& 36y:)~>"C) ュ t*i ォぉ >：^>鲁2 需 6VVI VV35*rbbVf か f 

9 DATA 101 ，"eeesvS 鲁リヮ と d¥ ェゥ ef U Lf f ヽ ccl4$$# 
C、 hkroorkhf It—xkci,?^ ナ + ォ 5+ ナー fc]U な X ナ おす eeeeee 
eeeee:>«j"e おおお あおお) ， み 1 子 hMuuu よ om セラ イエ 暑鲁 エサ ェキ e" 



ffl リス を 打ち こむ ときの 重要 注意 



この プログラム は マシン 語を鹏 しています。 
打ち こみ 終わったら いったん セーブし たのち、 



RUN する ようにして ください。 行 5 〜行 9 の 
判別し にくい 文字、 記号に ついては、 右 ページ 




の 「この 文字に 注意」 を 参照のう え 注意して 打 I 
ち こんで 〈ださい。 



変数の 意味 

画 変数の 意味 

A …… マシン 語 書き こみ 用/ U 
SR 関数 呼び出し 用 
AD. M、 MD …… マシン 語 書 
さ こみ 用 

A$ …… マシン 語 データ 読み こ 
み 用 

F …… マシン 語 データ 変換 用 



- ル- 



-プ 用 

プログラム 解説 

1 初期設定 

曰〜 3 マシン 語 領域 確保、 マ 

シン 語 データ を 読み こみ、 1 バ 

ィ 卜ず つ 変換す る 

4 マシン 語 書き こみ、 USR 

関数 定義、 マシン 語 プログラム 

呼び出し 



5~fa 
で 読み:: 



マシン 語 デ- 
： み） 



-夕 （行 2 



ピー ド t: 調整す 3 改造 法 



-; iiMx てく る 目 5A 形、 ねずみ、 
埴輪な どの ス ピー ドを 1 0fS 階 に 
する atigi 去です。 
の 最後に ある、 
： A = USRCr) 

を 消去し、 



： GOTO 1 » 
を 付け加える 

(D 下の 行 1 の リ ス ト 付け加え る 
この asii 音に より、 ゲーム スタート 
時に 速度の 設定 （1 が最 速） をす 
る ことが' できる ようになります。 



10 CLS :L0CATE8. 10 ： INPUT'SPEED 1<=>10";SP 
$:SP=VAL (SP$) ： IFSP>0ANDSP< 1 ITHENPOKESHDZ 
8A.SP: A=USR(0)ELSEGOTO 10 



画 マシン 語 解説 

8<HD000〜SHD01 □ 
初期設定 

BHD01 E~aHD0Eg 
ス プライ 卜 パターン 定義 
SH[D02A〜SHCD058 
ス プライ 卜 属性 テーブル 初期化 
SHD05g~SHD0B3 
ワーク エリア 初期化 
Sm064 〜& HD073 
PSG 設定 

SHD074 〜& HD088 
ゲーム 画面 表示 
SHD0Sg~SHDl 34 

目玉 人形、 ねずみ、 埴輪 移動、 



表 小 - 
SHD1 35 〜& Hm 38 
STOP キー入力 判定 
SHDl 39 〜& HD1 59 
スティック 入力 判定 処理 
SHDl 5A~SHD1 EG 
手 移動 表示 処理 
SHDl EA〜SHD232 
手と 目玉 人形、 ねずみ、 iii 輪と 

の 接触 判定 

aHD233~SHD255 
スコア 計算、 表示 
SHDe4B~SHDeBA 
ゲームオーバー 処理 
SHD26B〜SHD27A 
リ プレイ 処理 

SHD27 已〜 SHDSAl 

時間 調整、 効果音 



新 • プログラム 確認 用 データ ^6 



月 号から フロ クラムが 変す 

方は^15へーシを見て く ださ 



1 >140 


2>251 


3>244 


4>218 


5>156 


6>245 


7>166 


8>183 


9X230 
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魅力の 1 行 




- 一夕 変換 法 



2 CLEAR256,&HD000:M = &HD0!30:FOFiJ = 1TO5 = REA 
DF:READA$: AD=VARPTR(A$) ： MD=PEE K ( AD+ 1 )+PE 
EK(AD+2)«256:FORI=0TOLEN(A$)-1 : A=PEEK(MD 
):IFA=1THENI=I+l:MD=riD+l:A=PEEK(MD)-64 



『流れ作業』 の マ シン 語デー タ 
は 通常 使用され ている 16 進数の 
マ シ ン語デ 一 タ と 違って 文字 や 記 
号な どの キャラクタ を 使って いる。 
行 2 では、 この マシン 語 用 データ 
を 読み こみ、 VARPTRJCT-A $ が' 
t&ffl されて いる ァ ドレス を 調べ 1 
バイ ト ずつ 読み だし、 さらに 各行 
の 始め にある 特定の 数値 (変数 F 



に 読み こむ 数値） を 引いて マシン 
語 データに している の だ。 これら 
の 工程 は、 キーボードから 打ち こ 
めない コ ン ト ロール コード や &H 
9 0、&HA 0、&HFE などの 特 
殊な 空白 を 避けながら プロ グラム 
の 高速 化、 データ 文 JliB を はかる 
ために 使われて いる。 の ある 
人 はじつ く り ««f して ほしい。 



『ファン ダム 通信』 と "うのば、 投稿者 全員に 
送られる 選考 結果 報告 新閡 のこと。 ス ぺシャ 
ル と名ラ たれた この コーナー では、 おしぐ も 

不探 用に なった 作品 を 紹介して W まます。 




この 文字に 注意 



二の 表 は、 『流れ ィ If*.] に されて いる 文字と 記号の なかで、 判別 
しにくい 文字と 記号の 一覧表です。 表 は 左から リスト （プリンタ で 打 
ち 出された） の 文字と 記号、 Hffi に «S ^された 文字、 記号と 文字の 名 

称と なって います。 




判別し にくい 文字と 記号 



文字と 記号の 名称 



グラフィック 記号の 縦 棒、 破線お、 小义 字の 

「し _K ひらがなの 「し」、 力 夕 カナの 「レ J 



句点、 半濁点、 大文字の 「◦」、 小文字の 「0」、 

グラフィック 記号の 丸 



グラフィック 記号 (3 種類)、 右カギ かっこ 



ひらがなの 「り」、 力 夕 カナの 「 リ」、 力 夕 カナ 
の 「ソ」 



マイナス、 グラフィック 記号の 横棒、 長音 記 



カタ カナの 「コム 大 かっこ （右左） 



中 かっこ （左右）、 右 かっこ 



力 夕 カナの 小さい I ェ」、 力 夕 カナの 「ェ」、 大 
文字の 「 I 」 



ひらがなの 「へ」、 力 夕 カナの 「へ」、 べき 乗 記 
^※？ 



力 夕 カナの 「 ヮ」、 カタ カナの 「ク j 



カンマ、 アポ ス卜 ロフィ < 



-卜 、 焉点 



》 I SHIFT + 「¥」、 ※ 1 キ一 ポー ド I 段 目 右から 2 番目の キー、 
※； 3 SHIFT + 「7」、 ％4 SHlFT + 「2」 

※表の 文字の ほか、 XX、 Vv、 ョョ など は 大文字と 小文字が 大き; 
で [^^1」 される ので これらの 文字 は-; 主意して 打ち こんで ください。 



* 




— ぺ シャル 



ノ 



毎月 投稿され てく る 多くの 作 
品の なかには、 選考 会に 残る も 
のの、 なんらかの 理由に よって 
不 採用 になって しまう 残念な 作 
品が 少なからずあります。 

『ファン ダム 通信 スペシャル J 
では、 不定期 的に ではあります 
が、 今後の プログラム 制作のお 
役に たていた だくた め、 これら 
の 作品の なか か ら とくに ファン 



ダム 関係者 to 印象に 残った 残念 
な 作品 を 作品の 画面 写真、 不採 
用に なった 理由と ともに 紹介し 
ていきた いと 思います。 

今回 は、 已月 号の ファン ダム 
選考 会で 採用から もれた 2 本の 
作品の 紹介です。 

なお、 紹介した 作品の 作者に 

は MSX • FAN 特製 テレホン 
カード をお 送りし ます。 




アレンジ ボール 

広島県 石 川昭義 



BIRD 

大阪府 久木田 光章 




R P 部門 N ma タイプの 作品。 ご 
く 一 的 ルールの アレンジ ポール 
ゲーム。 シンプルな 造りで ありな 
がら、 なかな 力、 楽しめる 哀愁の あ 
る プロ グラムな の だが、 ボールの 
動き、 判定が あまい のが 欠点 >« 



こちら も NHH タイプの 作品。 フ 
ライ トシ ミュレ一 タ一。 しっかり 
鳥が 羽ばた く • ゲーム。 アイ デァは 
良い の だが、 展開が 普通す ぎて 感 
動す る ものがない。 もうす こし + 
なの 要素 を "(t* 卩 して ほしい。 
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SHDeAE~SHD321 
ス プライ 卜 パターン デ 一夕 
SHD32C〜Sm335 
ワーク 初期化 用デ 一夕 

S<HD326〜SHD343 
音デ 一夕 

騸 ワーク ェ IJ ァ 




スティック 入力され た 値 

出現す る 物の 間隔 用 カウン 夕 

SHD3e4 

ウェイ 卜の 長さ 

中断に 出現して いる 物の 数の 力 
ゥン卜 

スコア 



好評 発売中/ 



増刊 MSX 



プログラム n レ クシ ョ、 

ファン ダム ライブラリ- 



TT 3 



ROM 版 



定価 5 80 円 問い合わせ先.^ テク 

オリ、 ノフト 0O3 4 3 2 4 4 7 I 




1^ 語に cfcSLFO 




LFO 、それ は Low Frequency oscif- \ 
lator. シン セで 音に ま S やかな 効果 をつ け i 
るのに 使 W ます 今回 は マシン 翳 を 使って こ i 
の LFO の 効果 を 作り だすと W うお 話。 , 



マシン 語に よる LF〇 



あ 一、 なかなか いい プロ クラ 
ム だな あ、 と 思って 投稿の 封筒 

を 確認したら、 M ファンの 常連 
川 本 健 二 クンだった。 あまり 同 
じ 人の プログラム をと りあげる 
の は 避けたい ものが ある。 と 思 
いつつ 良い もの は 良い と 思ラ優 
柔 不断な わたしだった。 
内容 は ファミコン 版 ドラゴン 



ク エス 卜 III の已 GM 『ほこら』 な 
の だ。 まず は 本人に よる プロ グ 
ラム 解説。 「ファミコン 版 ドラ ク 
ェ III の 音 を 参考に して 作り まし 
た。 テンポが 狂わない よろ に 音 
長 を 統一して います。 …… LF 
◦ がかけ てあります。 ェン ベロ 
ープ でも 代用で さます が 音が 気 
にいらない ので マシン 語 を 使い 



ました。 マシン 語に は チェック 
サム 内蔵。」 という わけ。 川本ク 
ン 自身 も 書いて いるの だが、 M 
SX と ファミコン では 音源が 違 
う。 MSX は 矩形 波 3 音 +ノィ 
ズ"! 音で、 エンベロープ ジ エネ 
レー 夕が 1 つと いう PSG 音源 
だが、 ファミコンの 内蔵 音源 は、 
それぞれに エンベロープ ジ エネ 
レー 夕が 1 つず つついた 可変 矩 
形 波 (矩形 波に コーラス を かけ 



るよ ラな もの) £音+ 三角波 1 
音 + ノイズ 1 音と いう 構成に な 
つていて、 両者 を 比べる とファ 
ミコン の ほラが 良い 音が 出る の 
だ。 MSX でも、 よく 似た 音 や 
音楽 を 作る ことができる けど、 
そっくり そのまま 同じと いう わ 
けに はいかない。 ディスク シス 
テムになる とさら に FM 音源が 
加わります。 
川 本 クンの 『ほこら』 は マシン 



『ほこら』 



CSaCS32RAMlBK 



10 CLEAR 500，&HCFFF:POKE -609,201 

20 ON STOP 60SUB 270 :STOP ON 

30 SCREEN3:0PEN"GRP:"AS#1 : DRAW" BM50 , 50" : 

PRINT#1 ，""ぼ こ ら" 

40 FOR 1=0 TO 3:READ A$:FOR J=0 TO 12 

50 A = VA しに &hr + MID$(A$, J«2 + 1 ,2) ) :POKE &HD 

000+I»13+J .A:C=C+A:NEXT: IF (CAND255X >VA 

し （RIGHT$(A$,3) ) THEN PRINT 220+Ih10:END 

60 C=0:NEXT:DEFUSR=&HD000:A=USR(0) 

70 FOR 1=2 TO 5:S0UND I , : NEXT : PLAY" VI 2" 

80 A0$ = "T90O5L8EEDCDDOBBO5COBAGAAAV1 1 A" 

90 B0$ = "T9S)OL8AAAAGGGGFFFFEEEE" 

100 C0$=-T90O し 8FFFFEEEEDD 陽 DCC" 

110 A1$ = ''V12AAGFGGFGEEEEEV1 1 EV12BB05" 

120 B1$?DDDDCCCC03BBBBBBBB" 

130 C1$ = ''03BBBBAAAAAAG + F + G + G + G + G + " 

140 A2$ = ''CC16V9C16V12CCDC0BA805CDEDDC0B" 

150 B2$ = ''0FFFFF + F + F + F + GGGGF + F + F + F + '' 

160 C2$ = ''0DDDDD + D + D + D + EEEED + D + D + D + " 

170 A3$ = ''AAB05COBAGAEEEEEV1 lEViaBB" 

180 B3$ = ''FFFFEEE-E-DC03BAG + G + G + G + " 

190 C3$="DDDDC+C+CC03BAG+F+EEEE" 

200 PLAY A0$.B0$>C0$:PLAY A1$.B1$.C1$ 

210 PLAY A2$，B2$>C2$=P し AY A3$.B3$.C3$ 

220 GOTO 200 

230 DATA F33EC3329FFD210ED022A0FDFB123 
240 DATA C9215FF67E3CFE073801 AF771 1 1 1 
250 DATA 2CDB26006F195E3E09CD93003C235 
260 DATA 1 DCD9300C90C0B0A090A0B0C0 0145 
270 POKE -609.201 :BEEP:END 



マジ ン 語の ァセ ン ブル リス 卜 




D000 


F5 






DI 




D001 


3E 


C3 




し D 


A，C3H 


D003 


32 


9F 


FD 


し D 


(FD9FH) ， 


D006 


21 


0E 


D0 


し D 


H し， D00EH 


D009 


22 


A0 


FD 


し D 


(FDA0H) ， 


D00C 


FB 






EI 




D00D 


C9 






RET 




D00E 


21 


5F 


F6 


し D 


HL ， F65FH 


D01 1 


7E 






し D 


A, (HL) 


D012 


3C 






INC 


A 


D013 


FE 


07 




CP 


07H 


D015 


38 


01 




JR 


C>D018H 


D017 


AF 






XOR 


A 


D018 


77 






し D 


(HL) ,A 


D019 


1 1 


2C 


D0 


し D 


DE.D02CH 


D01C 


26 


00 




し D 


H > 00H 


D01E 


6F 






し D 


し， A 


D01 F 


19 






ADD 


H し ， DE 


D020 


5E 






し D 


E， （H し） 


D021 


3E 


09 




し D 


A, 09H 


D023 


CD 


93 


00 


CALL 


0093H 


D026 


3C 






INC 


A 


D027 


ID 






DEC 




D028 


CD 


93 


00 


CA しし 


0093H 


D02B 


C9 






RET 





H し 
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語で LFO と 同じ 効果が 得られ 
るよう に 工夫して、 ファミコン 
に 近づけて いる。 これで 和音が 
ぐっと 響く の だ。 

では、 マシン 語の 部分の 解説 
にう つろう。 まず、 アドレス S 
HD000~SHD00D まで 
で 夕 イマ 割り こみの セッ卜 をし、 
60 分の 1 秒 間隔で 割 りこみ を か 
け SHD00E 以降の 処理 を 行 
ラ。 割り こみ を 使う と あとで デ 
イス クの SAVE、LOACI に 影 
響が でる の だが、 川 本 クン は 行 
20 と 行 260 で CTRL+STOP 
時に 割り こみが 解除され るよ ラ 
になる 気配りが さいている。 次 
C,SHD00E~SHD01 
F までで 7 パターン ある PSG 



の レジス 夕に 出力す る 数値 デー 
タのラ ちの 1 つ を 読み こみ、 S 
HD0e0 〜& HD02B で P 
SG の レジス 夕 g と 10 に 数値 を 
出力して いる。 レジスタ g と 10 
は、 それぞれ チャンネル 已とチ 
ヤン ネル C の ボリューム コン卜 
ロールに なって いる。 出力され 
る 数値 は 右の 表の ようになる。 
レジス 夕 ID を 例に とる と チャン 
ネル C の 音量が n — 10— 9—8 

—g— 10— 11 とすば やく 変化す 
る。 これで 卜 レモ 口 効果 (音量 を 
周期 的に 増減させる こと) がつ 
いて 気持ち 良い の だ。 

ところで、 なぜ MML の PL 
AY 文の エンベロープ では 「音 
が 気に入らない」 の だろ ラか。 ェ 



エコー を 付ける' • 『ァ レフ ガルドに て」 



川 本 健 二 クンから 送られて き 
た テープに はもろ 1 つ プロ クラ 
ムが 入って いて、 同じく ドラゴ 
ンク エス 卜 ni の 『ァ レフ ガルド 
にて』 なのだった。 

こちら は オール 已 ASIG な 
の だが、 でさが 良い ので 掲載し 
てし まお ラ。 でも、 これで ゲー 
厶 ミュージックの 投稿 や リク ェ 
ス卜ぱ かりにな つても ちょっと 
困る の だが …… 。 

この プログラムが 美し いのは 
エコー 効果 をう まく 使って いる 
からだ。 已 (]$ 〜已 3$ がェン 
ベ ロープが かかった 減衰 音 (だ 
ん だん 音量が 小さくな つてい く 
音）、 C0$〜C3$ が 巳 0$ 
~B3$ を あとから おっかける 



エコー 音に なって いる。 いずれ 
ももと は A$ の データ を 使って 
いて、 エコー 音の C(]$〜C3 
$ は已 []$ 〜巳 3$ より 少し 遅 
れて （R24. だけ 休んで) 鳴り 
はじめる。 これで エコーが かか 
つてい る 感じになる。 

ここで チェックして おさたい 
の は、 もとの デ 一夕 を そのまま 
遅らせる と 演奏の タイミングが 
ずれて されい につながら なくな 
つてし まう という こと。 そこで 
もともとの A$ の ほうで は 最後 
の 音 をけ ずって おき、 巳 0$~ 
B3$ に は 最後に 1 音 付けた す 
ようにし ている （行 50 の A $ + 
"□ "のように)。 これが ポ イン 卜 
なの だ。 



さて、 この 連載に も いろいろ 
質問 や 意見が 来る ようになって 
ラれ しい。 同じ 内容の 質問が 多 
くきた ので それにお 答えし ょラ。 

Q: 音楽の 記号で Jt や」 jj と 
ぃラ のが あるけ ど、 これ を プロ 
グラム 化する に は、 L の 数値 を 
いくつに すれ ぱいい のです か。 
(大阪府 • 今 井清 和 14 才 ほか） 
A ： PLAY 文で し は 音の 長さ 
を 指定す るの だが、 これ は 4 分 
の 4 拍子の レ」、 節 をい くつに 分 
ける かとい う 考え方に なって い 
る。 だから 全音符 （》) は Ll、2 



分 音符 （J) は L2 となる わけ。 
ところで、 」_j」 はョ拍 3 連と 
いって、 3 つで 2 分 音符の 長さ 
になって いるの だ。 1 小節の な 
かに 3x2 で 6 つの 音が ある こ 
とになる ので、 2 拍 3 連の 1 つ 
の 長さ は L 6 です。 同様に 
は 4 分 音符 を 3 つに 分ける ので、 
1 小節 は 3x4=12 となり、 L 
1 2 となる わけ。 

いずれも 「いくつの 長さ をい 
くつに 分ける か」 と 考えれば L 
の 値が 割り出される。 L の 値の 
範囲 は 1 〜64 の 整数です。 



ンべ ロープで 三角波 (パターン 
の 14) で 卜 レモ 口 効果 を 出そラ 
とした 場合、 エンベロープ を か 
けた チャンネルの 音量 は ( 聴 
こえない） から 最大 音量まで を 
行 さ 来す るので、 効果が 八デ過 
ぎる の だ。 エンベロープ による 
効果の かかり 具合 を 調整す る 要 
素がない という わけ。 そこで 川 
本 クン は マシン 語の ルーチン を 
作り、 音量が 11 から 15 の 範囲 （レ 
ジス 夕 10 の 場合) で 効果的に 変 
化する ようにして いるの だ。 

ちなみに、 PLAY 文で もチ 
ヤン ネル を 2 つ 使い、 同じ デー 
夕で 片方の チャンネル を 持続 音 
にす れぱ、 似た 効果が 得られる。 
例え ぱ、 




PLAY"S 1 4MB00Le 
◦ 5CEGABAG","V 1 4 
し 205GEGABAG" 
というぐ あい。 ただし 単音に な 
つてし まラ のが 弱点。 それに 残 
りの チャンネルに はェン ベロー 
プが 使えな くな つてし まう しね。 
各 レジスタ 値の 時間 変化 



A 


レジスタ g 


レジスタ 10 


1 


12 


11 


2 


11 


10 


3 


10 


g 


4 


9 


8 


5 


10 


9 


B 


11 


10 


7 


IP 


11 



CSaCSfc RAM 已 K 

AS#1 :DRAirBMl0，60w ： 



『ァ レフ ガルドに て』 
10 CLEAR 500 
20 SCREEN3:0PEN''GRP 
PRINT#1 ，"ァ レフ 力 し 卜 A" 
30 A0$ = マ 1 05O5V14L12[)DDAAAGGGGGGGGGF9E8D 
DDC80B-8" 

40 A$ = ''O3L12DFA0DFAO3DGB0DGB03DAOCDAO5C0 
5DFB-0DF" 

50 B0$ = "T105SM6000"+A$ + ''D'' 
60 C0$ = "T105R24.V11''+A$ 

70 A1$ = ''05C80A805EEEDDDDDDDDDDDDDDDDDD" 
80 A$ = ''02A03CEA0CE03DF + A0DF + A03DEGB-0DEF 
+AF+D03A" 

90 BU = A$ + "F + ヽ C1$ = "R24,+A$ 

1 00 A2$="05AAA06CCC05BBBBBBBBBG9F8EEEF8G 

8" 

110 A$="05DFA0DFA03DGB0DGB03DGB0DGB03DA- 
B-ODA-" 

120 B2$ = A$ + "B-'' :C2$ = ''R24. "+A$ 
130 A3$ = '*AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA'' 
140 A$="02AO3C+EA0C+E02AO3DGAODEAO5C+EGE 
GEC+OAEC+w 

150 B3$ = A$ + "03A" :C3$ = "R24,+A$ 
160 PLAY A0$.B0$,C0$:PLAY A1$,B1$,C1$ 
170 PLAY A2$，B2$，C2$ = P し AY A3$ ， 83$ , 〇；5$ 
—180 GOTO 160 



3 連符の 長さ は 7 
o 



J' 








※この コーナー では、 読者の皆^||7：)<6八3にて作った音を^してぃます。 ハガキ に SOUND 文 や PLAY 文 を 害いて 送って く ださし、。 長い もの はテ ーフ、 ティ スクに 入れて 送って く だ 
さい。 また、 タイトル も イメージに あわせて 必ずつ ける こと。 採用 者に は 特製 テレ カを& 曽呈。 それから、 「こんな こと をして ほしい」 という、 この コーナ一 への リクエスト も 
3M(I 中て す。 送り先 は、 MSX • FA N 驗部 「サゥ ン ド 係」 まで。 
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' CO ※ヮ アン タ ウス/ ci ま、 みなさまの リヮ x7« ト;^ ^してし ほす。 ：:nD9^^_ ^八一 ド まて iVlSXIZii して 驟 t§ じ 思って し、 る ことがあれ ぱ キで リクエストして くださ 

し \> あて 5^ ま、 MSX • FAN^B ヮ アン ダ ウス」 係 r^。 



今回の テーマ はし, y は。 あまりに しふ はので 
つ W つ M 話が 長ぐな つてし ま。、 以下 次号。 



画 顔の 見えない USR 関数 

よく 使われる 関数 は、 たいてい 
わかりやす いちのが 多い が、 よく 
使われる くせに、 意味の わかりに 
くい 関数が ある。 それが U S 闩関 

数 だ。 ペレス 卜 ロイ 力 や グラス ノス 
チで 最近 人気の ある 北方の 国 

USSR (ソ連) に似てい るが、 ま 
つたく 関係ない。 

なぜ わかりに くいの 力、。 この 関 
数は已 ASIC のなかで マシン 語 
サブルーチン を使ラ ための 関数 
で、 ふつうの 関数と はちよ つと 働 
さ 方が 違う からだ。 

第 1 に、 US R 関数 を使ラ まえ 
に 準備が いる。 まず、 
□ EFUSRn = 〈アドレス〉 
(n は [！〜 g の 整数） 
として、 マシン 語 サブルーチンの 
入る メモリの アドレス を 指定して 
おき、 その アドレス 以降に 
POKE 文な どで マシン 語 サブ 
ルーチン を 書き こんで おくの だ。 

そして、 たとえば、 
A=USR(Q) 

という ふうに USR 関数 を 使う 
と、 書き こんで おいた マシン 語サ 
ブルー チンが 実行され る ことに 
なる。 

注目した いのは、 この場合、 
USR (D) は 変数 A に 何 かの 値 
を 代入す るた めの もので はない 
という こと だ （そういう こと も 
たまに は あるが)。 ようするに、 
ただ 「USR(0)」 という 関数が 
何ら かの 形で 出て きさえ すれば、 
それで 「マシン 語 サブルーチン 
を 実行す る」 という 目旳が 達成 
でさる の だ。 

では、 マシン 語が 使えな けれ 
ば、 この 関数 も 使えない のかと い 
うと そんな こと はない。 なぜなら 
MSX に 内蔵され ている ROM 
のなかに は、 已 IOS(Basic 
Input Output System) 
という マシン 語 サブルーチンの 
固まりが 入って いて、 これ を 利 
用す る ことができる からだ。 

うう む、 チャイム だ。 この 巳 
I OS の 使い方と、 もう ひとつ、 
関数 を 自由に 定義で きる F N に 
ついては、 また 次号で やろう。 



鬨数 




関数 は、 数 や 文字 を 入れる と 
一定の 規則 に応 じて 別の 数 や 文 
字 を 返す とい ラ、 儀な 働き を 
する かわいい やつ だ。 あんまり 
かわいい ので、 BASIC とい ラ 
コンピュータ 言語 は、 骨格が ス 
テー 卜メン 卜、 肉が 関数で でき 
ている といって t いいく らいで 
ある。 まあ、 ちゃんと いえば R 
UN や LIST などの コマンド 
(おもに プログラム 作成で 使ラ 
命令) や 変数、 演算子で 目鼻が つ 
いて くるわけ だけれ ども。 

ちなみに、 た, 3( ん ほとんどの 
人が どういう もの か は 知らない 
だろ ラ けれど、 G 言語と ぃラコ 
ン ピュー 夕 言語な ど は、 プ ログ 
ラムの すべて を 関数 だけで やつ 
てし まラ という とんでもない 関 
数び いさな の だ。 MSX 用の C 
言語 は 、アスキーから 「MSX — 
C」 という 名前で 発売され てい 
るので、 いずれ、 紹介す る こと 
が あるか もしれ ない。 
國 関数 は 自動販売機 である 

ファン ダ厶八 ウスの 担当者 丫 
は 「関 p」 という ことば を 聞く たび 
に 函館を 思い出す。 

もともと、 関数 は 「函数」 と 書い 
. た (今 は 「関数」 の ほうが 一般的) C 
これ は、 英語の ファンクション 
(function: 関数) の 「ファン」 と 
し、 う 発音に 近い 漢字 (もちろん 中 
国語の 読み) が 「函」 だから だそう 
だ。 それに、 関数 は 入口と 出口の 
ついた 中の 見えない ネ§( ブラック 
ボックス) にたと えられる ことが 
多ぐ その 連想 力、 ら箱 とし) ぅ意昧 
の ある 「函」 を 使った の だろ ろと 
も 思われる。 

関数と は、 結局、 難しい 計算 式 
の いっぱい つまった 箱の ような も 
ので、 使 ラ側は 計算 式の こと を考 
えなくても、 ただ 何 か 値 を 入れさ 
え すれば 望みの 結果 を 取り出す 
ことが でさる 計算の 自動販売機 
というわけだ。 
園 顔なじみの 関数た ち 

ゲーム プログラムで もっともよ 
く 使われる 関数 は、 たとえば RN 




□ 関数 だ。 RND は random 
(「でたらめの」） の 略で、 でたらめ 
の 数つ まり 乱数 を 返して くれる 働 
きがある。 

ほんとうの 乱数 は、 サイコロ を 
ふって 出る 目の よろ に 予測で さ 
ない 数の はずな の だが、 MSX な 
どの コンピュータで 使う 乱数で は 
ちゃんとした 計算で 出して し、 る。 
そのために、 こうい ラ 乱数の こと 
を わざわざ 「擬似 乱数」 と 呼 z3; 厳 
格な 人 もい る。 

そラ はいっても、 やっぱり ふつ 
うの 人に とって は 「でたらめの 
数」 に は 違いない。 ところで、 RN 
□ 関数に ついては いろいろ おもし 
ろし、 ことが 多い ので、 今月 号の 49 
ページの 「1 画面 テクニック」 で 
ちょっと 詳しく 説明して ある。 

ほかに、 キャラクタ コードから 
キャラクタ を 引き出す CHR 
$ 関数 や、 文字と しての 数字から 



数値 を 引 さ 出す VAL 関数、 逆 
に 数値 を 文字と しての 数字に 変 
えてし まう STR$ 関数、 文字列 
のなかから ある 順番の 文字 を 取 
り 出す M I □$ などが 顔なじみ 
だ。 意昧ゃ 使い方 も、 ちょっと 
已 ASIC を かじって いればす ぐ 
わかる、 気の やさしい やつば かり 
である。 

また、 関数の なかには S I N と 
か COS とか EXP とか LOG 
などの 数学的 関数 も あり、 数学的 
な 知識がない と 使いこなせない 
が、 逆に 学校で ちょっと 習い さえ 
すれ ぱ すぐ 使える ようになる。 

たとえば、 "PIKASO しの 
行 18D に 出て くる SQR 関数 は、 
平方根の 意味 や ピ夕ゴ ラスの 定 
理を 知った とたん ちょっと 使って 
みたくなる (ここで は 黒 ベンと 赤 
ペンの 距離 を S Q R 関数で 計算 
している)。 
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〜葦名 盛 氏 奮戦 記 その 5 — by 倉剛進 

貧弱な 大名、 葦名 盛 氏が かずかずの 秘策 を 用 
いて 天下 を 統一す る。 ゲ一厶 中に 作られた 架 
空の 歴史 を、 プレイヤー 自身が 歴史小説 ふう 
に つづった 私的 歴史小説。 その 第 5 回。 1 



前号までの あらすじ 

ほ 77 年 秋。 sii 大将軍 足利義 
昭を 討ち、 盛 氏 は 朝廷へ 参内 
した。 朝廷 は 盛 氏の 東 日本平 
定を 高く 評価し、 盛 氏 を 征夷 
大将軍に 任命した。 ここに 葦 
名 幕府が 成立した ので ある。 
盛 氏 は その 勢いで 中国 地区 も 
一気に 攻め落とし、 残す は 四 
国と 九州く らい、 そして 安芸 
長 門で ある。 あと 一歩 だ。 



IWSX の シミュレーション グ ニムの 情報 を 手広ぐ 受け付けて W ます/ 




6 月 20 曰 現在、 まだ 『蒼き 狼と 白き キヒ鹿 • 
ジンギスカン』 の 情報 は 来て W な W。 14 
ページの FAN ATTACK のよ ラな必 
勝 法 や、 コンピュータの クセ など、 受け 
付け 用の 箱 を カラに して 待って W ます。 



國 募集 内容 Z キミの 編み出した 戦略 や 戦術、 ちょつ と 風 変わ り な 

プレイ 法な ど、 MSX/'MSX2 版の シミュレーション ゲーム (三 
国 志、 信 長の 野望 《全 • 国 • 版》、 大戦 略な ど) の 情報 を大 募集/ 
議 応募 方法/' 市販の レ ポー 卜 用紙な ど に 自由に 表現して ください。 
ただし、 編集部で 実験で さるよ ラに、 データ は 詳しく 正確に./ 
國 送り先 Z〒105 東京都 港 区 新橋 4-1 0-7 TIM MSX- FAN 
FAN STRATEGY 係まで。 ゲーム 名 も 明記して ください/ 



表 1 參 安芸 長 門に 連続 忍者 攻撃 を かける 



濯った 国名 


紀伊 


美 濃 


羽 前 


陸 中 岩 崎 


mm 


陸 B'J 


陸 中 盛 岡 




飛驟 


雇った 忍者 


30 


10 


10 


10 


100 


100 


50 


10 


10 


兵 離反の 効果 


—35 


- 10 






-35 


- 10 






一 5 


安芸 長 門の 兵 忠誠 度 


1 10 


100 


85 


75 


40 


30 


20 


15 


【0 



※兵 離反の 効果と は、 忍者 を 送った 国の 兵 忠誠 度 を 下げる こ と 

秘伝 ©忍 者に よる « 乱戦 術 

忍者 を 雇い、 敵 大名 を 暗殺し 
たり、 敵 大名の 悪声 を 流す (兵 
離反)。 領地が 多 < なれば 兵 離 
反で 兵 忠誠 度 を 下げる のが 効 
果的 だ。 敵の 兵 忠誠 度が 高い 
とき は 多数の 忍者 を 雇っても 
よいが、 低くなる につれ て 多 
く 雇っても 効果が 薄くなる。 
低くな つたら 各国で 忍者， を 
雇い、 兵 忠誠 度 を 少しずつ 低 
くす るの が 効率的で ある。 

また、 忍者 攻撃が 失敗した 
国 は、 その 季節のう ち は 伺 度 
送っても タメ。 うまくいった 
国 は 連続して 成功す る。 



因幡 但馬 



丹 後 若 狭 




羽 後と 木 曾 福 島で 忍者 1 を 雇い、 
安芸 長 門の 城 井 方へ 送る。 城 井 方 
の 兵 は、 これで 兵 忠誠 度が にな 
つた はずで ある。 続いて、 阿波の 

細 川 方に 忍者 攻撃 を かける。 10 か 

国から 忍者 を 送った ため、 細 川 方 

の 兵の 兵 忠誠 度 は 1 05 も 低下し、 1 

になった はずで ある。 

安芸 長 門の 城 井 方 は、 盛 氏の 仕 
掛けた 忍者 攻撃の 報復とば か り 、 
3 1 万 3om の 兵で 出 雲 伯 書へ 侵入 し 

た。 葦名 方 は 城に 第 2 部隊 を 置い 
て抗戰 した。 第 2 部隊が 漬 される 
と 続いて 第 3 部隊 を、 そして 第 4 
部隊 を 置いた。 一方、 敵の 兵 忠誠 
度が 低い こと を 利用して、 寝返り 
を 仕掛ける。 これが おもしろ いよ 
うに 決まった。 

寝返りに よって 城 井 方の 兵 を 計 
4 万 70m 奪い、 第 3、 第 4、 第 5 部 
隊を漬 し、 あと は 秘伝 © ぐる ぐる 




忍者に よる 攪乱 戦術 を 開始す る。 

安芸 長 門の 城 井 方の 兵 忠誠 度 ( 1 4S) 

を 下げる の だ （表 1 )。 



羽 後で 忍者 1 0Q を 雇い、 阿波の 細 
川 晴元を 暗殺し ょラ としたが 失敗 
する。 




ffl 造 寺隆信 

pMl ふ TTC IS^ 
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Ha 東 義 祐 
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ffl 津 貴 久 



な 名。 河 I 川^. 二 示：" 条ぃ井 

圍 H9 鬮 «s,ils 



まわしに よって この 戦に 勝った。 
葦名 方に 寝返った 兵の 兵 忠誠 度 は 
葦名 方の 兵と 同じになる ため、 出 
雲 伯 耆の兵 忠誠 度 は ほとんど 下が 
ら なかった。 
城 井 方 は 出 雲伯耆 への 出兵の た 

め、 安芸 長 門の 兵力が 19 万 2000 と 
減って いる。 チャンスと ばかり、 
盛 氏 は 因幡 但 馬から 74 万 5000 の 兵 
を 出 雲 伯 書へ 送り、 兵力 を 集中 さ 
せた あと、 90 万の 大軍を もって 安 
芸長門 を 攻めた。 寝返り を 招いて 
敵 兵の ほぼ 1 割 を 奪い、 楽勝。 

かくして、 この 季節に 中国 地区 
は 葦名 盛 氏の もとに 統一され た。 

四国 攻めの 準備と して、 潘 磨の 
部隊 編成 を ◎ 型 とした。 ほぼ 騎馬 
隊と 鉄砲 隊 のみの 編成で ある。 兵 
を播 磨に 集結すべく、 丹 波から 75 
万 3000 の 兵 を 送る。 
その他 西へ 向けて 兵 を 移動 させ 
る。 東北 戦線の 兵 は 羽 前、 越後 上 
野 を 通じて 甲斐 信 濃へ 送った (67 
万 3000)。 山城から 30 万、 紀 伊から 
64 万 i 000 の 兵 を 摂津和 泉へ。 そし 
て 摂津和 泉から 丹 波へ 84 万 300G の 
兵 を 送る。 三備 では 10 万の 兵 を 雇 
し、、 兵力 52 万 8D[]0 とする。 

加賀 では 米 を 売る。 陸 奥、 越 前 



では 民へ 施し。 三 河から 三備 へ、 
丹 後 若 狭と 伊勢 志 摩から 出 雲伯耆 
へ、 近 江から 播 磨へ 金、 米 を 輸送 
する。 

1 578 年 夏 

阿波の 細 川 方 を 忍者 攻撃す る。 
6 か 国からの 攻撃に より、 兵 忠誠 
度 は になった。 その後、 盛 氏み 
ずから] 61 万の 兵 を ひさいて 阿波 
へ 進攻す る。 ここで も 寝返りに よ 
つて 細 川 方の 兵の ラち 8 万 B000 を 
奪い、 総大将の 細 川 晴元を 討った。 
盛 氏 は 忍者に よる 工作 を 続ける。 
讃岐へ 忍者 を 送り、 十 河 存保を 
暗殺し ょラ としたが、 失敗す る。 
伊予の 河 野 方へ 忍者 を 送り、 兵 
離反 を 仕掛けた ところ、 うまくい 
くので、 計 ID か 国から 忍者 を 送つ 
た。 このため、 伊予で は 兵 忠誠 度 
が 105 も 下がった。 

九州 上陸の ため、 安芸 長 門をォ 
卜リ にし、 襟 攻め 戦法 を 用いる こ 
とに する。 このため、 安芸 長 門の 
部隊 編成 を ® 型に 変更す る。 
その他 陸 奥、 木 曾 福 島、 尾 張、 
摂津和 泉、 三備 では 民へ 施す。 陸 
前で は 兵へ 米 を 施す。 甲斐 信 濃 か 

ら飛驛 へ 東北 戦線での 残存 兵 83 万 
800D を 送る （こ の 兵 は 結局 は 九州 



攻めに は 間に合わなかった。 しか 
し、 別の 戦いに 使う ことと なる）。 
丹 波の 兵 84 万 3000 を 因幡 但馬を 経 
由 させて 出 雲 伯耆へ 送る。 紀伊か 
ら米 1000 を 飛驛へ 送る。 




ほ 78 年 秋- 



安芸 長 門で 海賊が 一 探 を 起こ し 
たが 鎮圧した。 

盛 氏 は 忍者 攻撃 を 続ける ことと 
した。 陸 前で 忍者 50 を 雇い、 伊予 
の 河 野 通宣を 暗殺 させ、 成功す る。 
潘磨 では 忍者 1 DO を 雇い、 土 佐の 長 
宗我部 元 親 を 暗殺させる と、 こち 
らも 成功した。 しかし、 璺 前の 城 
井鎮 房の 暗殺 は 失敗した。 

また、 豊 後の 大 友宗麟 の 暗殺 も 
失敗。 しかし、 兵 離反 は 成功した 
ので、 計 17 か 国から 忍者 を 送り、 
兵 忠誠 度 を 145 も 下げた。 

伊勢 志 摩で 忍者 1 を 雇し V 曰 向 
の 国で 大火 を 起こさせ、 町の 価値 
を 40 減らした。 同じく、 三 河から 
は 薩摩大 隅へ 忍者に を 送り、 町の 
価値 を 330 も 減らした。 

一方、 安芸 長 門から 兵 43 万 を 三 
備へ 引き揚げて スキ をつ く つたと 
ころ、 豊 前の 城 井鎮 房が みずから 



26 万 8000 の 兵 を ひきいて 攻めて き 
た。 葦名 方 1000 は ただちに 降参し 
た。 その後、 出 雲伯耆 から 26 万 8000 
の 兵で 攻めた。 城 井 方の 主力で あ 
る 騎馬 隊 25 万 6000 は 城の すぐ 横に 
布陣して 鎮 房の いる 第 1 部隊 3mo 
を 守って いる。 なのに、 攻撃側の 
葦名 方 は 東方に しか 布陣で きない 
の だ。 

「殿、 困 り ました ぞ。 城 井 鎮房を 討 
つに は 城へ 攻撃に 行く 必要が あり 
もうす が、 道 は 1 本し かご ざらん。 
敵の 騎馬 隊と まともに 瀆し 合ラこ 
とに なりもう す。 搮 攻め 戦法 もこ 
こで はラ まくい きませ ぬ。 今回 は 
正面から 攻め 合い ましよ ラ」 と 家 
老が 進言した。 

「正面から 攻め 合^ 必要 はない。 
待つ のじ や。 安芸 長 門 は 東側に ぐ 
るぐ る まわしの できる 山が ある。 
ここに 敵の 騎馬 隊を 誘い こみ、 そ 
の スキに 裸になった 鎮房を 攻めれ 
ばよ い」 

葦名 方は已 日間 待った。 城 井 方 
の 騎馬 隊は 葦名 方の 第 1 部隊 をめ 
ざして まっすぐに 攻めて くる。 葦 
名 方の 第 2 〜第 5 部隊 は 城 井 方の 
騎馬 隊と 隣接したが、 城 井 勢 は 葦 
名 方の 第 1 部隊の み を 追撃し、 ほ 



• 1578 年 春の 始めの 葦名 






























国名 


蝦夷 


陸 奥 


陸 中 盛 岡 


陸 中 岩 崎 


羽 後 


陸 前 


羽 前 


磐 城 


岩 代 


越後 上野 


常 陸 


下野 


安房 


武蔵 伊豆 


甲斐 信 濃 


能 登 


不 atsfe 


金 


417 


5 


168 


175 


178 


926 


175 
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309 







232 


28 


323 





10 


ffi] の 価値 


487 


607 


434 
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629 
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308 


40 


171 
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288 
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812 
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3PQ 
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B15 


46P 
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41 
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317 


449 
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BP 
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100 


80 
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100 
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100 
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185 
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36 


56 


45 


20 


37 
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37 


GO 


51 


61 
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国名 


遠 江駭河 


加賀 


越 前 
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かの 部隊に は 目 も くれない。 葦名 
方の 部隊が 城へ 殺到す るまで、 葦 
名 方の 大将 は 東方の 山の まわり を 
ぐる ぐる まわつ て 騎馬 隊の 追撃 を 
かわし 続けた。 かくして、 葦名 方 
の 兵が 城へ 迫る と、 城 井 鎮房は 恐 
怖して 逃げた。 

東方の 山 を 利用した 盛 氏の 戦法 
に、 家来た ち はおお いに 感心した 
とい ラ。 

その他 木 曾 福 島、 遠江駿 河、 丹 

波、 紀 伊から 本国で ある 阿波へ 金 
を 送る。 阿波で は ほ 万の 兵 を 雇い、 

兵力 103 万 BOOO とする 。飛躍から 美 
濂、 近 江 を 経由 させて 丹 波へ 兵 を 

移動させる (丹 波へ は 45 万 aid) の 
兵が 到着した)。 岩 代で は 兵へ 金 を 
施した。 

現在、 盛 氏 は 図 1 のよ ラに兵 を 
置いて いる。 

家老が 文句 をい つた。 

「殿、 いまや 東 日本 はすべ て 平定 
なさって おる のに、 兵 を ムダに 置 
いて は 余分の 金、 米が いりもう す。 
これらの 兵 も 四国 や 九州 攻めの た 
め、 西へ 移動され るべ さで しょ ラ J 

盛 氏 は 答えて いった 「厶ダ かも 
しれん。 しかし、 万一の 用心の た 
めじ や。 守備兵 は 置いて おく」。 

能 登から 播 磨へ、 山城から 因幡 
但 馬へ、 摂津和 泉から 出 雲伯耆 へ. 
因幡 但 馬から 三備へ 金、 米 を 輸送 
した。 



1 578 年 冬 

暗殺に 成功した 伊予と 土 佐 をと 

もに 金 501 で 入札に 成功す る。 
「殿、 一揆で ござる。 伊勢 志 摩が 

一 探 軍の 手に 落ちました ぞ」 
伝令に よると、 一 探 軍 は 5 万 

6000、 これに 対して 正規軍 は 1 万 

1000 で 敗れた という。 



家老の 顔から 血の気が ひく。 
「殿、 大変で ござる。 伊勢 志 摩の 
周辺 は 兵の 乏しい 国ば かりで ござ 
る。 山城、 大和、 紀 伊に いたって 
は 兵力 0、 攻められたら ひとた ま 
り も あり もラ さん。 また、 伊賀に は 
わずかに 1000、 '尾 張に しても 1 万。 
弱った、 弱った。 殿に はどうして 
守備兵 を 増やされなかった のか」 
まるで 山の 天気で ある。 
盛 氏 は あわてない。 
「年貢 率 63 は、 ちと 重かった かの 
ラ。 一 探 軍が 拡大す るまでに 鎮圧 
を 図らねば ならん。 起こって しま 
つたこと について、 いまさら あわ 
てても しか fc なかろ ラ」 

盛 氏 は 一 接 軍 鎮圧の ため、 美 濃 
で 1 万、 尾 張で B 万 5[100、 近 江で 1 2 
万、 伊賀で 8 万 MOd 大和で 2 万 
4DDD, 紀 伊で 3001] の 兵 を 雇った。 
また、 摂津和 泉から 10 万の 兵を紀 
伊へ 送った。 さらに、 九州 攻めの 
ために 東北から 移動 させた 丹 波に 
いる 45 万の 兵 を 近 江へ 移動 させた。 
これ だけの 手配 をした あと、 山 
城で は 兵力 のま ま 悠然と 米 を 売 
つた。 同時に 今後の 一 探 発生 を 防 
止す るた め、 年貢 率の 高い 国の 年 
貢 率 を 下げた (遠 江 駿河は 59 から 
49 へ。 越 前 は 55 から 45 へ。 丹 後 若 
狭 は 56 から 49 へ)。 

入手 し た ばか り の 伊予へ 十 河 勢 
29 万 10D0 が 攻めて さた。 葦名 方 37 
万 SOOl] はぐる ぐる まわし を 用いよ 
うと、 十 河 方の 第 2 〜第 5 を 壊滅 
させ、 逃げ まわった。 そして、 よ 
ラ やく 勝った と 思いき や、 さらに 
一条 勢 34 万が 来襲。 さすがに 持ち 
こたえられず、 伊予 は 一条 方に 落 
ちて しまった。 

一方、 土 佐で は 部隊 編成 をへ 型 
に 変更し、 阿波で は 兵へ 米 lOOO を 
施した （ 兵 忠誠 度 は 7 は、 ら昍 へ)。 



九州 方面で は、 安芸 長 門から 1 75 
万の 兵 を 動員し、 豊 前の 城 井鎮房 
を 攻める。 城 井 方 は 秋に 26 万 BOOO 
の 兵 を 安芸 長 門へ 出撃 させた ばか 
りなので、 守備兵 はわず かに 12 万 
500D であった。 葦名 方の 大軍 は鎮 
房の 籠もる 城へ 殺到し、 城 井鎮房 
を 討った。 

また、 因幡 但 馬で 忍者 100 を 雇 
し乂 豊 後の 大 发宗麟 を 暗殺させる 
と、 今度 は 成功し、 豊 後と、 大友 
方の 属国であった 曰 向 も 空白 地と 
なった。 

その他 出 雲伯耆 から 兵 40 万 7000 
を 安芸 長 門へ、 三備 から も 兵 85 万 
8000 を 安芸 長 門へ 送った。 陸 奥、 
陸 中 盛 岡、 下野、 能 登、 木 曾 福 島 
では 民へ 金 や 米 を 施した。 蝦夷、 
陸 前、 越後 上野から 近 江へ 金、 米 
を 輸送す る。 甲斐 信 濃、 飛驛 から 
阿波へ 金、 米 を 輸送す る。 陸 中 岩 
崎、 磐 城、 加賀、 三 河から 尾 張へ 
金、 米 を 輸送す る。 常 陸から 美 濃 
へ 金、 米 を 輸送す る。 羽 後、 岩 代 
では 米 を 売る。 播磨 では 兵 14 万 
30m を 雇い、 兵力 17 万と する。 羽 
前と 越 中で 忍者 1 を 雇い、 肥 後の 
阿蘇 方の 兵 忠誠 度 を 1 下げた。 
1 579 年 春 

盛 氏 は 58 歳に なった。 

豊後 および 日向 を、 金 401 を 投じ 
て 入札に 成功した。 




伊勢 志 摩 は ー疾の あと 金 国と い 
ラ 者が 大名に なった が、 その後、 
謀叛が 起こり、 兵力 は 1 万 5000 に 
減少した。 また、 新 領地の 豊 後で 
も 媒叛が あり、 兵力が ほぼ 半分に 
なった。 しかし、 37 だった 兵 忠誠 
度 は 99 まで 上がった。 

伊勢 志 摩へ は 近 江から 32 万 smo 

の 兵 を 派遣し、 一揆 軍 を 鎮圧した。 
四国で は、 土 佐から 兵 lOOO を 残 
して 土 佐 中 村の 一条 兼定を 攻めた。 
土 佐をォ 卜 リ にす ると 同時に 土 佐 
中 村 を 入手しょう とする、 一石 二 
鳥の 術で ある。 
土 佐 中 村の 一条 兼定 は、 _ 葦名 方 

の 大軍を 見て 伊予へ と遍 走した。 
一方、 ォ卜リ とした 土 佐へ は、 
伊予へ 逃げた 兼 定かみ ずから 5 万 
7(]m の 兵 を ひきいて 攻めて きた。 
葦名 方 1000 の 兵 はすぐ に 降参し、 
土 佐 中 村から 10 万の 兵で 攻め、 兼 
定を ふたたび 伊予へ 追い落とした。 
兼定は 続け ざまに 威 « の 術に かか 
つたので ある。 その後、 讚 岐の十 
河 勢が 31] 万 2[1(]0 の 兵;^ も つて 伊予 
の 一条 方 を 滅ぼした。 

阿波で は 部隊 編成 を ® 型に 変更 
する。 

九州に おいて は、 薩摩大 隅の 島 
津貴久 を 暗殺した。 木 曾 福 島で 雇 
つた 10 の 忍者で、 薩 摩の 英雄 は あ 
つけなく 果てた ので ある。 

新 領地の 豊後 では 裸 攻めの ォ 卜 
リ とすべく、 部隊 編成 を ® 型 にし 
た。 さっそく、 筑 後から 竜 造寺隆 
信が みずから 31 万 BOOO の 兵 を ひさ 
いて 進攻した。 葦名 方 27 万の 兵 は 
すぐに 降参した。 ただちに、 璺前 
より 5B 万 8000 の 兵で 豊後を 攻める。 
隆信 はたった 6000 の 兵と ともに 城 
に 籠もって いる。 主力の 騎馬 隊は 
58 万 20m もい るが、 城から はるか 
に 離れた ところに 布陣して いる。 
葦名 方 はすぐ に 城下に 追った。 隆 
信 は 恐怖して 逃げた。 またも 威嚇 
の 術で 大勝した の だ。 

曰 向の 部隊 編成 を ® 型に する。 

肥 後の 伊東義祐 を 暗殺し ょラ と 
する も、 失敗す る。 この 失敗 は 逆 
によかった。 成功して いたら 暗殺 
に 成功 した 薩摩大 隅の 入札が でき 
なくなる ところであった。 肥 後へ 
は 兵 離反の 忍者 を 送る ことと した。 
計け か 国からの 忍者に より、 肥 後 
の 兵 忠誠 度 は 137 からなん と 144 も 
低下して、一 7 となった。 
その他 陸 前と 摂津和 泉の 年貢 率 
を 62 から 49 へ 下げた。 越後 上野で 
は 51 から 45 へ 下げる。 磐 城、 常 陸、 



下野、 加賀、 三 河で は 民へ 金 や 米 
を 施す。 美 濃と 伊賀で は 兵へ 米 や 
金 を 施す。 山城から 播 磨へ、 因幡 
但 馬から 阿波へ、 遠江驟 河から 山 
城へ、 三備 から 豊 前へ 金、 米を輸 
送す る。 陸奧 では 米 を 売る。 紀伊 

から 伊勢 志 摩へ 兵 i 万 3000 を 移動 
させる。 

1 579 年 夏 

薩摩大 隅 を 金 401 を 投じて 入札 
に 成功す る。 残って いる 国 は、 四 
国、 九州と も 曰か 国ず つで ある。 
四国で は、 讀岐の 十 河存保 を、 
阿波から 欠 囲の 戦法で 攻める こと 
とした。 103 万 7000 の 兵で 侵入す 
る。 十河存 保の 兵 は 28 万であった。 
敵の 第 4 部隊 2 万 8000 を 壊滅 させ、 
存 保の いる 第 1 部隊 15 万 5000 に 葦 
名 方の 第 2 部隊 昍万 6000 が 迫る と、 
存保は 伊予へ 遁走した。 

十 河 勢 は その 報復とば かりに 17 
万 BIMO の 兵 を 土 佐に 送り こんで き 

た。 土 佐の 葦名 勢 ほ 万 Bcrao はすぐ 

に 降参し、 その後、 土 佐 中 村から 
10 万の 兵で 土 佐の 十 河 方 を 裸 攻め 
する。 2 曰 目に 敏 の 第 1 部隊 30(](] 
を 全滅 させて 楽勝。 土 佐 は 城へ 続 

く 道が e 本 あるた め、 裸 攻めが お 
もしろ いように 決まる の だ。 盛 氏 
はまた も 土 佐 を ォ卜リ とすべく、 
36 万 smo の 兵 を 土 佐 中 村へ 送った。 

九州で は、 日向から 豊 後へ 18 万 
50(][] の 兵 を 移動 させ、 守備兵 を 
IDOO として ォ卜リ にす る。 また、 
豊 後から 126 万 5000 の大 軍で 筑後 
の 竜 造 寺 方 を 攻撃した。 竜 造 寺 勢 

はわず かに 17 万 a)m。 葦名 方 はか 
ん たんに 踏み 漬 した。 
その他 蝦夷、 陸 前、 磐 城、 越後 
上野、 常 陸、 下野、 遠江駿 河、 加 
賀、 三 河、 紀伊、 安芸 長 門で は 民 
へ 施す。 尾 張、 伊勢 志 摩、 近 江、 
因幡 但馬、 出 雲 伯耆、 筑後 では 兵 
へ 施す。 丹 後 若 狭、 山城、 大和で 

は 米 を 売る。 14 か 国で 忍者 1 を 雇 

し、、 伊予の 細 川 方の 兵 忠誠 度 を 下 

ける。 70 低下した はず だ。 薩摩大 

隅で は 兵の 訓練 をす る。 羽 前から 
豊 後へ、 丹 波から 豊 前へ 金、 米 を 

輸送す る。 三備 から 因幡 但 馬へ 10 

万、 豊 前から a 後へ 47 万、 播 磨か 

ら 阿波へ 26 万の 兵 を 送る。 



27. 盛 氏 天下 を 統一 



1 579 年 秋 

四国で は 十; 存 保が 伊予に 残つ 

ている。 伊予の 兵力 は iK^gooo で 

兵 忠誠 度 は M まで 低下して いる。 
忍者 を 雇い、 伊予へ 送る。 今回 は 



大勢の 忍者 を 一気に 送った ため、 

3 か 国 ふ' んで兵 忠誠 度が g ま で 低 
下した。 機 は 熟した。 土 佐 中 村 か 
ら Bg 万 4[)(]0 の 兵に て 伊予の 十 河 方 
を 攻める。 寝返り を 使いつつ、 力 
で 押し、 ついに 十 河 存保を 討ち取 
つた。 四国 は 平定され たので ある。 

その後、 伊予から 82 万 4(](](1 の 兵 
を豊 後へ 送る。 豊 前から =630 万、 
さ ら に 筑肥か らも 26 万 5000 の 兵 を 
豊 後へ 移動 させ、 兵力の 集中 化 を 
図った。 出兵に 必要な 金、 米 は、 
陸 奥と 木 曾 福 島から 輸送した。 念 
のた め 忍者 攻撃で 兵 忠誠 度 を 一 ほ 
まで 低下 させて おいた。 肥 後の 伊 
東方 は 兵力 37 万で ある。 準備 は 整 
つてい る。 葦名 方 は 伊東 方の 4 倍 
以上の 150 万の 兵に て 出撃した。 
2 曰 目 敵の 第 5 部隊 3 万 7000 を 
一撃で 20Q0 へ 減少させる。 
5 曰 目 敵の 第 5 部隊 を 全 M させる。 
6 曰 目 敵の 第 3 部隊 1 万 8000 を 
一撃で lOOO へ 減少させる。 
7 曰 目 敵の 第 3 部隊 を 全滅 させ 
た。 葦名 方の 第 2 部隊 もこれ まで 
の 攻撃に より 18 万 4[)[1] の 損害で、 
ほ 万 1000 となった。 
8 曰 目 金 184 を 使って 敵 第 1 部 
隊に 寝返り を 仕掛ける も 失敗す る。 
葦名 方の 第 2 部隊 は 敵 城下へ 迫 つ 
た。 

g 曰 目 敵の 第 2 部隊 7 万 4000 に 
攻撃され、 葦名 方の 第 2 部隊 は 1 08 
万に 減少す る。 いよいよ 総大将 を 
攻撃す る。 敵の 第 1 部隊 は 20 万 

4000 から g 万 1 [m へと 減少した。 

しかし、 葦名 方の 第 2 部隊 も 反撃 
によって M 万 4000 へ 減少した。 
10 曰 目 敵の 第 2、 第 4 部隊に 攻 

撃され、 葦名 方の 第 e 部隊 は 47 万 

6000 になった。 このと きの 反撃で 
敵の 第 2 部隊 を 1000 へ、 第 4 部隊 
を 6000 まで 減少 させた。 ここで、 
金 8ffi を 使って 敵の 第 1 部隊へ 寝 
返り を かける。 2 万 6000 の 兵 を 奪 
えた。 葦名 方 は 第 2 部隊で 敵 第 1 
部隊 を 攻めた。 伊東義祐 を 守る 兵 
は 2 万 4000 になった。 
11 曰 目 敵の 第 2、 第 4 部隊から 
の 攻撃 を 受け、 葦名 方の 第 2 部隊 
は 28 万 7[)D[) にまで 減った。 しかし、 
こちらの 反撃に よって 敵の 第 £、 
第 4 部隊が 壊滅した ため、 敵 は 第 
1 部隊 を 残す のみと なる。 金 1B3 を 
f 卑 つて 寝返り を 仕掛ける。 6000 の 
兵が 寝返った。 さらに 葦名 方の 第 
2 部隊が!! いか かり、 敵 第 1 部隊 
は 4000 にまで 減少した。 葦名 方の 
第 2 部隊 は 22 万 5000 になった。 




園 葦名 盛 氏 天下 統一 ま での 道の り 



ヰ "K 


■*x.n& した 圔 


Is; め 方 


I56i 年 春 


磐 城 


力 攻め 


ほ 64 年 冬 


常 陸 


力 攻め 


1567 年 春 


下野 


兵穫 攻めで 兵力 を 少なく してから 力 攻め 


冬 


羽 前 


無血 入手 （分裂 国の 大名 を 討つ） 


1563 年 夏 


越後 上野 


兵糧攻めで 兵力 を 少なく してから 力 攻め 


ほ 70 年 夏 


武蔵伊 S 


兵粮 攻めで 兵力 を 少なく してから 力 攻め 


ほ 72 年 冬 


甲斐 信漢 


兵 精 攻めで 兵力 を 少なく してから 力 攻め 


ほ 73 年 春 


遠 江 験 河 


欠 囲の 戦法 


夏 


越 中 


兵糧攻めで 兵力 を 少なく してから 力 攻め 


秋 


陸 Sij 


兵糧攻めで 兵力 を 少なく してから 欠 囲の 戦法 


1574 年 春 


羽 後 


兵種 攻めで 兵力 を 少なく してから 力 攻め 


夏 


飛驟 


欠 固の 戦法 


夏 


木 曽福島 


欠 囲の 戦法 


冬 


陸 中 岩 崎 


暗殺 


么 


三 河 


兵糧攻めで 兵力 を 少なく してから 力 攻め 


1575 年 春 


美漢 


兵 精 攻めで 兵力 を 少なく してから 力 攻め 


夏 


加賀 


力 攻め 


夏 


安房 


兵毯 攻めで 兵力 を 少なく してから 力 攻め 


秋 


伊勢 志 摩 


暗殺 


秋 


尾 張 


欠 固の 戦法 


ほ 76 年 春 


越 前 


裸 攻めで 兵力 を 少なく して 力 攻め 


秋 


伊賀 


無血 入手 （威嚇の 術） 


秋 


山城 


欠阁の 戦法 


秋 


能 登 


無血 入手 （分裂 国の 大名 を 討つ） 


冬 


陸 中 盛 岡 


兵 精 攻めで 兵力 を 少なく して 力 攻め 


ほ 77 年 夏 


摂津和 泉 


暗殺 


夏 


陸 奥 


兵糧攻めで 兵力 を 少なく して 力 攻め 


ま 


丹 後若狹 


才 ト りで 戦力 を 2 か 国に 分裂 させて 欠 圑 の 戦法 


秋 


大和 


無血 入手 （大名 病死 後の 入札） 


秋 


蜈夷 


無血 入手 （割り こみの 術で 分裂 国に して 討つ） 


秋 


丹 波 


裸 攻めで 兵力 を 少なく して 力 攻め 


秋 


紀伊 


襟 攻めで 兵力 を 少なく して 力 攻め 




出 雲伯耆 


無血 入手 （分裂 国の 大名 を 討つ） 






無血 入手 （分裂 国の 大名 を 討つ） 




因幡 f 旦馬 


欠 囲の 戦法 


冬 


播磨 


力 攻め 


ほ 78 年 春 


安芸 長 門 


忍者に よる 兵 離反と 力 攻め 


夏 


阿波 


忍者に よる 兵 離反と 力 攻め 




伊予 


暗殺 


冬 


土 佐 


暗殺 




整 前 


裸 攻めで 兵力 を 減らして 力 攻め 


ほ 79 年舂 


整 後 


暗殺 - 


春 


日向 


暗殺 


春 


土 佐 中 村 


無血 入手 （威嚇の 術） 


夏 


薩摩大 隅 


暗殺 


夏 


謖岐 


欠 囲の 戦法 


夏 


筑肥 


择 攻めで 兵力 を 減らして 力 攻め 


秋 


伊予 


裸 攻めで 兵力 を 減らし、 忍者に よる 兵 離反で 兵 忠誠 度 






を 下げ、 力 攻め 


秋 




忍者に よる 兵 離反と 力 攻め 



※^ の M 取り は 20^ にお よんで いる 力く、 始めの 5 年で は 2 か 国、 つぎの 5 年で 
は 3 か 国、 そのつ ぎの 5 年で 10 か 国、 最後の 5 年で 34 か 国を辆 している。 また、 

力、 国、 m(7)iire2 か 国、 分裂 国の 大名 を 討ち 5 か 国、 ^^後の入ネしで1 
か 国と いうよう に、 計 1 6 か 国 を 戦わず し て 手に入れた 



12 曰 目 敵の 第 1 部隊 4000 に 金 55 
を 使って 寝返り を かける。 100(3 の 
兵が 寝返った。 残る 3000 の 兵 を 葦 
名 方の 第 2 部隊が 攻め、 ついに 伊 
東 義祐を 討ち取った。 
葦名 盛 氏 は、 ついに 天下 を 統一 



したので ある。 58 歳の 秋であった。 
史実に よれば、 盛 氏 は ほ BD 年 8 月 
に 他界して いる。 天命まで、 残り 
1 年弱だった ので ある。 

はたして この 後、 葦名 時代 は 何 
年 つづく のだろう か。 
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mLb> やっぱり、 A 1 FM が 圧倒的に 数 力' 多 
くて、 ^^W)3096ぐらし^o つきが ソニ ~© テイ 
スク ドライブと いったと ころ かな 思つ たより 



高かった の は H ソフ 卜。 ほんと ラに みん 
な H なんだから。 そ ラそラ PAC にち Am*"' 集 
中 これ はいくつ 持って いても いい もん; tao で 
は、 また 211 年に むけて 今後と ちょろし く ズ 



A 〜 6 月 S 速 總砲薄 as 門 

IFS-AIFMH 名） 

山口県 阿 SI^ 男 
2HBD-F1(3 名） 

北海道 古米 圭亮 横 山直樹 
佐 山 0^ 

3FS-CM1 (3 名） 

楼触 神奈川県. ^^^1^ 
福岡県. « 宜範 

4 八 ルノー 卜 （1 名） 

福岡県 間 地 俊 次 

5 ミケランジェロ 名） 

川 県. 米 山 和 也 

4 月 SfiS 募 ® 巧 

B ガリ ウスの 迷宮 (5 名） 

•mm ^勇 It 京都 大久保 勇 司 
京者贿 '高 影 金 確 行 

広島県 iHjM 洋 
7 シ ヤロム (5 名） 

神奈川県， 群馬県. 深 町貞矢 

sinsm 玉 橋 真 福岡県 中 村英ー 
鹿児島県, m 佐紀子 
8コ ナミの 新 10 倍 (5 名） 

就 県 斉藤寛 京都 'J 析恵 

Sffi 葛 県 坂?!^ 讓 富山県. 竹 田 峰 子 
m 県 miE 彦 

g テグ ザ 一 (5 名） 

都 '渡 月 神奈川県 佐 ャ做 
^$^川県. 原田剛 汗 案 県， 岡 田康治 
mm 岩 田 

10 マッド ライター (5 名） 

山形県 多 田 伸 吾 岐阜県 水 野浩幸 

広島県 複 木育議 山口県 概本幸 利 

麵県 親告 二 

11 スクランブル フォー メ 

一 ジョン (3 名） 

埯玉県 ' 山 下貴弘 山梨県 渡辺努 

岐阜県 河 田大助 

12 未来 (5 名） 

北纖 吉田修 也 岩手県, 欄晶 

京都 山中; ま 千葉県， 山; 助 
大随 ，原 Jt 志 

13 ティー ダッシュ (2 名） 

神奈川県 佐々 7^#彦 県' 池 田秀樹 

M ジャガー 5(2 名） 

京者贿 mili 閏 大 野 ロ将志 

15 ビ ロマン (2 名） 

青森県 山 本 竹 美 大阪府 村 上昌史 

16 女神 転生 (3 名） 

難 県 鈴槭 -mM '李 芸駕 
山本航 

17 ドラ コンク iXhIKMSXl > 
(5 名） 

岩手県 ま^; 県 田 中 幸 代 

聽 II 県.. 渡 iSIE 志 滋賀県 条野 富士夫 
広島県 Z 湯 川 翻 言 

18 ずつ こけ やじき た雕 sai 中 (5 名） 

川 村^ 京 者に -Kmm 
岐阜県 日 角^ 大 
福岡県 柏 田 己 

19 八 イド ライド • ブロンズ パック 
(5 名） 

■f^m. 科寸 とも子 愛 矢 pm 山; ま 
京者贿 ^^mm 香川県. 室 井 I'mi 



so ティ一 プ ダン ジョン (3 名） 

山梨県 原 ffl 龍祐 m%- 蓬ぼ誠 一 
佐賀県 野 田 真 一 

21 ドラゴン スレイヤー W(5 名） 

北海道 鈴木魏 摘 木 県. 中 村 離 
神奈川県 山 田 寿 之 愛 矢 ； S7ic 茂 
福岡県 田 島善彦 

22 ダン ジョン マスター n 名） 

鹿児島県， 入 佐 基 明 
23 ジ ーザス (3 名） 

埼玉県, 桑 水; jts 里 大^^^^ 大井 

奈良県 杉 山 喜 也 

24 ラる星 やつら (5 名） 

青雜 茨 職 引田 光夫 
i^m. 'mm- 県.' 增田 今日 子 

25 リ バイ バー (3 名） 

埼玉県.'' 山 iii^ 申一 神奈川県. m\m% 
愛 鳩 駕 鶴 

2B 三国志 (3 名） 

繊に ；誕青 子 あ 京都， 中 m 
神奈川県， 山 岸昭夫 

27 持羣 (5 名） 

福島県 ノ!^ 艮智克 神奈川県 丸 谷 正 純 

^nm. 溝ロ^：^^[5 大 pre 中 西 真 也 
铺県 -中野 恵 司 

28 ェ ルス リード (5 名） 

mm.. 三 m 司 福島県 中!? 
福島県, 土 姓哲郎 -mM rsm~^i 
三重県/ 綱克史 

29 プロフェッショナル • ベース ポ 
ール (5 名） 

茨 鶴 駄 俊徳 « 県 大島難 
福岡県/有 川纖 熊本県， 田 中 喜 治 
鹿児島県 富 寸ニ 

30 スー バー ロード ランナー (5 名） 

京都. 矢 内 寿 和 京 者贿. 宮原 

m^..' m\mi . 松 田直樹 
広島県， 躍 ij 紀 

31 フラ ツビ 一 (5 名） 

群馬県, 阿部 進 埼玉県, «^ 
青 綱 県. 宇 藤友昭 大阪府 平 田浩司 
大 PW '新 銷ム 
32 上海 <DISK 版 >(5 名） 

iff;s 県. • 米 山剛史 群馬県 繊ロ恵 
あ 京都， 鎌田频 リ 愛 矢 pm. —；翻 P 朗子 
大 M '前 田 磨 

33 ファミリー • ビリヤード (5 名） 

^mm 卿 月 則 繊 15 島田拓 
静岡県/ 秋 山 清 次 愛知県. ±m 正 
大分県， 駄告司 

34 力 イン ドウ • ギャル ズ (2 名） 

# ^川 県 fifc-fC 昭 県. ； 1^ 明 
35 ウル ティ マ IV • ステージ ョナリ 

一 セッ卜 n 名） 

青 鱗 中 機一 

36 クリスタル ソフ卜 T シャツ + ス 
テツ カー (5 名） 

北; 竊 mm- 青き 石赃 
岐阜県 今井馳 大赚 fflt^ 明 
山; 職 行 

37 サイ キック ウォー • ステッカー 
セツ卜 (20 名） 

北海道. 岩諷宜 北海道 rn^M^ 
秋田県 相. ^fstii 岩手県 佐 ク^ 
茨碟 ipi^m- あ 京都 梶徹哉 



神奈川県 吉川浩 司 愛知県 早 川 姓 
愛 矢 nil. 山 ロ聖禾 □ 岐阜県 丹 羽正臣 
岐阜県 野 欄 志 福井県 imm 
三重県 中山崇 大阪府 川 隅隆司 

國見宏 和 岡山県 田中剛 
山口県 山 田昭博 福岡県.' ぉ畊翻 

木 下克也 鹿児島県 早 川大介 

38 ァ ビック 4 月 号 (10 名） 

※すでに M ずみ 

北海道 衝 11 昭子 青 « 仁 和 I 兑子 

秋田県 伊藤 M ^m^. 大久 さ 

埼玉県 山；!；^^ 岐阜県. MflEB 

広島県 リ 4 木正樹 福岡県 鈴; =1^ 屯 一 
siii ^県. 高 謹 司 高知県 渡辺ト 

5 月 s/iS 募 as 門 

39 グラディウス 2(5 名） 

mm. 杉山航 富山県. 帯刀 1^ 火 
香川県 田 中 m 県. mm 
鹿児島県 大吉 さやか 

40 沙羅 S 蛇 (5 名） 

^Jr;m -m^ 静岡県 '中島 m 子 

石川県 m 広島県 fi^ 和彦 

落 合 孝 

41 夢幻 戦士 ヴ アリス (3 名） 

石川県 県 1#iIIE 晃 
山口県 田 中秀宗 

42 リターン • オフ • ジ エルダ (5 名） 

北海道 倉 内 友 枝 茨 feSU^, ^ チ 英明 

橋場武 m^i 細康裕 
静岡県 '纖ま 

ぬブ ロジェ ク卜 A2(5 名） 

神奈川県 杉-; 辭 大随 青 野 高 志 
大赚 俞志 県.. 淋芳樹 
岡山県 大; 對吾史 

44 ディープ フォ レス 卜 (5 名） 

淋県 麵雄 預県 "識厚 

«m 山 極き'. 鋼 禾哮 

香川県 mmm 

45 忍者 くん (5 名） 

北海道 西 田 衣子 県 土 » 之 
三 鄉 中島 i^t 子 広島県 郴ロ舒 
鳥取県. 石 田禾哮 

46 ァシュ ギーネ • 復蓄の 炎 (5 名） 

北海道 mm 觀県 '井浦 W 
県 ；仲錢 #s M^m 森山猛 
福岡県 寺 本圭ー 

47 八 イド ライド 3<MSX1> 
(5 名） 

埼玉県， 中 M 専 あ 京都 ：ir& 川 功 

神奈川県 高 m 樹 福井県 ^信 介 
福井県 上 塚- ガ吾 

4B 迷宮への W(3 名） 

富山県 リ 喋瞧 石川県 南 恵 司 

M 県 福 田尚弘 

49 ガル フォース (3 名） 

県 田 中 里 美 ±mt 
広島県 折 口 学 

50 殺人 俱 楽 部 (5 名） 

群馬県 岡 田政臣 東京都 
預県， 顯直榭 大隨 
福岡県 田 中祐ー 
51 ラビリンス (5 名） 

青 親 麵昏嶋 あや 

大 , 山 中和 弘 千葉県.. ^乃 里子 

広島県 弓 尾 明 希 



東 イト 人 



和 田秀雄 

mm 



52 大戦 略 (5 名） 

京都 mmm 岐阜県- Mf^mi" 
京者贿 原田康^^ 県 小ネ狩 
兵庫県 冊 中 

53 價 長の 野 3 • 全国 版 (5 名） 

富山県 ； 宏幸 愛知県 山 卽奇高 成 
愛 矢 Oil 天 ffC 滋 大 TO. 羽 馬 
佐賀県. 橋 ロ直史 

54F-15 ス卜 ライク イーグル (5 名） 

北海道 堀 田敏専 t 京都. '吉田 剣 
moM^ 高 田昌史 ：S£ 県.. 谷 口 貴 一郎 

mm キリ 阱洋 

55 プロ S 球 FAN(3 名） 

mm 

i 奇玉県 ^llt^ 介 

大贿 野 川 由 ま 

56 バブル ポ ブル (3 名） 

石川県 ：itMt — M^m 吉野順 一郎 
福岡県 大田黒 溢 

57 ら, 3; てつく S(5 名） 

北海道 寒 河 江 拓章子 ^M-Hm- 

神奈川県. 川元渉 • ^f7^J?^tet£ 

徳島県 植 田直樹 

58 キック イツ 卜 (S 名） 

ネ^^川県 山麟ニ 鹿児島県 有 川 悟志 
53 キヤ ッス ルェク セレン 卜 （ 1 名） 
三重県 中 里 好 志 
BOU ッブ スティック (5 名） 

nm^. '1 ほ チ拓- 田 中 俊 一 
賤 m 竹 内 泉 京者贿 高 田 優 

'中 UiS^ 公司 
61 勝手に 成ジ ヤン (2 名） 

ま 矛 潟 県 ''M^t^ 富山県.' 榧 睪昭憲 
62PAC(5 名） 

nm '五十 衝 I 岐阜県 田 中 周 一 
奈良県 寺 mst 岡山県， 内 田 g 

福岡県 権 

お 軍人 持棋 (5 名） 

跳 県 ' ^^郎 鼓 都 中き 夫 

京都 '高 橋浩ニ ^.m 山 棚朗 
大赚 野 村 耕 治 

64 テク ザ 一 特製 ポスター (20 名） 

北海道. 高驗尚 秋田県. 加 藤 ^ 
岩手県 声名碰 福島県 金 鋼 
1^ 県 阿; Xiti 絜 埼玉県. 田 中 友 哉 
良 京都 太 田 唯 己 '本 間 実' 佐々 木 洋行 
神奈川県. ^»臣 子 .Si^i 力 

綱 県. - 石上艘 . mfJBM 
富山県 高 岐阜県, 前 田 
铺県 删嫩. 
広島県 香川県 鈴 木一 史 
佐賀県， 坂 男 

B5 ウル ティ マ W 時 |+(S 名） 

群馬県 渋 谷浩司 山口県， 金子 孝行 
8B ェ画堂 特製 ディスク ケース 
(10 名） 

秋田県. 木 田 口 悟 
^MM 吉 田禾瞎 埼玉県 叫4 木 健 司 
埼玉県 羽,^ 化 志 福井県， 結 田祐子 
奈良県 ^1<S4§! 県 岡坂恒 

広島県 森 山正樹 imm. 内 藤 博 

B7 デービー ソフ卜 • コレクション 
(15 名） 

北; 驢 阿部 圭子 mmm. 幡直紀 
i 奇玉 県.. 冬 木 》 • 小 群 . mmA 
椅玉 県. imm- 都 山 下 慎 介 
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鼠 京都 ノ皆川 真 至' 中 欄 

県 松 岡 俊 助 神奈川県 • 中 村康之 

県ノ 高; f« ±m mftm 
兵庫県 島 田;' I 福岡県 林信彦 

BB 挑 «./ 実用 ソフ卜 2(3 名） 

茨輕. 繊告 静岡県 'ィ? 
愛 嫌 松 田哲弥 

69ぉ» さま くら, 3i 特裂卜 ランプ (20fi) 

北海道 高 田 学' 橋 本 健 

岩手県. 松 本武晃 福島県 'mmx 
茨« , 山 口 賢 二 茨 難 鶴 *0 召 
埼玉県 野レ路 県 mm~- 
干葉 県, 久保田 正 明 # ^川 県 仁 田 ifc^ 
^:m. 中 * 公章 愛 矢 nm '水口 裕 

岐阜県 '石 原 JE 信 • 藤 田隆之 
大贿 高 村 iti ェ 県 m^m- 
広島県. 渡 i2H 隆 徳島県 リ^ 仙 

魏県, 戒田 台 ma -^^^ms 

6 月 s/jfanas 鬥 

70NEW MSX マウス (2 名） 

錢県, 樹 三重県 川添亨 

71 パロディ ウス (5 名） 

神奈川県 ； -黾辁 里子 1^ 県 飯 田吉之 
^県 m 清史 岡山県 目 黒！;^ 
広島県 川 崎 忍 
72 ウジ ヤス (5 名） 

都 鶴 田 真 ^ 県 植田卓 
亲ぉ舄 県ノ高 g 史 禾 ni: 山 県 7jc$^ 
m 県 つ 京 子 
73 天 S よいと こ (3 名） 
預県 缝曦 滋賀県 纏修 
M 県/田 中 忍 
74 エイリアン 2(5 名） 
±奇 玉 県 神奈川県 ミ彭 II 幹 夫 

n^m. 深 沢 大亮子 大 ノ;' 忍 
佐賀県 '高 田;^ 

75 スカイ ギヤ ルド (5 名） 

北海道 富田莉 g 埼玉県 鈑田新 

愛知県. 松 浦 慎一 三重県. 中村輙 

京 者 崎 麵駄 

76 抜 忍伝说 (3 名） 

1^ 県 高 羽 順 也 静岡県 imssi 二 

京满 森 和 也 

77 ソ フィァ (3 名） 

福島県 ョ田実 奈良県 西 川 街, f, 

大赚 家; -織吾 

78 ァシュ ギーネ *38 空の 牙城 
(5 名） 

岩手県 mm 綱 県, 五 百 組 戦 

和歌山県 坂 田 一祥 岡山県 石 原 51? ム 

mm. 中 田康裕 

79 ィース (3 名） 

ネ幢川 県. 関 ロ裕治 岐阜県 曽我 安土 

禾[||^;山県 河口 《?# 

80 ウル ティ マ IV (3 名） 

あ 京都 水 谷 賢 徳島県 花^ 1^ 

Bl バスター ド (5 名） 

栃木県 丸 山 一裕 群馬県 井出 賢 

都' 白鳥 i 谓 mm,-^M^ 
鹿児島県 坂 口 由一 

B2 應 神宮 (3 名） 

神奈川県 多 田弘行 富山県 藤 永康孝 
禾 山 県 上 西 #^ 

B3 魔王 ゴルべ リアス + コンパイル 
の ステッカー (5 名） 

mm 京者贿 ■■^mm^ 
奈良県 郷ト. 志 歧昌輝 
福岡県 丸 山 光 

M ドラゴン ク エス 卜 II <MSX2> 
(5 名） 

g 県 亀 山誡裕 佐々 あ S 曰 
石川県 下 中 貴 司 山口県 中 
福岡県. 中 里? ^ 

B5SI 邪の 封印 (5 名） 

Sif 県. 中 村克博 大瞻. 播川武 



広島県 '能 島 健 山口県 '原 田 孝 司 

m 県. '田野 岡 博 文 

8B サイ キック ウォー (5 名） 

北海道 中里聖 埼玉県. '覆 平魏 

神奈川県 翻 言 '鋼!^ 之 介 
蹒県 石 田 雄 二 

87 八 イド ライド 3<MSX2> 
(5 名） 

MfM 高脑己 岐阜県， 奥 田一 浩之 
滋賀県. 田き 1^ラ 庸 ： ^県/原 田 寛 
高 蝶 曾 我 am 
88 うつで いほこ （5 名） 

山形県 ま^ 京都 ゾ^ II 賢 司 

神奈川県 m± 富山県 ノ 喜多誡 

責爾， m^mA 

89 ウイザード リイ n 名） 

岐阜県,' '津田 二 

90 ザナ ドウ （5 名） 

岩手県， ；細岳 司 大赚 /' 宮西英 人 

岡山県 小川 it^ ^m. Tj-m 
熊本県- 谷川 倒 iSt 
91 ラフ エール (5 名） 

-fsm, 永 田 育!^ 良 介 
神奈川県, ノ服讓 y 狐 jzjm 
沖鹂 ^^^可 
M 刑事 <大 打撃 >(s 名） 

京著腑 鎌 田お 己 大赚 Z 柳 IIIEiiJ 

93 マン 八ッ タン 'レクイエム (3 名） 

埼玉県 田 ^ 二 福井県 Z 池 田 安 

鹿児島県 小 坂 学 

9^1 的り キチ三 平 (3 名） 

茨 難. W 行 大赚 浜田絲 
鳥取県. 中 1^ 

95 タイナ マイ 卜 ボウル (3 名） 

群馬県. 中 村; 青 志 新; 驟,. '渡 辺 ii^ 

歸県. 山 醜 

96 バッ卜 マン (5 名） 

青 鶴 奈鍋ニ 就 L^/ 岡 嵋ム晃 
茨 山 口 篤 大分県/ リ 5Ji^ 真 司 
香川県， 川端 克実 

97 フェアリーランド (5 名） 

神奈川県 麵洋也 静岡県.. ゾ 渥美 亨 

三; fit 雄 福岡県 '貝 通; 
福岡県 賀 戸拓洋 

9B 小 林 ひとみの パズル ，イン • 口 
ン ドン (2 名） 

亨、 都/東 麯 ij 大賺 藤川徹 

99 上海 <ROM 版 >(5 名） 

北; 津川剛 -mi^^ imm 
京都 中 村 直 哉 県 金 M 史 

删県. 鈴 極 

100 スネ イク イツ 卜 (2 名） 

茨 蝶 五味田 勝 岐阜県. 大-; SIE 幸 

101 東京 女子高生 セー ラー MAR 

(2 名） 

sfm- 広島県..' 石井淳 

102» あたり S 好 Z(5 名） 

棘 都. 舰徹 新; a 県 大離 
:kpm mi^ 原廣太 
纖県. 厳浩 

103 ノ ベル ゥ ェ アポ スター ほ 名） 

4t« 山 田 iiti* 佐 賀光眞 

山形県. 小 iESa ，鈴榷 
群馬県 青; 士 京都 吉川晋 

繊 B 帽賴 m 県 石 井目 fA 
神奈川県. 斉木 ひろし 愛 矢 am, 角 M 志 

村 上誉実 人. 白 ネ暢久 
moM. 尾 関 照 国 福井県 immii 
pjim. 高 屋茂男 ±m 岩 浙申司 
岡山県， 梶田 広島県, 三 
mm 竹 内浩展 鹿児島県 佐々 木弘 
104 約 キチ三 平の 時 lt(5 名） 
福島県 ィぉ 親' 告幸 埼玉県.' 中 山 ^ 
広島県， 山 ロ晃市 *大 下寛樹 

狐 L|,''N 喬川赚 

105TSE 卜 レーナ 一 (ID 名） 

預県 Z 笠 維 純 L 京 满ノ足 利和彦 L 



« 県, 誠 鼓し 佐賀県. ノネ ^I^L 
熊本県 ノ三 ^典し t 京都. 山；^；^ロ宏^ 
神奈川県. m-~¥M 広島県. 岡 iIi^M 
綱 県.' 小 沢衝告 M 熊本県 藤 翻 M 

10B フラ ツビ 一人 形 (30 名） 

^tim ^Bmn nmM 成 田邦彰 
群馬県， 猜浩幸 mm. 鶴 太 希 

'河口 亨-大 ¥m 
^ 県 '小: tim 神奈川県 鈴 木;^ 甫 
神奈川県 ノ田中 清 司 静岡県 光 
, 県 ；竜 » つ 度 辺 健 作 
m-m. '；' '娜ト 広 濯 子 



愛 矢 om. 中 翁 £^ ' 麵己 ft 志 • lijii 博 
奈良県 中 動' 真滋 京 者 贿. ^m^gfj 

大赚 ：^>0 子' 加 

木 下 剛毅 岡山県, 徳持昌 行 
広島県. m 鳥取県. '波 田 1?^ 彦 
Bm 石 原裕司 徳島県,， liE^ 
福 罔 県 久賀 信克， 福岡県, ニ之宮 文典 
佐賀県 狩珊， 

107 ウイザード リイ 攻略の 手引き 
(3 名） 

福島県. 青木 茂 香川県 香 西宏昭 
高 蝶 'J 蝶 也 




創刊 1 周年 記念 ィ ベンド 

「MSX わくわく ドリー ミンん 来場者 アン ケ-ト 



プ レゼ ン卜 当選者 



3 月から 4 月に かけて 行った ィべ ンケー 卜の 中から 抽遘。 松 下さん 
ン卜 『MSX わくわく ドリー ミ とコナ S さんから。 ラッキーな 人 
ン. /』 の 会場で 書いて もらった ァ たち はこの かたた ちです./ 

① A1 FH 名） 

S« 県 "吉 田夏樹 

© パロディ ウス (5 名） 

京都 ノ&^ 直樹. 松 尾宣明 岐阜県 八ネ 大 rsmm m 県, メ中里 明 男 

©THE プロ野球 激突 ペナ ン卜 レース 

msc 都 '複 *«史 愛 鳩' 安 3Hte 大赚, 井 赋 志 広島県,' 謝 晃泊 福岡県 ノ三翻 




6 月 号 読者 アン ケー卜 



ソ フ卜プ レゼ ン卜 当選者 



(D ガンダー ラ 

預県 msg^ 神奈川県 小口 敏光 山! ^1^ノ艱_^ 鋼 県 藤 原宏記 大赚 :ff^M 

© ドラゴン ク エス 卜 n(MSXS) 

県, 木 田 文 与 都 岡 崎 孝 岐阜県/; f;}^ 昇 岡山県. miw$ 福岡県'— 観 日 
③ ワールド ゴルフ II 

t 京都 川 合 由 希 男 mm. '割 尉 吾 京 者, '川 «弘 大 山; す 熊本県. 
@ セィ レーン 

預県ノ 三 原 JEA 都 倉 島 篤 司 
©Pi あたり 良好/ 
埼玉県 梅 田智久 千葉県， 安藤 晃路 
(t 勇士の 紋章 

北; 髓 mm 福島県 叶 井 賢一 
(2> 八ゥ • メニ • ロボッ 卜 

岩手県 'imm mm. 寺 田 芳晴. 

鶴 えろ 熱 翻 野球' 88 

m^M 岡俊晴 mm 森 下 sii 鳥取県. 田 中^ 
(§) ウル ティ マ〜 恐怖の ェクソ ダス〜 

北海道 速 水洋. ±1鼠則 神奈川県. 捲 介 東京都 Z 編 群 福岡県 ±mm 三 
⑩ 忍者 

ネ鉢県 目 黒貞子 新 11 県 川 鍵 大随 玉 田 铺県 中 野? 志 香 川 it 松 
⑪紫魏 罹 (さじり） 

埼玉県， msm 神奈川県， mmm 岐阜県. 浙孝成 大分県 jts^fig 宫元有 
麵覇 

北海道 吉田 il7ic 福井県 ^g^n 大赚 杉 専貴 山口県 '坂 口 翻 1 屑 県 ziii^n 
® 麻雀 狂 時代 

京都 '台 ま 斤; S 県 石 田 和 則 京者贿 成 司. 廣粥申 也 広島県，'藤井^0^、 
® 谷川 浩司 の特棋 指南 n 

ネ ^ 県 渡 辺 明 夫 埼玉県 野 本昌史 東京都 内山稚 人. 中 岡 達 也 岡山県.. 坂 ；$ 萬紀 



神奈川県. 田 中 新一 愛 矢 nm. ^剛 福岡県 /'西 1?^ 和 
大隨 m^mm 岡山県. miwM m 県/岩 男 
京者贿 北 田 竹馬 大阪府 mW:, » 正 明 
- mmm 鶴 県 矢 愛 碟；^ » 光 

1県 • 佐々 福岡県 出禾 IJ 辭ロ彦 




6 月 号 FFB 「さあ、 応募しなさい」 



プ レゼ ン卜 当選者 



® ザナ ドウ VS ィース (3 名） 

Bts '飯 島 i 奇玉 県. immtf 鹿児島県 東 二 英 
© ミュージック • フロム • ソ一 サリ アン (5 名） 

川 県 '中 野 貴 文. 成 田 i^ii 静岡県 '原 田; *s mm 壁 谷 文 和 »jiiB mwMA 
@A1 八 ンド ブック (3 名） 
*!? 県. 岐阜県. '土 田昌秀 愛 sum. s&tvfctios 
®3.5 インチ 2DD フロッピーディスク (5 名） 
埼玉県 • 石 坂 友 子 静岡県, 池 田 <ijt 愛 Sis mmm mjs^ 渡 snw (言 大分県 '片 野史 健 
© 東京 女子 S 制服 を 脱いだ 図 g テレカ (2 名） 

京者贿 福 江; 広島県/今 田賢 三 



75 





アンケート 



o パソコン通信 @ ワープロ 
©CG © ビデオ 編集 
(2) コンピュータミュージック 
O ビジネス © 学習 ® その他 
© 表 1 のソフ 卜の なかで 次に 
買おうと 思って いる ゲーム を 1 
つ だけ 番号で 答えて ください。 
© 表 1 のソフ 卜の なかで 本誌 
で 特集して ほしい ゲーム を 3 つ 
まで 番号で 答えて ください。 
表 1 のソフ 卜の なかで、 あ 
なた が 実際に 遊んで おちし ろか 
つた もの を 3 つまで 番号で 答え 
てくだ さい。 

今月 号の 記事 (表 2) のラ ち、 
おもしろく 読めた （または 役に 
立った) 記事 を 3 つまで 番号で 
答えて ください。 
© 今月 号の 記事 (表 ョ) のラち 
読んで つまらなかった もの を 3 
つ ま で 番号で 答えて ください。 
(D あなたが 持って いる MSX、 
MS X 曰 以外の パソ コ ンゃゲ 一 
厶機は どれです か。 いずれ かの 
番号に 丸 をつ けて ください。 

① ファミコン © セガ マーク in 
OPC エンジン 
@PC88 系 ©PC98 系 
©FM7Z77 系 e)Xl 系 
@ そのほか (具体的に 記入） 
© どれ も 持って いない 
® あなたが ふだんよ く 読む 雑 
誌 を 表 3 のうちから 3 つまで 番 
号で 答えて ください。 




ほしい ソフ 卜の 番号 を アンケート 
回答 八 ガキに 記入して ください。 



それぞれの ソフ 卜の 詳細 は 各 掲載 
ページで 確認して ください。 



フ レゼ ント ゲーム 名 



f き 狼と 白き！ H: 鹿 (MSXI ROM 版）… 14 



殺意の 接 



■ エル ギーザの 封印 



ゾンビ ハ 



-石に かける 青 瑁 



〈表 2〉 今月 号の 記事 


25 


<FAN NEWS〉 一石に 力、 ける 青春 


26 
27 


ON SALE 




表紙 




COMING SOON 




く FAN ATTACK) ィース n 


28 


3 


く FAN ATTACfO 蒼き 狼と 白き! tt^' ジン ギ劝ン 


FAN CLIP 

く 特別 付錄〉 激 ペナ 極秘 フ アイ ル 




29 


4 


< FAN ATTACK > アレス タ 




ゲーム 十字軍 


〈表 3〉 雑誌 


8 
9 
10 


FAN ； FAN ； BOX ： 

く ファン ダム >MSX の 音楽と サゥン ド 
く ファン ダム > ファン ダム ハウ ス 


1 

2 
3 


MSX マ カジ ン 
MS X 応援団 
コンフ ティーク 


12 


FAN STRATEGY 


4 


テクノポリス 
ヒ一ブ 


13 


1 周年 + 読者 アンケート + FFB の プレビン ト 当選者 発表 


6 


ホフ コム 


14 


LINKS INFORMATION PAGE 




マイ コ ン BAS に マガジン 




<FAN CHOICE> F M ノ、。 ッ ク 


8 


グイ ン 


16 


く FAN NEWS>R • TYPE 


9 . 


その他の ハ ソコン 雑誌 




(FAN NEWS) ザ • リターン' 才ブ 'イシ タ一 


10 


ゲ一 ムポ 一^^ r 


18 


く FAN NEWS > 殺意の 接吻 


11 


ハイス コア 


19 


く FAN NEWS> 王家の 谷 • エル ギーザの 封印 


12 


フ アミ コ ン 必勝 本 


20 
21 
22 


く FAN NEWS > ゾン ビ ハンター 
く FAN NEWS> スタ一 ヴァ一 ジン 


13 
14 
15 


ファミコン チャンピオン 
フ アミ コ ン 通信 

フ アミ リ一 コンヒ ュ一タ マガジン 


23 


く FAN NEWS> スペース シャ トル 


16 


,3；?' フ アミ コン 




17 


その他の フ ァ ミ コ ン 雑誌 


24 


く FAN NEWS> フ ァ ン タジ一 





〈表 1〉 ゲーム ソ フ卜ミ 



No. 


ゲーム 名 


No, 


ゲーム 名 


No. 


ゲーム 名 




R • TYPE (アール タイプ） 


26 


殺意の 接吻 


51 


ドラゴン ク エス ト 11 


2 


蒼き 狼と 白き 叱 鹿' ジンギスカン 


27 


殺人 倶楽部 


52 


ドラゴン スレイヤー IV 


3 


アカンべ ドラゴン 


28 


ザナ ド ゥ 


53 


忍者く ん〜 阿修羅 ノ章〜 


4 


ァシュ ギ一ネ 〜虚空の 牙城〜 


29 


ザ' マン 'アイ' ラブ 


54 


拔忍 伝説 




アル カノ ィ ド II 


30 


き 


55 


抜 忍 伝説 番外 編 


6 


アレス 夕 


31 


ザ. リ ターン • 才ブ' イシ タ一 


56 


信 長の 野望く 全国 版 > 




ィ一ス 


32 


三国志 


57 


ハイ ドライ ド 3 


8 


ィース II 


33 


THE プロ野球 激突 ペナントレース 


58 


覇者の 封印 


9 


—石に かける 青春 


34 


シャ ティ 


59 


ノ、。 口 ディ ウス 


10 


ゥ ィ ザ一 ド リ ィ 


35 


シ ヤロム 


60 


バブル ポ ブル 




ウル ティ マ〜 恐怖の ェクソ ダス〜 


36 


ジ一 ザス 


61 


陽 あたり 良好./ 


12 


ウル ティ マ IV 


37 


死霊 戦線 


62 


ファイア ポール 


13 


F — 1 スピリット 


38 


スタ一 ヴァ一 ジン 


63 


フ アミ クル パロディ ック 


14 


王家の 谷 • エル ギーザの 封印 


39 


スナッチ ャ一 


64 


フ アミ リ一 ボクシング 


15 


王子 ビン ビン 物語 


40 


スペース シ ャ トル 


65 


ファンタジー 


16 


ガイアの 紋章 


41 


セィレ 一ン 


66 


フレイ クシ ョッ ト 


17 


カサブランカに 愛 を 


42 


ゾィ ド 


67 


マイト • アンド • マジック 


18 


ガリ ウスの 迷宮 


43 


ソリ テア • ロイヤル 
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麻雀 狂 時代 スペシャル 


19 


ガル フォース〜 創世の 序曲〜 


44 


ゾンビ ハン 夕一 


69 


マンハッタン レクイエム 


20 


ガンダー ラ 


45 


大戦 略 
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め ぞん一 刻 


21 


グラディウス 2 


46 


谷川 浩 司の 将棋 指南 11 


71 


燃えろ. グ 熱闘 野球' 88 


22 


ク レイズ 


47 


太陽の 神殿 


72 


勇士の 紋章 


23 


コ ナミの 占い センセーション 


48 


ディ一 ヴァ〜 ァスラ の 血- 〜 


73 


ラスト. ハルマ ゲ ドン 


24 


サイ 才 ブレード （ラクーンの こと） 


49 


ディープ ダン ジョン 
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ルバン 三世 • バビロ ンの 黄金 伝説 


25 


サイ キック ウォー 


50 


ドーム 
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ヮ一ル ド ゴルフ n 



なさ より 
提供す る 1 ' 

卜 を 実施 L 
ず 右のと じ： 
ください。 

回答して いただいた 方の なか 
から 抽選で 65 名 様 （各 ソフ卜 5 
名 様） に 今月 号で 紹介した ソフ 
卜 （プ レゼ ン卜 リス 卜 参照） を 差 
し 上げて います。 締め切り は 7 
月 31 日 必着。 当選者の 発表 は 9 
月 8 曰 発売の 本誌 1 a 月 号の 欄外 
でお こない ます。 

麗 アン ケー卜 

あなたの 持って いる MSX 
は 次の どれです か。 いずれ かの 
番号 を 丸で 囲んで ください。 曰 
台 以上 持って いる 場合 や 増設 R 
AM をつ けて いる 場合 は 数字の 
大きい ほう を 答えて ください。 
① MSX(RAM8K) 
©MSX (闩 AM16K) 
@MSX(RAM3eK) 
@MSX(RAMB4K) 
©MSX2(VRAM64K) 
@MSX2(VRAM12aK) 
g) 持って いない 

上の 質問の 答えが ①〜 @ の 
方へ。 今後、 MSX 曰 を 買ラ予 
定 はあります か。 
® もうす ぐ 買う 予定 
© いずれ 買いたい と思ラ 
@ 買う つもり はない 
© 次の 周辺機器で 持って いる 
もの は どれです か。 持って いる 
もの 全部に 丸 をつ けて ください 
① ジョイスティック 
© ディスク ドライブ (外 づけ） 
@ ディスク ドライブ （内蔵 型） 
@ プリンタ ©デ 一夕 レコーダ 
(オーディオ 用 テープ レコーダ 
を 代用して いるば あい も 含む) 
© アナログ RGB ディスプレイ 
@ モデム © 持って いない 
© その他 (具体的に 記入して く 
ださい） 

近々、 何 か 周辺機器 を買ラ 
予定 はあります か。 八ィ、 イイ 
ェで 答えて ください。 あると す 
れぱ それ は 何です か。 © の 番号 
で 答えて ください。 
MSX で やりたい こと を 次 
のなかから 選んで、 興味の ある 
順に 4 つまで 番号で 記入して く 
ださい。 

① ゲーム © プログラミング 
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★Co 月 号の 当選者 は！ 5 ぺ —ジで 発表して います。 
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シリーズ 第 2 弾 

マン 八ツ タン' レクイエム 




リバ ティ タウンで 知り合った ピアニストの 
サラ 'シール ズが卷 き 込まれた 殺人事件 
を 解決す るた め、 独り マンハッタンに 向か 
つた 上 B. ハロルド。 彼 を 待ち受け ていたの 
は、 財産 贈与 をめ ぐる 数々 の ミステリー。 
好評 第 1 弾に 続く 人気 作。 

〈好評 発売中〉 

鲁 VRAM128K 以上 

* ディスク 3.5"-2DD(1 枚 組） 

參 マウス、 ジョイスティック、 ジョイ パッド、 

カーソル キ一 対応 

漢字 表示 (漢字 ROM 不要） 

BGM は 全 7 曲 
定価 7,800 円 



ひとりの 女性が 殺され、 世界に 二つと ない 至宝の サファイアく 青い 嘆き〉 
が 消え去った。 疑惑に 満ちた 状況の 陰で、 複雑に からみ 合う 四 組の 
男と 女。 そして 背後に 隠された 真実と は…？ 新たな 難事 件に、 丄 B. ハロ 
ルドが 挑む。 前 作 《闇に 翔ぶ 天使た ち》、 の 
舞台の 中で、 まったく 異なる ハード ミステリ一 

が 始まる。 アナ ザ 一 ストーリー' オフ"' マン ハツ 

くちづけ 

タン' レクイエム 「殺意の 接吻」 MSX2 版 
ついに 登場！ 

マンハッタン 'レクイエム アナ ザ 一ストーリ一 
くちづけ 

殺意の 接 物 〈新発売 





ir 


f き严 r(v、 わ ft 


^1 





MSX 

MUS に 対応 



• VRAM128K 以上 參 ディスク 3.5"-2DD(1 枚 組） 

* マウス、 ジョイスティック、 ジョイ パッド、 カーソル キー 対応 

漢字 表示 （漢字 ROM 不要） 
》MSX2 版 「殺意の 接吻」 は 単体で 動作いた します ので、 「マンハッタン 'レクイエム」 

をお 持ちで ない 方 も、 お楽しみいた だけます。 
捜査 手帳、 登場人物 顔写真 シール、 大型 マニュアル、 丄 B. インデックス ブック 付き。 
定価 6，800 円 



シリーズ 第 び 殺人 倶楽部」 絶 ま- 1^^', ち中ズ /"き 'Ai/e マイクロ キャビン〉 

* 丄 B.CLUB の 入会、 当社 ソフトに 関する お問い合わせ は 、ユーザ 一サポート 専用 電話 を ご 利用く ださい。 
092- 77 卜 0328 13:00 — 17:00( 土' 日-祭日 を 除く） 

上記 時間外 はく リバ一 ヒル 情報 局 > より いろんな 情報 を テレフォン サ一 ビスで お届けして います。 
• 通 販をご 希望の 方 は 現金 害留 でお 申し込みく ださい。 （送料 無料） 



RIVERHIL1 SOFT 



株 5t 会社 ソノ\ 'ーヒ ノレ ソフト 

福岡巿 中央 区舞薛 卜 卜 10 天神 シルバー ビル 7F 
デ 810 TEL 092-771-3217 



かわい ixz 美しい/ 

) ra^-rSiiy チの 本格 シ ユー テ T フク 



Q 



二 ヤン クル 



2 メガ ROM 定価 ¥B，800 



MSX マーク は アスキーの 商標です。 
Ea メガ ROM は、 1 メガビット 以上の 大 容量 メモリ を 搭載した ROM 力- 
※製品のお 問い合わせ は tffiB ぼ 2 へ、 商品の 取扱い は B ぽ 2 販売 耽へ。 



/ジ です。 



'「■ 



武器 は クイ! 7 

暑さ も ふきと *3 《アクション ゲーム v.^*^^^ 




8nJ^ 旬: 



クザ: /プル 



予価 ¥5，800 

CSa2 ぬ HFM-PAC 1 メガ ROM • VRAM1S8K 



次回 作 予告 



本格派 アドベンチャー ゲーム i 

< ひ き やかた I 

秘録 胃 #f り Jg 

=逐^ ぉ屋 藤 兵 衛= 
担当者が 首切り を かけて 制作 中/ I 
乞う ご 期待/ I 




フ ァモパ ChT ラス 卜 大会 今月の 入 



イラ ス卜 募集 



fc#:7^; -气 • 
一 




山形県 鶴 岡 市 みはら ； 



り^^ 



東京都 世 田 谷 区 武川 I 頓 様 




；/ クの マシンと 生 人 公達の 似顔 
優秀 作に はス テキな プ レゼ ン 



愛知県 春 日 井 市 
伊藤 ― 様 



ファ ミクル パロディ ■ 
絵 を 送って 〈ださい。 
トを あげち やうよ./ 

送り 送 ： B ぽ 2 販売 (^「フ アミ クル イラ ス ト 係」 へ。 
(住所、 氏名、 年令 を ご 記入の 上、 お送り く ださい） 

ビッ' ン一 

制作 /発売元 株式会社 

T151 東京都 渋 谷 区 千 駄ケ谷 卜 7-9 コー ヨービル 3F 
ff03(479)4558 FAX.03(479)4 1 17 

ピッツ 一 

販売元 BI"P 販売 株式会社 

=rlOI 東京都 千代 田 区 神 田 佐 久間町 4-6 斉田 ビル 3F 
S03(862)6886 FAX.03{862)2263 




専用， 要 VRAM128KB，35，2DD， ¥6,800 

©Radarsoft 日本 連絡 事務 自工 クゼ コ 《 は アスキーの 商標です。 



宛先 T は 東京都 新? i 



； /(株) ホット 'ビィ 参 金額/代金 合計 参 通信 襴 (裏 
ROMI, 数 fi, 代金 合計 (お急ぎの 場 台 は 現金 書 
2- 1- 16 第 3 松 本 ビル 2F GA 夢 003(361)4063 
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オランダの 実力 派 ソフト ハウス r ラ 

ダ I ソフト」 が、 まったく 新しい 思 

想で ゲ— ムの 原点 を作リ かえた。 

それが 縱ス クロ I ルァ クシ ヨンゲ I 

厶 「プロック プレイ 力 J だ。 

◊ 君が 操る の は縱に 並ぶ 2 本の バ I。 さらに 上の バ 

I は 上 下に も 動け て 面白さ パヮ I up 。ジョイ ス 

ティ ック、 マウス 対応〃： 

0.5 同時 プレイ 可能/. 上下の パ I を 各自が 操 

えだけ ど プレイ 中、 突然 バ —がいれ かわつ ちゃつ 

た；： H9 る〃： 

◊ 多彩な 面 構成。 反射神経 プラス 頭が 必要/. いきなり ヮ I 

プゾ I ン 、プロックの 細道 …… 〃： 

◊ 天然色の プロック 群に 囲まれた アイテム プロック。 被 壞 する 

とバ. -が のびる、 ちぢむ、 消える/. など、 など〃 
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C 1988 TOSHIBA EMi/I.S.I 

MSX ^ 搴81<8 以上の RAM 構成の MSX システムて ご 使用く ださい。 PS-2024G ¥5,800 



I 通信販売 を ご 希望の 方 は、 住所、 氏名、 電話番号 を 明記の 上、 必ず 現金 鲁留 (5.800 円+ 郵送料 400 円 を 同封) で 下記 住所までお 申込みく ださい。 謹 
I 送り先/ テ 110 東京都 台 東 区 上野 7-2- 9 住友 生命 上野 ビル 東芝 EMI 梯 マグナム 係 



醒ぉ |!!| い 合せ は：! K 芝 EMI 株 J ^会^'?? HK-^V 
紫 本部 • 開発 販売 4 部 03(847U491/*:jK や; 1 
お £:03(844)5805/ilOK 第 2 支 f お 03(843)3751/ 
第 II 常 業 本部 '大阪 お 業 部 06(376)4131/' バ 
古 r ま 支店 052(221>8226/feilMj 支 リ,: 092(713) 
1251/ 仙 台 £リ/022(227>8211/札#11 お 





若き 実業家 ビル' ロビンスが 物言わぬ 哀れな 姿で 発見され た。 
疑惑に 満ちた 状況の 数々.： 相つ いで 現れる 容疑者た ち。 次第 

浮かび上がる、 20 年 前の 迷宮入り 事件の 謎と は 何 か？ 手が 
力、 り を 集め 推理の 糸 をた ぐる： 見事に 真相 を 探り あて、 物語 を 
終結へ 導く ことができ るか どうか は、 すべて 君の 腕 次第 だ。 
読む ミステリーから、 ブレイす る ミステリ一 へ。 本格 ミステリ一 力く、 

ついに 小説 を 超えた， 

好評 発売中./ 

CS32 ディスク 版 
(3.5"2DD) 
¥7.800 

•' んヌゥ Sf^jj I ('要 VRAM;28KB) 

4 メガロん ¥7,800 

鲁 DISK:49886088n449 
攀 ROM:49886088!1807 








S-RAM 

対応 





妹の クリス を 捜す ために 旅に 出て いた 主人公 
の プリル は、 ある 日 クリスが 魔王 パズルに さら 
われた こと を 知った。 彼女 を 助ける ために フ 
リル は 魔 城 をめ ざして 旅立った： 
ブリルの 冒険が いま 始まろうと している： 
参 アクティブな グラフィック アニメーション 
• オリジナル 挿入 曲 
• スーノ 、° —ナチ ユラ; レ サウンド 

(FA'MA 及び サウンド ホード 1 【使用 時） 

ず 



き 迫力 ある ビジュアル 戦闘 シーン 参 自由に マツ フ 

を 作成で きる マツ フェディ タ付 （ディスク 版 ） - 
ルに 合わせて 選べる 16 種類の 戦場 マツ フ （ディスク 
版 は 2S 種類） き 気 f 圣に ゲームの 中継' 継続が でき 
る ROM シミュ L ^一 シ ヨン. ゲーム 初の、 新 データ. セ一 
ブ /ロード 機能 （ROM 版),： 

好評 発売中./ 

CSa2 ディスク 版 (3.5"1DD) マップ エディタ 付 ¥ス80〇 
E^JsS- RAM 付 版 (耍 V 剛鐵 B, ¥ス8〇0 

1:4988608711428 




||SK:49886087I]800 ' 



好評 発売中./ 
£232 デ イスつ 版 
(3.5"2DD) ¥7,800 

画 バーコ一 ドナン バ一豳 498B60B733444 




最新 ソフ卜 情報 か 聞け る インフォメーション タイ ゃル O^gS _5"^ 一 づ 1 



く 通信販売〉 送料 サービス 

通 P 及 を ご 希望の： § 合. 商品名' 機種 名. 住所. 氏名. 電話番号 明記 
の 上、' マイクロ キャビン 通販部 まて' 現金書留で お申し込み 下さい： 



—表記の ソフトウェア フロ クラムと マニュアル は. 当社 か 創作. 開^した 著作物で 
― す: レンタル や 無© コヒ一 を 行なう と. 著作 去に ょリ 寂しく 処罰され ます 

So"-„ T«^o»， 》 C<™« "― 当社 は ソフト レンタルに 3't する ま 午 可 は一!; J] してお りません ので 二つ 主意く ださい 



WE MAKE ADVENTURE SPIRIT. 

CD wi^Q^ri^tn 

棟 式 会社 マイクロ キャビン 

〒510 三重県 四日 市 市 安島 2-9-1 2 TE し 0593(51)6482 




THE FINAL CHAPTER 

The Impression 
We made "Ys l\ " because 
We were interested in exploring this theme further 
丁 h!s Software for Game 1988 
Wofks made in Tokyo 



2 人の 女神と は 誰 レ). 二と な レ^'? 

6 冊の ,1?^^に1*^、れた物』ぉの+：、リの,§味とは？ 

憂 L^) ら、 感動へ 




f-alcom 




- ■ ジ、, リ 



ぜ やつ 1 まる 



ここ は、 物怪の 洞窟。 

曰 も 当たらず、 風 も 吹かず、 

毎 曰が 閽 夜の 連続で ある。 

しかし、 そんな 中で ある にもかかわらず、 

いや、 そんな 中で あるから こそ か、 

そこに は 沢山の 魔物 達が 住みつ いていた./ 

彼ら は 暗闇に 息 を 潜めながら、 

独自の 世界 を 築いて いたので ある。 

ところが ある 時、 

彼らに とっての" 魔界" より、 

一人の" 人間" といろ 使者が、 突然 

侵入して さた./ 

ここに、 両親 を 殺された 牛 面が一 頭い る。 
彼 は 洞窟 生活に 終止符 を 打ち、 
広い 外の 世界へ と 踏み出す ことにな つた。 
果たして、 彼の 復饕は 

成し遂げられる のだろう か！ 7 



J«SX2 3.5"2DD1 枚 組 

■ PC8801SR 以降 5"2D 2 枚 組 
■PC9801 シリーズ 

5"2HD 1 枚 組、 5"2DD 2 枚 組、 3.5"2DD 2 枚 組 

■ XI シリーズ 5"2D 2 枚 組 
ユーザ— の 方々 の リクエストに お答えして イベント 以外に も 
個別の オリジナル BGM を 入れ 更に 臨場感が 増しました。 

これが うわさの 

ァ バン タント ゲーム 



発売中〃 



3,000 巴 



藝 ま 



% ま-' 



尚、 抜 忍 伝説 番外 編 は、 ブレイン グレイ • ユーザ "^；5£1^1«5_^(^_7|；^5？ 

カード を 出され、 会員 No. の 判る 方) のみの 限定 通 僂 販売 <^ させて 頂きます。 

絲滅 



PC8801SR シリーズ 好評 発売中 I 誦？09801 シリーズ 好評 発売中 



PC88D1mk I SR/FR/TR/MR/FH/MH/VA/FA/MA 
5''2B5 枚 組 価格 9,800 円 



23.5"2DD 4 枚 組 7，800 円 

他 機種の 内 容を そのまま 継承し、 さらに グ レ一 ド' アツ フン 

イベント 画面 以外で も BGM が 流れる ようになりました。 

驪 睡 W き fee 蠭 

5" 2D 5 枚 組 価格 9,800 円 
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！^；！をもったリぉ達 



5"2HD 2 枚 組、 

5"2DD 4 枚 組、 3.5 ' 2DD 4 枚 組 
価格 各 9,800 円 

S^cfe あ dfedfedfeid&dfedfe ああ dfedfedfecife あ cife あ ああ あ ああ あ <*= ああ あ * ああ ああ ああ ぁ怨 

4 m m Qj 

4 



'is, 詹 龌 i£ 



4 

4 
4 



し AS 丁 




ARMAGEDDON 

三 ラス 卜 



、<レで ゲ ドン 



しき 魔界の 一族よ、 この 世 はお 前の ために ある。 




MSX2 は アスキーの 商標です 

翁お 求め は、 お 近くの パソコン ショップで、 通信販売 ご 希望の 場合 は、 
使用 機種 名 を 明記の 上、 現金書留で 直接 当社に お申し込み ください。 送料 は 当社 負担と させて いただきます。 



株式 プレイン グレイ 

T102 東京都 千代 田 区 飯 田 橘い 6-7 九 段 Ml ビル TEL.03-26**-3039 代' 



(^*)ゥィンキ一 ソフト 

T564 大阪府 吹 田 市 江 坂 印 1-13-10 
ュニ ライフ 江 坂 1504 TE し 06-388-81 77 



通信販売 は 現金書留で お申し込み 下さい。 
(送料 当社 負担) 




中国の 歴史 を 操る 陰の 存在と は 7 

本宮 ひろ志の 「天地 を 喰らう」 が、 

R • P • G となって MSX2 で 新登場/ 

人間界に 乱れ を 引き起こし、 人間界 を わがもの にせん 
とする 幻 鐘 魔王。 キミ は 劉 備玄徳 となって、 その 魔王 

と 闘う ので あ る。 劉備の 強い 仲間 達が、 57 人の 武将。 そ 
の 中から 5 人の 豪傑で、 パーティ を 作り、 複雑怪奇な 
地下 迷宮へ と 足 を 踏み入れる。 忘れて ならない のが、 
武将 達が 持って い る 5 行の 性質 だ。 魔物 を 倒す に は、 
この 5 行が 全ての 鍵 を 握って いる。 
水 戸のお ばば や、 片目の 銀 次な どの 懐かしの キャラ も 
登場す るぞ。 広大な 地下 迷宮で 待ち受けて いるもの は 
何 か… 幻 鐘 魔王の 野望 を 打ち 碎 く ことができる だろ う 
か。 さあ/ともに 闘う 武将 達が キミ を 待って いる。 



絶賛 発売中/ 



PC-8801 mk I SR/FR/MR/TR/MH/FH/ 
VA • X1 シ リ 一ズ ¥6,800 



J2¥B,800 近 曰 発売 予定 



登場す る 武将 連 は 57 ス 
行の 性 g を 


















警 



下 迷宮で M 物た ちと 闘^だ- 




「天地 を I* らう」 © 本宮 ひろ 志/本 宮 企画/集英社 



|2(3.5"2DD) 

(要 VRAM 128KB) 

MSX マーク は アスキーの 商標です。 



/ 權 



ス卜 ラテジ ックゲ —厶と リアル タイ 厶ゲ— 厶 がドッ 

キング/. 底抜けの 明るさと 軽 さが 売り ものの モンス 

タ I たちが、 大 活躍 



參 BGM は 

ファン タジ 

參 地形 効果 

ています- 

參と にか ■ 

ポ— ズに注 

ャラが 恐い 

參 コンスト 

ナル なステ 



S 曲 以上/. 聴いて いる だけで、 楽しくな つち やう BGM。 

ックな 世界が 広がります。 _5-MSX-MUSIC 対応。 

を 考えて ね。 マス 目 は 湖 や 山な ど、 色々 な 地形に 分かれ 

よ— く 考えて コ マ を 動かさな いと 勝てない よ。 

キャラクタ— が 面白い。 ギャグ ッ ぼい 雑魚 キャラの 死に 

目。 また、 雑魚 キャラの 可愛らし さと は 対照的な ボス キ 

ぞ /. 

ラ クシ ヨン 機能 付き。 これ を 使う と、 キミ だけの オリ ジ 



-ジ が： re: 成で きる 





V 




八 イド ライド 3 

M さ X、MSX2 好評 発売中! 



i と 商品名 ， 徙ほ名 と ^^番号^ 

i お — t ス' 1$ ォ 希 5" の 7J 13 :300 円フ ラス:；! 



請求 券： 

M フ； ■ ン 8 f1 号： 



画 

i 求 券 を la 



膽ん A • 遣 盧霧 S R INC. 
製造 '舨 売 株式会社 ティ一 アンド ィ一 ソフト 
〒465 名 古 屋巿名 東 区 壅 か 丘 1810 番地 PH0NE:052 773 7770 



PSY-O-BLADE 

体験 フェア 開催の 
お知らせ 

> ^ま 抑 

T&E SOFT では、 北 は礼幌 から 南 は 九州 指 W まで 夏休み 
期間 中、 各 パソコン ショップの 御協力 をいた だいて、 S.F. ァ 
二 メーシ ヨン アド ベン チヤ-ゲーム. r サイ オプレ一 ド」 の 体験 
フェア を 開 « します。 スケジュール は 以下のと おりです。 どん 
どん * 寄りの パソコン ショップに お立ち寄り 下さい。 
T&E SOFT オリジナル グッズの プレゼント もあります ョ。 

★ 北海道 地区 

8/2( 火） YES そうご 電器 （システム プラザ 'SF) 

★ 東北 地区 

7/30 出 電巧堂 (DaC 仙 台 東口 店） 
7/31 (B) 電巧堂 (DaC 仙 台本 店 ，4り 

★ 関東 地区 

7/22(« 上 新 電機 (J&P 渋 谷 店） 
7/23 出 '24( 日) 上 新 電機 (J&P 町 田 店） 

★ 中部 地区 

7/30 出 栄電社 (テク ノ豊橋 '2ド イベント フ a ァ） 
8/21 (日) '22( 月) 栄« 社 (テク ノ 名古屋 '4「） 
8/27 出 ジ ヤスコ （岡 崎 店' シ ビコ 3 F) 
8/28( 曰) 力 トー 無線 電機 (本店 • 4 F) 

★ 近畿 地区 

7/23 出 上 新 電機 (J&P メテ V アラント'） 
7/240) 上 新 電機 (J&P テク ノラ ンド） 
7/30(±) 星 « 社 (SeidenC 'スペース 三ノ宮 本店） 
7/3 1 (日) 上 新 電機 (J&P 京都 寺 町 店） 
8/5W ニノ ミヤ 梅 田 K 前 店 (fi 日 ハイメ ディア センタ-) 
★ 中国 地区 

8/6(±) ダイ イチ (パソコン aTY) 
★ 九州 地区 

8/7(9) ベスト 電器 (ffl 岡 本店） 




？ TV.' ， r ゥ，, ： 

墓 集 人員 '100 名 

応募 < "^切' 7 月末 日 消印 有 
応募 要項 

必す' \ ガキで 「T&E SOFT アタック' 88 
係 J 宛に お申し込み 下さい.， 住所. 氏名、 
年令、 電 番号. T&ESOFT ュ— ザーズ 
クラブ 会員の 方 は， 会眞 番号 を. それから. 
""レーシングカー ト; » 走 大会き 加 希望」 と 
御 SS 入の 上、 応募して 下さ t 
募 者が 100 名 を 越える 場 含 は. 抽選と 
ttJ ます,， （なお. T&E SOFT ユーザ一 
ラフ 会員の 方 は 優先 S 考 させて IS き 
J 参加 当選者に は， 8 月 15 日までに 
から 招待状 を 発送いた します ァタ 
'88 当日. 必ず 招待状 を 持参して 下さ 
なお. a にもれ た 方で も. アタック 
I. 由に 参加で きます ので. どし ど 
さい- 

は. な <as する 含 



/グ の'〃 べノ ( ' 



11 . 

し し 



喝脚， 




★ ロール プレイン ク ゲームの 最 高峰。 城， 街、 ダ 

ン ジョン は 当然. 200 陪 建ての 塔から 空中 都市、 
そして 未知の 空間へ、 想像 を 超えた 驚異の パラ 
レル ワールド。 
女 マップ、 アイテム、 キャラクター 数等、 総ての 

面で 前 作 ハイド ライド n より、 大 精に アップ。 
時間の 概; まで 加わり， 時刻に よって 風景の 色 
合い も 変化。 

★ ソフトウェア 3 プライオリ 亍ィ 一によ る、 群 を 

抜いた ゲラ フィックス。 1400 にもお よぶ マップ 

パーツ は、 広大な フェアリ一 ランド を 美しく 再 
現。 

★ さらに 操作 性 を 向上 させた マルチ ウィンドウ。 
ゲーム スピード も 習熟 度に 合わせて、 アナログ 
的に 変更 可能。 

★ ジョイスティック 対応： 



★ PC-8801mkIISR(FA,MA,VA) 
(要 2 ド ライフ") ''5"20'2 枚 組 

★ ra(RAM16K 以上) 
4 メガ ロム 

★ C232ra(VRAM128K 以上） 

4 メガ ロム 
各 ¥7,800 

• PC-9801VM/VX, 
PC-286V 

5 2HD ¥7,800 

• PC-9801UV/UX, 
PC-286U 

3,5 2 HD ¥7,800 

• X1/ turbo シリーズ 
(2 ドライブ 専用） 

5 2D'2 枚 組 ¥7,800 

會 ハイド ライド ブロンズ パック 

(ハイ ドライ ド n と ハイ ドライ ド 3 の 2 本 組） 
CS3ra(RAM16K 以上） 

¥9,980 




«PC-98 版 は、 400 ライン 高 解像度 デ イス 

プレイが 必要です。 
i*iPC-98 版 は、 PC- 9801/E/F/'M/U/VF/ 

XA' LT では 作動いた しません。 

參 MSX マーク は アスキーの 商« (です。 



アタック §8 入場 引換 券 MSX ファン 8 月 号 



徳間雷 店 アニメ ージュ ビデオ 

處み箱 字 ま 

おか ゴニ ルド 

ビス タ サイズ ステレオ Hi Fi 
カラー BO 分 12800 円 


画 

128GH-17 


原作/ 陣出 iiJS 文/結 城恭介 

アニメ 一ジュ 文庫 「遠山 桜 宇宙 帖 /奴の 名 は ゴールド」 （徳間 害 店刊） 

mmm 美術 有 川 知 子 


國 

128GB-5017 


mss …-… 北爪宏 幸 美 主題歌 藤 井一 子 《細 ジャパン） ' 

脚本 洒井ぁ きょし ©陣 出 達 朗- 結城恭 介/ 徳間香 店 



* 製作 • 発売元/ 徳間 書店 〒1 05-55 東京都 港 区 新橋 4-1 0-1 

• 制作 協力/ 徳間 ジャパン 
* 販売元/ 徳間 コミュニケーション ス' S03(591)G161 



く 開発 スタッフ 募集 > 

プログラマー ' デザイナー ■ シナり オラ イタ- 
グラフィックデザイナー ■ イラ ス卜レ 一ター - 
アニメーター. 移殖者 霧 集 アル パイ 卜 可 



HEART SOFT 



八 一 卜電ニ 

〒221 横 浜 巿神奈 川 区 東 神奈川 2-40-9 
クイン ビル 7F TEL045-461-6071fft; 



〈通信販売〉 

通 販をご 希望の 場合、 商品名 ■ 機種 名 ' 住所 - 
氏名 ■ 電話番号 明記の 上、 左記に 現金書留て ォ 

申し込み 下さい。 ※送料 サービス 










前号までの あらすじ 
？ P 命の ライバル 

技 野と 論 形 は 

9 回 裏 2 死 満塁で 
ついに 対決のと き を 
む 力 》 えた 



テ、 技 野 
く う 一 に! 
その 魔球 を 
投げるなら 
2 つの 条件… 




ぼく の あみだした 
必殺 打法、 

「月 2 回刊」 の 威力 を 
受けて みろ ！ 





そラ 思って ォレは 
新 魔球 「特別 付録 
ィ一ス II 特製 フロッピ- 
シール 付」 を 
開発した の だ. Z 



技 野./ 君の 魔球、 
「め そん 一刻、 維新の 嵐、 
ファン 夕ジ 一III ^ 
3 本 特集」 と ^ 
勝負 だ // 乂 




/ 

/ 



ちノ 





これ か s 始まる 夏休み。 今年 こそ 何 かに 挑戦 
した w。 ジンクスて は その 期待に 応える ベぐ 
『パソコン通信 大簿 K 会』 を 企画。 今月 はモ 
テムの フ レゼ ン 卜ち あってと つ てち すご W / 



M ファンで は 
MSX の 

クイズ 大会/ 

さて、 日頃 リンクスの 中に 家 

を 建てて がんばつ ている M ファ 
ン としても、 暑苦しい 夏 を 忘れ 
させて しまう、 難解な MSX の 
クイズ 大会 を 計画。 大 博覧会と 
いうの だから、 博識 を 広げな く 
つて はね。 題して ""MSX'FA 
N 杯 クイズ 'グランプリ』。 これ 
に は 3 つの 部門が あって、 0) ゲ 
_厶© 八一 ド プログラムって 
ぃラ ぐあい。 各部 門 ごとに の 優 
勝者に は M ファンの 銀ピ 力の 特 
製テレ カをプ レゼ ン卜。 そして 
3 つの 部門の 合計 点数が バッグ 
ン によかった 人 を 総合 優勝と し 
て、 編集部から MSX • FAN 
を 1 年分 プ レゼ ン 卜して しまう。 
編集部から 毎月 キミの 家に 送つ 
ちゃお、 と 思う の だ。 

クイズの ほう は 、春の 『MSX 
わくわく ドリー ミン/』 で やつ 
たよ ラな Ox 式と、 3 つの 答え 




のラち 正しい もの を 選' 3; 三択式 
の 組み合わせに する 予定。 

それで、 気になる 出題 は 十字 
軍の ボス と ファン ダムの ボスと 
百 字 軍の ボスが 担当す る。 いま 
から ちゃんと 勉強して おいてね。 
ここ だけの 八 ナジ だけど、 出題 

の 範囲 は 7〜g 月 号に する つも 

なの だ。 MSX が大 好ぎ で、 
ゲームが 大好 さな 人なら かなら 
ずで きる ようにと 心がけて る。 
意地の 悪い 問題 はとり あえず ナ 
シ。 み 〜ん ながで さち やったら、 
短い 時間で 答えて く れた 人が 優 
勝 かな。 

それで は、 リンクスの クイズ 
大会で 会い ましよ./ 



パソコン通信 

大 博覧会 

今回の 特別 メニュー は 正式に 
は 8 月 1 曰から、 とす こし 先の 
ことなん だけど、 7 月から、 実験 
的に スター 卜する。 ここに ある 
写真 は その まち ゥんと 始めの ほ 
の 写真 だ。 ぜひ、 自分の 目で 
見て 体験して ほしい。 そして 参 
加して ほしいと 思う の だ。 



G タ イラ はこん な 問題 を 
出した。 因数分解 か あ …… 





夏の 特別 
ィ ベン 卜の 

お知らせ 

海へ 山へ プールへ と 忙しい 夏 
休み だけど、 ちょっと 寝苦しい 
夜に は 窓 を ババッ と 開けて パソ 
コン 通信なん ての もい い。 風鈴 
が チリり リツと くれば なおさら 
だね。 リンクスで はそんな 夏に 
ぴったりの メニュー を この 休み 
期間 中 だけ 特別に 用意して いる 
という。 NWG (ネットワーク ゲ 
ー厶） も、 もちろん あるけ ど、 ど 
こかが ちょっと 違う らしい。 と 
ぃラ わけで、 以下に いくつか ご 
紹介しょう。 

•S 休み 宿題お 助け マン 

ズ バリ、 宿題 を やってくれ ちゃ 
ラ コーナー。 『A1 クラブ』 に 突 
如 姿 を 現した 寺子屋が その実 体 
だ。 中には 京都大学 を 出て、 そ 
のラ えに 外国の 大学まで 出て し 
まった とい う 勉強の 大好きな 夕 
イラ 先生が いる。 下の コーナー 
の 写真で 紹介して いるけ ど、 た 



だの 宿題の 答え を 教えち ゃラと 
い ラャボ な こと はしない。 ゲー 
厶の 答え を 知って しまう と、 楽 
しさが 半減して しまう のと 同じ 
ように、 勉強 だって 答え だけ を 
知っても しかたない。 そういう 
考えから、 先生が 比較的 やさし 
い 問題 をヒン 卜と して 逆に 出題 
するとい うこと も ある。 リンク 
スの 会員 みんなの あつたかい 家 
庭 教師って 感じ だね。 
參 なんでも 答え マン デー 
深夜放送の ノリで、 いま 思って 
いる こと、 考えて いる こと、 い 
いたい こと、 そのす ベて をぶ ち 
まけて しま ラ コーナー。 なんで 
も、 ガン ビータ イラと いう 名前 
の 人が 教祖 だとい ろ 八 ナシ。 
參の り び 一に 私の 歌 を 歌わせた 
い 作詞 コンテ ス卜 
彼女ら しい 歌詞 を メールで 送り 
ましよ / 

鲁戛 休み NWG 祭 

ぃラ まで もな く 『A1 グ ランプ 
リ/ ミツ ドナイ 卜 ラリー』 『ガー 
リーブ ロック/ダイ レス』 の 4 
本 だての こと/ 



、一 「r 



パ 



あつ 

あつ 



92 



THE 



二ついての， 



ネットワークの 内容に ついての 問い合わせ、 ネッ 
ト ヮ 一ク ゲーム' ァ ダブ ター （ NGA) の 購入 方法、 
リンクスの 入会 方法に ついての 質問 は、 ハガキ か 

mis で 直接つ ぎのと ころに 問い合わせて く ださい。 



く 住所 > 于604 京都市 中京 区 烏 丸 通 御池 下ル 
リクルート ビル 8F 

日本 テレ ネット 「リンクス 'MSX'FANj 係 
く 電話 > 075-2U-3441 





暴 『ビギナー ズ エリア』 ス夕一 卜 

はじめて リンクスに 入った 人、 はじめて 衝言 を赚 する 人の ための コーナ一 か 1^ します 。ちょっぴり 不 
安だった 人 も、 ここ を のぞけ は 百人力。 やさしく 親切に あれ こ:^ えち やい ます。 はじめての 人の みが 
#^11 できる ボードに は、 質問 や 意見が 書き： めて、 不安 解消 *ao 2 か 月間 は 無料 参加 可 SI それ をす ぎ 
ると、 通常 ぐ かかって、 書き こみ 用の ボードに は 入れなくなります。 

• 『'夕 イラ くんの 寺子屋,.: スター 卜 

『A 1 クラブ』 内 【：：^ 休み (？)；^ 題の 相談に のろう、 という コーナー か m。 期間 は 9 月 10 日頃までの 予定 
だけど、 その 間 は タイラ^が みんなの 疑問に 答えて 〈ださる。 タ イラ は 独身の 28 才 男性と いう ゥ 

ヮサ なんだ けど、 京大 を 出て アメリカの UCLA の大: ^を 出ち やった という 秀才。 特に 化:^ m^. 

英語、 IS [^がお 得意 だそう です, 


毎 金曜 

夜 9 時 


•NWG^Al レー シン グ クラブ』 チャンピオン 勝ち抜き 戦 

翻 金曜日に 人気 NWG (ネットワーク ゲーム） で ラリー を 楽しもう、 という 企画です。 5il^ 続で 勝 
ち 進む と、 NWG の グランド チャンピオン として 特別に 認定され ます。 f 开， 崔は 'A1 クラブ J の A1 サ 
—キットに て/ 


7/16 


秦 世界 横断 クイズ 大会 

クイズ を 解きながら、 世界 を « してし まう、 という クイズ: ^0 某 テレビの 「ウルトラ 〇〇〇」 を 思 

いうかべ て みれば、 だいたいが わかって もらえる はず。 胃 は、 夜 8 時に いっせいに スタート する 二と。 
だから 者 は 全員 その 時間に は 集合して いる ことになる:^ いったい 何人ぐ らいの AA、'#iB する のか 
な。 当日 は 百科 ^ を 用意して、 ！ 1^1] りの 友 だち といつ しょに 皿す るの がいいと 思うよ。 二の ィ ベン 
トは 7 月 30 日に もあります。 出題 はもち ろん 毎 0il うので、 何度も Mfe できます Z 
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•NWG 『ガーリー ブロック』 チャンピオン 大会 

自分て 組みた てた a ボットの ガーリー を、 通信 を 使って どっかの 誰かの ガーリーと 闘わせて みょう、 と 

いう ゲーム C 誰の ガーリ 一が ナンバーワンになる 力、 楽しみ だね。 意外と 女の子が 組みた てた ャッ だった 

り、 ； if 象 するとお もしろ い。 通信 だから 顔が 見えない ぶん、 特にそう 思う。 



り ンクス から 

モデム を 

プ レゼ ン卜/ 

ここで、 すん ごいお 知らせ。 
リンクス 専用の モデム を 合計で 

5 つ、 いや 10 個だった か、 いえ 
いえ もっとす ごい 数、 fflD 個をリ 

ラ とい ラの だ。 応募 券 はなし。 
いつも M ファン を 借りて 読んで 
る だけの キミ も 応募 OKc ただ 
し、 ある 問題の 答え を 書いて な 
いと ダメ になつ ちゃ ラ から 注意。 
正しい答え を 書いて くれた 人が 
多かった とき は、 ちちろん 抽選。 
さて、 その 問題と は …… 。 
< 問 题> 下の の 中に 入る 文字 
は 何でしょう 7 
曰 本で 唯一、 グラフィック や 



r 

①サ: o》;?4?; め 

I <3) せお 
<S> 粉お 
® ^や 

CS) ゅ缘 wntejir 

' <SM 树き 々ま 

Z 下フ" • 
<33) リンク;? (ち" 
ュ匕 x^v-c- v-g: 



リ場※ 
ま 合 当 
すに 選 
° 、 さ 
当 れ 
初 た 
月 場 
間 合 
基 は 
本 、 
料 リ 
金 ン 
の ク 

半ス 
年 を 
分 ご 

3 利 
千 用 
円 し 
がて 
必 い 
要 た 
と だ 
な く 



laBQK ！ EJE ：-； T k QN I- E X SN I' No . 



『A1 クラブ』 の スター 卜 地点 
のす ぐ 南の プロ ッ ク にある M フ 
アンへ ょラ こそ/ 冷た〜 い 麦 
茶 を ごちそうし ましょう。 ほん 
とに きょうは 暑い こと …… 。 通 



信で、 お茶 を ごちそう する のつ 
て どこか 不思議。 ままごと のよ 
うな 夢の 中の ような、 ここ は そ 
ういう ところ。 今月 も メール を 
ありが とさん/ 



プログラム も 転送 可能な MSX 
専用 ネッ卜 ワーク は、 
ザ • ンクス 

わかった かな 7 わかった 人 
は 右の 八 ガキの 書ぎ かた を 見な 
がら 正しく 書いて 応募して ほし 
い。 ただし、 とっても 重要な の 
は、 もし 当たって 通信 を 始めた 
ら 当然 アクセス 料金 や 電話 代が 
かかって くる （ふつうで 月に 数 
千円ぐ らし" という こと。 だか 
ら、 18 才未満の 人 はかならず 保 
護 者 (例えばお 父さん やお 母 さ 
ん) の 署名と 印 を もらって 応募 
する こと。 しめ 切り は 7 月 22 曰 
必着。 発表 は 人数が 多い ので 発 
送に 変えさせ てね。 



o これ を スロッ 卜に 差して 電話 を 
かければ、 数秒 後に 通信 体験, 




'アクセス ガイド 

(リンクス 内の ィ ベン 卜 情報） 



02E 

■5 せい フ" 5 し 人 S つノ - Jl «t * 二- 1 
ォ- t 二 3 j とよんで'' く fE" さい • 
で- ヮ - ト -'サ -t''2ra-- けと- 
I 3KT" いい 人し" ftW,'? 
(3 テ" - 3 レコ — う" - t つ STj: いし • • • 
は— し' か" ださの f1 マ TT— ざ 人 t お も ； 



斗-? 7 了ム 

「リ、 ークス -_PHJ<^ , 




ダウ ンロ— ドの 問題 は リ ン 

クスへ 直接 メ— ルを 出そう よ 




_ "lyt 人！ に 

よ： IT- 



！ 01 ほい： tJtU に： 

19 _.- な し； t -„- 人 W 



でよ： IT- しし 



か ら a 

て ま ill 



si?" 

*J な 



I 



と G , I 

K しと V 

o おと f 

w ス. c i-- 



元気い 



な；； . マ wr- 

t が に i,- - レ- るい ラ 

,、 .-iBXS ラ はと 

5 れ S W fc "に-つ 

- -ゃ K*-K ふ 



か し 

C r-0 なに 

a 「- だ. t- 



o_ 一の 件に 関して は 交渉 中な 

ん だけど も-,.。 ゴメン /. 



〕 やん。 一 



明るい やっつて うれしい ぜ /. 



、これが 

ちらえ る/. 
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FM-Pana Amusement Cartridge 



7 月 号で 紹介した FIVI パック をち ラす こし 祥 
しく、 特に 拡 SiBAS I C につ W て 書 W てみ 
た W。 せっかぐ 自分て 自由に 使える の だから 
ね 。プログラム コンテ ス 卜の 応募 もよ S しぐ / 



八': f*l/ フ卜 センター 

003-475-4721 

7 月 中旬 発売 予定 



安い./ これ はたい へんに 安 

し、。 7 月 中旬に 発売 予定の FM 
パック は SRAM (ゲームの 途 
中の データ を セーブす る） の 機 
能に 9 和音の FM 音源 +FM 音 
源 用 拡張 BASIC の 機能 を 加 
えてなん と 7B0(] 円./ これまで 
の MSX 用の 音楽 ュニッ 卜、 A 
1 シン セ に比べる と 約 5 分の 1 



の 値段に なって いる。 PCM 音 
源がない とか、 演奏 を 記憶す る 
ことができない とか、 機能的に 
はちよ つと 劣る けど、 これから 
FM パック 対応の 音楽 ソフ 卜ち 
いろいろ 発売され そラ だ。 大き 
さも、 ふつうの カー 卜 リッジよ 
り 4 センチ 背が高いく らいと コ 
ン パク 卜。 これ はちよ つと 「買 
し A」 だよ./ ゲーム ソフ卜 もこ 
れ から FM 音源に 対応した ちの 

音色 デ 一夕 一覧表 



(》 マークが つく） が 発売され る。 



音色' 音律 'リズム 



FM パック 用の 音楽 ソフ卜 は 
またつ ぎの 機会に するとして 今 
回 はこの FM 音源と FM 音源 用 
拡張 BASIC (以下 拡張 BAS 
1 C と 略称） で どんな ことが で 
きる かの を レビューしょう。 

拡張 BASIC の 命令 は 全部 
で 10 種類。 ほとんど は FM 音源 



媒 体 


i.rom] 


対応 機種 




RAM 


3SK 


セーブ 機能 


内蔵 SRAM/ ディスク 


価 格 


7,800 円 



た 
だ 
し 



音色 番号 


音色 名 


音色 番号 


音色 名 


音色 番号 


音色 名 





ビア ノ 1 


21 


シンセサイザ ベル 


42 


PohdsPRA 




ヒア ノ 2 


22 


チャイム 


43 


チャーチ オルガン し 




バイ オリ ン 


23 


シン セ • ベ一 ス 


44 


チヤ一 チ オルガン R 


3 


フルート 1 


24 


シンセサイザー 


45 


シン セ • バイ オリ ン 


4 


クラ リネッ ト 


25 


シン セ • ドラム 


46 


シン セ * オルガン 


5 


オーボエ 


26 


シン セ • リ ズム 


47 


シン セ • ブラス 


6 


ト ラ ンべッ ト 


27 


ハー モ • ドラム 


48 


ホルン 




パイプオルガン 1 


28 


カウ ベル 


49 


三味線 


8 


シロ フォン 


29 


ノ \ イノ \ ,ン ト 


50 


マジカル 


9 


オルガン 


30 


ス ネア • ドラム 


51 


フワ ヮ 

ワンダ一 フラッ ト 


10 


ギター 


31 


ノくス 'ドラム 


52 










53 


ハー ド ロック 




サン ッ一ル 1 


32 


ピアノ 3 














54 


マシーン 


12 


エレキべ一 ス 


33 


ゥ ッ ドベース 














55 


マシーン V 




クラ ビコ一 ド 1 


34 


サン ツール 1 


56 


n 


14 


ハーブ シコ一 ド 1 


35 


ブラス 


57 


SE- コ ミック 




ハーブ シコー ド 2 


36 


フル一 ト 2 


58 


SE- レーザー 


16 


ビブラフォン 


37 


クラ ビコ一 ド 2 


59 


SE- ノィ ズ 


17 


琴 1 


38 


クラ ビコ一 ド 3 




SE- 星 1 


18 


太鼓 


39 


琴 1 


61 


SE- 星 2 


19 


エンジン 1 


40 


パイプオルガン 2 


62 


エンジン 2 


20 


UFO 


41 


PohdsPLA 


63 


to 音 



ならではの 機能 を 使うた めに C 
ALL XXXX という 形で 呼 
び 出し、 PLAY 文で MML 
(Music Macro Lan- 
guage …… 音楽 を 演奏す るた 
めの 諸 設定) を 用いて 音 を 出す。 
MM L の 種類 も、 ふつうの 
BASIC に比べる と 増えて い 
て、 何とい つても 違う のが リズ 
厶 音源 を 鳴らす ための リ ズ厶音 
用 MML だ。 それで は プリ セッ 
卜の 音色 データ を 見て みよ ラ。 
プリ セッ 卜の 音色 は 0〜63 ま 
での 64 音。 FM 音源と いっても 
オペレータ （音の もとになる 発 
振 器) が 2 つの カン タンな もの 
で、 A1 シン セを ちょっと 簡略 

一音 律一 覧表 



リズム 音 用 MM L —覧表 



文字 


意味 


値のと る 範囲 


初期値 


B 


バス ドラム 音 を 発生 








S 


ス ネア ドラム 音 を究生 










タム タム 音 を 発生 








C 


シンバル 音 を 発生 








H 


ハイ ハツ 卜 音 を究生 








n (数値） 


直前 ま でに 耆 かれた 楽音 を 発生し、 


n 分 音符 分 待つ 


1 ^ n ^64 




V n 


音量 を 設定す る 




^ n ^15 


8 




直前に 書かれた 楽音の 音量 を ァクセ 


ン ト ボ リ ュ一ム にす る 






C« A n 


ァク セン トの ついている 楽音の 音量 


を 設定す る 


^ n < 15 





世"^ 


音律 





ビタ ゴ ラス 








ミ一ン トーン 
ヴ エルク マイ 


スター 






ヴ エルク マイ 


スター （修正） 




4 


ヴ エルク マイ 


スター （別） 




5 


キルンべ ルカ 






6 


キルンべ ルカ 


一 （修正） 




7 


ヴァ ロッティ 


'ヤング 




8 








9 


完全 平均 率 


(初期値） 




10 


純正 律 C 


メジャ一 （a 


マ イナ一） 




純正 律 cis 


メジャ一 （b 


マ イナ一） 




純正 律 d 


メジャ一 （h 


マ イナ一） 


13 


純正 律 es 


メジャ一 （C 


マイナー） 


14 


純正 律 e 


メジャ一 、cis 


マ イナ一） 




純正 律 f 


メジャ一 （d 


マ イナ一） 


16 


純正 律 fis 


メジャー に es 


マイナー） 


17 


純正 律 g 




マ イナ一） 


18 


純正 律 gis 


メジャ一 (f 


マ イナ一） 


19 


純正 律 a 


メジャ一 （fis 


マ イナ一） 


20 


純正 律 b 


メジャ一 (g 


マ イナ一） 


21 


純正 律 h 


メジャ一 （gis 


マ イナ一） 
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懂 



•fiS 者 アンケートの ハガキ に、 FM パックに ついての « 問 があった のて、 ：: 
多 機能で、 しかも 音色の 番母も 違います。 まずて きないと 考えた ほうか' よいつ 
と 明 IS された ものに 限ります。 M ファン 3 月 号から、 対応の ソフトに は； マ- 



て お答えし ます。 1 M S X ^ 
'し よ う。 ''2'FM パック を 差 セ 
クを つけて お知らせ する 二と 



-ィ才 対応の ソフト は F M パック 対応？ M S X オーディオの ほうが 
どの ゲーム も FM 音源になる ？ '：' これ は 絶対 ムリ。 FM パック 対応 



化した ものな の だが 音色 はな か 
なか 良い し、 和音で いろいろな 
音 を 組み合わせても 音が 干渉し 
あう こと もない。 音色 パラメ 一 
夕の データ を 理解 すれば 自分で 
音色 を 作る こと もで さるけ ど、 
これ はちよ つと 高度な ヮザ だ。 

さらに、 この FM パックが ュ 
ニー ク なの は 音律 (音の 高さの 
合わせ かた） を いろいろに 設定 
でさる こと。 耳 なれて いるの は 

一覧表の g 番の 「完全 平均律」 だ 
けど、 これ 以外に も いろいろな 
音の 並べ かたがあって、 和音の 
響きがず いふ' ん 違ラ。 このへん 

は 「CDX7II」 などの 最新 シン セ 
の 流行 を 取り入れて ますね。 
つぎに リズム 用 MML につい 



て。 使い方の 大きく 違 ラのは 同 
時に 鳴らす 音 (5 音 中 3 音まで） 
を 並べて 書く、 という こと。 た 
とえば" 已 C8" と 書いて あった 
ら 「バス ドラムと シンバル を 同 
時に 鳴らし、 已分 音符 待って つ 
ぎの 音 を 出す」 とい ラ 意味に な 
るの だ。 これ は、 リズム パター 
ンの プログラム を 1 つの 文字列 
で 行える ょラに 工夫され たもの 
で A1 シン セの リズム 音 用 MM 
L の 仕様と 同じ だ。 



さて、 FM パック を 買う 人が 
殺到す る こと を 予想して （7) プ 
ログ ラ厶を 3 つつけ ておいた。 
ふつうの 已 ASIC の PLAY 文 



の わかる 人 も 拡張 BASIC が 
どんな 感じ かわか るん じ やない 
かな。 最初 は プリ セッ 卜の 音色 
を 順番に 聴く プログラム、 つぎ 
が 22 種類の 音律で 和音 を 鳴らす 
プログラム。 響 さが 違 5 のにち 
よつ とびつく りする はず。 最後 
は 拡張 已 ASIG を 使って FM 
音源 を 演奏させる サンプル • プ 
ログ ラ厶。 めんどう そラに 思う 
かもしれ ない けど、 已 ASIC の 
MML の わかる 人なら すぐ 扱え 
る。 実際に 聴いて みると、 かな 
り テンポ を 速くしても リズムの 
狂いが 少ない し、 音色の 組み合 
わせ もお もしろ くて、 FM パッ 
クは なかなか 優秀 だな あ、 と感 
じたので あった。 



FM パック 用の 音楽 ソフ卜 
『シン セサ ウルス』 も おもしろい 

FM パック 用の 音楽 ソフ卜 も 
いろいろ 発売され る 予定 だが、 
ます はこの 『シン セサ ウルス』 だ。 
FM 音源の 音色 作り ソフ 卜と 五 
線譜 入力 形式の 演奏 ソフ卜 か' 一 
体 化されて いる。 詳しく は 112 ベ 
ージの カミングス ーン を./ 4h 




音色 試聴 プログラム 



1 CALL MUSIC(0，0，9) 

20 CALL BGM(0) 

30 FOR 1=0 TO 63 

40 LOCATE tCSRLIN : PRINT I ； 

50 PLAY #2,"£)"+riI[)$(STR$(I) ，2) 

2" 

60 NEXT 



'CDEFGABR 



音律 試聴 プログラム 



10 CALL nUSIC(0，0， 1,1,1) 

20 CALL BGm0) 

30 FOR 1=0 TO 21 

40 LOCATE 0,CSRLIN:PRINT ] 

50 CALL TEMPERU) 

60 PLAY #2» "a0O4CDEFGABR2" 

D" ."5)0O4GABO5CDEF" 

70 NEXT 



'30O4EFGABO5C 



演奏 サンプル プログラム 

by よつ ちゃん 

1 CALL MUSIC n ， ， 1 ， 1 ， 1 , 1 ， 1 ， 1 ) 

20 CALL VOICE 053 . 342 , SJ^2 > 342 , S3 , 5)28 ) 

30 A1$="02L8R8FFFR2R8FFR4GGR8" 

40 A2S="03R8L16DEDR8 . CDCRl 6R4R8L8C02BR8B 

03C" 

50 A;5$ = "03 し 8[)02GA03D&DE&EC&C&C&CD[)02GA0:5 
C" 

60 A4$="05R8L16DEDR8.CDCR16R4R8L8C02BR8B 



70 B1 $=' 
80 B2$=' 
90 B3$=' 
100 C1$= 
1 1 C2$= 
120 C3$= 
130 D1$= 
U0 D2$: 
150 D3$= 
160 E1$: 
EC" 

170 E2$= 
し 8ED" 
180 F1$= 



38V1 205R8F1 6F1 6R2 . R8GR8GR8G12" 
5n606R8R8R8 し 8E&E2R8R8R 脇 G2" 
5)1 606R8R8R8L8E&E2R8R8R8FSF2" 
"S8V1205R8A16A16R2 . R8BR3BR8B12" 
"S)1606R8R8R8L8G&G2R8R8R8B&B2" 
"5n606R8R8R8L8G8(G2R8R8R8A&A2" 
"S8V1205R8C16C16R2.R8DR8DR8D12" 
"o3l606R8R8R8L8C&C2R8R8R8E&E2" 
"SI 606R8R8R8L8CSC2R8R8R805B&B2" 
"06F8 し 24EFEL8DEC&C&C05A06CC)EG&GF 

"06EFEF&FL24EFE1_8DE8(EEGB&B1_24ABA 

''3:506A8L_24GAGL8FGE&E&ECEFGB&BAGE 



190 F2$ = "06G/\GA&A し 24GAG し 8FG&GGB07[)&[)I_24C 
DC06L8GF" 

200 F3$ = " し 1 606EFEFCE[)GEGBAE:GECDEGBAEC)GAC 
DECDEC" 



210 F4'$ = "L1 606CDAGDAGEFAGBAEDFEDGEDECDFD 
EGFAGB" 

220 F5$ = " し 1 6V1 0DEFCDADEFGAGEGABGEDGEDGED 
EDEGAB07C" 

230 G1$="BC8H16H16C8H16H16C8H16H16C8H16C 
B16BC8H16H16C8H16H16C8H16H16C8H16HB16" 
240 G2$="BC8H16H16C8H16H16C8H16H16C8H16C 
B16BC8H16H16C8H16H16C8H16H16S16S16SM16SM 
16" 

250 G5$="CB8H16H16C8H16H16B8H16H16B8H16H 
16H16H16BSM8R16BSM16R8BCri8" 
260 PLAY #2，"T160"，"T160"，"T160"，"T160"， 

T160" 

" " ， E 1 $ ， '"' ， G 1 $ 



"T1 60" ， "Tl 60" ，"丁， 60' 
270 PLAY #2，AU ，"マ 
#2，A1$，"" ，' 
#2，A1$:，"" ，' 
#2，A1$，" "に 
#2，A2$，B1$ 



280 PLAY 
290 PLAY 
300 PLAY 
310 PLAY 
320 PLAY 
,G1$ 

550 PLAY 



340 
350 
360 
370 
380 
390 
400 
410 
420 
430 
440 



PLAY 
PLAY 
PLAY 
P し AY 
PLAY 
PLAY 
PLAY 
PLAY 
PLAY 
PLAY 
P し AY 



#2 

#2 

#2 

#2 

#2 

#2: 

#2: 

#2, 

#2: 

#2' 

#2' 

#2： 



A3$: 
A3$: 
A3$: 
A3$: 
A3$, 
A3$, 
A3$， 
A3$ ， 
A3$> 
A3$> 
A3$, 
A4$ ， 



B3$ 

B2$ 

B3$ 

B2$ : 

B3$ 

82$： 

B3$ ' 

B3$: 

F4$: 

F4$i 

F4$: 

BIS, 



C1$ 
C2$ 

C3$ 

C2$: 

C3$: 

C2$, 

C3$: 

C2$. 

C3$: 

C3$. 

F4$- 

F4$> 

F4$, 

Cl$- 



' ，E2$: 
' ， E1$ : 
ヽ E2$: 
'D1$，' 
02$，' 

03$，' 
D2$, " 
02$，" 
D2$i 
D3$, 
D2$i 
D2S, 
F3$, 
F3S, 
F5$, 
F4$, 
D1$, 



" " . G 1 $ 
F1$ .G1$ 
F2$,G1$ 
に" ,G2$ 
" " ， "S28"+F4$ 

" " .F3$,G1$ 
" " ，F4$，G1$ 
"" ，F5$，G1$ 
F4$-F5$.G1$ 
F3$>F4$,G1$ 
F ん $，F5$，G1$ 
F5$.F3$,G1$ 
F3$,F4$.G1$ 
F3$,F4$,G1$ 
F3$,F4$,G1$ 
F4$,F4$,G1$ 
B1 $ ， CI $ ， G3$ 



C MATSUSHITA BIT 
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鼸の ほう は、 3 面まで がかな り鼸ガ 



先月の FAN SCOOP で 
まだ ステージ 1 あたりし かで 
きていなかった ので、 今月 は 
その 先 を 少し 紹介。 

ステージ 1 のほラ は、 こま 
かいと ころが 手な おしされ て、 
より 完成へ と 近付いて きた 感 

ステ-ジ 1 は， 

iJlg 突 成〜 

ステージ 1 は 先月 も 見せた 
とおり。 今月 は、 敵 キャラ ク 
夕な ども 増えて、 ほぼ 完成へ 
とむ かってい るよう す。 3 点 
ほど 写真 を 載せて おくので、 
もう 1 度 感動して ほしい。 



じだ。 ほかの ステージ も 着々 
と 開発が 進んで きている。 ス 
テージ 2 の マップと ステージ 
3 の 巨大 戦艦 を 載せて おくの 
で、 じっくりと 見て ほしし \。 
どちらも 開発 中の もの だが、 
見応え 十分ので きばえ だ。 ォ 
リ ジナル (つまり ゲーセン 版) 
と は、 色 や こまかい 部分での 
違い は あるに しても、 MSX1 
で、 よくも まあ ここまで 『R- 
TYPEj を 再現した もの だ。 



だんだんこ まかいと ころがで き 
てきて、 いっそう よくな つた 



FM バックに 対 liS の BGM 

ことなし だ。 

まだ、 本当の 音 を 聞いて は 

いないけ ど、 FM パック は最 
大 9 音まで 鳴らす ことができ 
るから、 自然と 期待 もふくら 
むって わけ。 十分 期待して 待 
つてい ょラ。 



先月に も 報告した けれど、 
『R'TYPE』 は、 松 下から 発 
売の FM パックに 対 応じて、 
迫力の BGM を FM 音源で 再 
現して くれる ことにな つた。 
これ だけの 見ば えで、 音楽 も 
いいと なれば、 ますますい ラ 
今回 は、 ステージ 1 を 少し 
と、 ステージ 2、 3 を 紹介して 
おこ ラ。 ステージ 2 の 美しい 
背景と ボス キャラの 不気味な 
動き はとく に 見 もの だ。 



0''R • TYPE J: といえば やっぱり 
こいつ。 ド ブケラ ドプス なしに は 
f'R'TYPEj は 語れない。 という ぐ 
らい 有名 だね 




ステージ 2 は、 MSX 版 
『F1 'TYPEj の ステージの 
中で は 1 、 2 を争ラ ぐらい キ 
I レイな でき だ。 
，矚 



途中 出て くる、 ク ラゲの よ 
ラな 敵の 足まで しっかり 動い 
ていたり、 上下から 飛び かラ 
敵の 動 さち 速 

mm 



の 

後半に は、 インスル 一、 ゴ 

マンタ 一と 2 つの デカ キャラ 
が 出て くるけ ど どちらも よく 
動く。 写真で はわ かりにく い 



： 入: 



がゴ マンタ 
、 管が ボコ 



ボコ つと なる あたりの こまか 
い 配慮が ラれ しいね。 





ステージ 3 は 巨大 戦艦 その 
もの。 今回 掲載した 巨大 戦艦 
の マップ (7) は、 砲台が つい 
ただけ の もの だけど、 もう 感 
じ は 出 てるよね。 こいつの 大 
きさ は 有名 だけど、 3 画面 分 
ぐらい。 右の 画面 写真で 見て 
みると、 具体的な 大きさが つ 
かみやす いだろう。 デカ キヤ 
ラが多 いのも 『R 'TYPEj 



O それにしても デ 力い。 自 機の R- 
ると 大きさが ケタ ちがいた 



9 と 




ステージ 3 の 最初の 部分. 

ジは tfeit の 11 からおし りまでと、 




巨大 戟艦を マツ ブ のよ う につ なげ 合わせる と こ 

うなる。 やはり この 大きさ は！^ じ やない。 中央 

の く ぼんだと ころに 本当 は 弱点が つ く はずなん だ 



ステージ 2 の 後半に 出て 

く る インスル一。 へビ のよ 
うに くねくねして 帮ひ "0 る。 
インスル一 の 動き も オリ： 
ナルに 忠実に 作って ある 
た V じつに こまかし、/ 



画面 中央の 目玉み た 
いなき [5 分が ゴ マン ダ一 
の 弱点.:. インスル一 を 
う ま くよ けて 攻撃す る j 
わけ だ。 それにしても' 
グロ 子 スクな キャラ だ- 



ステ— ジ 2 の ボス キャラ、 ゴ マン ダ 

. インスル I が 出たり 入ったり する 
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€■ ナム: 



9 



塔カち脱出1^女神ィシターを復活させろ/ 





： い き 



な 流れ は カン タン/ 





(ァ、 

12 人の ほうがず ゥと ラグ Z 



黄金の 騎士 ギル は、 ドル ァ 
ーガ 打倒と 恋人 カイ を 助ける 
ため 塔に むかった。 ギル は 持 
ちまえ の 勇気で、 ヮナゃ モン 
スターの 攻撃 を かわして いき、 
女神 イシ 夕 一の 力の 源で ある 
ブルー • クリスタル 'ロッド 
の 力 を 借りて ド ルアー ガを倒 
し、 その 魔力 を 封 じこめ た。 
カイ を 助ける こと はで さたが、 
ド ルアー ガの 魔力が 解けた た 
め、 塔 は 元の 廃墟と 化し、 出 
口が わから なくなって しまつ 



そして ここから スター 卜 




ここが 最_0 皆:， いわゆる スタート 

地点 だ。 この 部屋 は 楽 だけど …一 



た。 「イシ 夕 一の 復活」 のた め 
に、 なんとしても 女神 イシ タ 
一に ブルー 'クリスタル • 口 
ッドを 渡さなければ ならない。 

というの が、 前 作に 

あたる 『ド ルアー ガの 塔』 から 
の ス卜ー リー。 ここから、 本 
作 『ザ' リ夕 一ン' ォブ 'イシ 夕 
一』 が はじまる という 設定 だ。 

今回 主人公と なる の は、 力 

ィと ギルの 2 人。 ただし、 2 人 
で プレイす ると さは カイ だけ 
を 操作。 ゲームの 目的 は、 ス 
卜 一 リーに も あるよう に、 塔 
から 脱出し、 ブルー 'クリス 
タル • ロッド を 持ち出す こと。 
ただし、 ド ルアー ガの 魔力が 
解けた ことによって、 モンス 
夕 一た ち は コン卜 ロール を 矢 
い 狂暴に なって いる。 2 人で 
協力して、 全 127 部屋の 塔をク 
リアしょう。 女神 イシ ターの 
力 を 取り もどせ./ 



各 部屋に は 不思議な ものが ちぐさん 




なぜか 大きな フォー 

クが ある。 部屋の 名が 
キッチン だから かな？ 



トロフィー 

音 15 屋 のかた すみに ト 

ロフィ 一が。 咅 [5 屋の名 
は トロフィー ルーム 




ドア を 開けよう./ 

O カギを 取ったら ドア を 開けよう 
ドアに は 2 人並んで 入る の だ 



1 f 




フレイヤー 1 は 

かわいい 女の子 

この ゲームの 真の 主人公 は、 
やっぱり カイ」。 一見、 か 
わい いだけ の 女の子 だが、 
呪文 を 使って 魔法 を かける。 
力 はないけ ど 呪文で 攻撃し 
たり、 防御した りの 魔法の 
名人。 髪の毛 を 揺らして さ 
つそうと 歩く 姿 はなん とも 
勇ましい。 

1 人 プレイ、 2 人 プレイ、 ど 
ちらに しても お世話になる 主 
人 公 は 「カイ」。 彼女の 魔法な 
しに は、 『ザ' リターン' ォ ブ. 
イシ ター』 は 語れない という 
ぐらい 大切な 存在。 

敵 キャラに 触れる と やられ 
てし まう という" か弱 さ" の 反 




Fii 兄 文 を 使って 大 活躍 J 



u» Crwst«fti Rod 



- マ 十,. ^1^-*."^- 



下 C5 

コ に 呪 
ン各文 
式 分 を 
S に 野 選 

ま 票ぎ き 
さの き 
れ魔は 
る 法 ' 
が 画 
ァ 面 



カイの 4 ポーズ。 長い 髮の毛 を 左右に ゆらし 

て、 ちょこ まか 歩く。 こう 見えても 魔法の 名手。 
ドル ァ一ガ の 塔で、 ギルに 助けられ たの だ 

面、 カイが 使える 魔法の 呪文 

は 64 種類。 攻撃、 防御、 援助、 I 

認識、 治療、 特別な 呪文と、 

用途に あわせて S 分野に わか 

れ ている。 

画面の 表示ち カイ 中心で、 

もた ちた している と ギル は 画 

面の 外に 置いて いかれる ぞ。 



飛 距離 を 自由に 変ス 

て 炎 を 飛ばせる 呪文 



























弾 を 飛ばして 爆発 ドク 口が 飛んで いく 

させる ことができる 呪文。 不気味 だね 



G ギルが 動かない まま、 
ィ だけが 移動す ると …-' 



ブレイ ヤー 2 は 
カイ を 守る 騎士 



ゲームの 内容から すると、 
準 主役の 「ギル」 くん。 黄金 
のョ ロイに 身 を 包んで、 い 
つも カイ を 守って いる ナイ 
卜 (騎士) だ。 魔法 は カイに 
おまかせで、 騎士ら しく 剣 
が 彼の 唯一の 武器。 カイの 
サ ポー 卜 役と して、 勇敢に 
活躍して くれる ぞ / 

いつも、 カイ を 守って いる 
縁の下の力持ちの 「ギル」。 

ギルの 武器 は 剣。 モンス 夕 
一に 近づく と 自然と 剣 を 振り 



ギ I し 





黄金の 騎士 ギル。 了 ド ルアー ガの 塔」 では 完全 

に 主役 だつ たのに 今回 は 準主& 剣の 攻撃と 強 
I 、体力 は、 ゲーム 中 た よりになる ぞ 



かざす ので、 そいつで モンス 
ター を 倒す の だ。 ギルの ほう 
は カイと 違って、 モンスター 
に 触れた だけで はやられない。 




ただし、 戦って いるう ち 
に 体力が 減る こと も ある 
ので 注意。 ギルが やられ 
て も ゲームオーバー だ。 



発売中 



钃 




K«S 

OF 



キス • 才ブ' マー ダ- 



y of 

NHATTAN REQUI 



I JM URD 麵 

^鼸購 殺意 c^^i^H^ 




都会の 閽に 消えた 美女の 命と き：) 宝石、 それ を 追う 刑事 J-B- 




(ニューヨーク） の 冬の 
ある 夜。 ひとりの 女性が 欲望 
の 腕に 抱かれ、 殺意の 接吻 を 
受けた。 その 女性 はサラ • シ 
一 ルズ。 彼女の ァ パー 卜で、 
何者かに 頭部 を 鈍器で 殴られ 
て 殺された の だ。 それだけな 



ら ただの 殺人事件 なの だが、 
彼女の 命と いっしょに 消えた 

時価 数 10 万 ドルの サフ アイ ャ 

「青い 嘆 さ」 が、 事件 を 異質な 
ものにし ていた。 そんな 事件 
の 真相 を 追 ラベく、 刑事 J. 

B. は NY へ 向かった。 



さて、 今回の 『殺意〜』 はし 
つかりした シナリオ で 定評の 
J. 巳. 八 口 ルド • シリーズ 
の 第 3 弾。 

BGM を 『殺意〜』 から は F 
M パック 対応に したの はなん 
とも うれしい。 




美しい 才ー フニン グ， KISS の 文字の 

向こうに 見える 女性 はだれ？ 



昨日の 敵 は 今日の' • 、前 作の 記 億に だまされ 細け な W 



今回の 事件の 舞台 や 登場 人 
物な ど は 前 作の 『マン 八ッタ 
ン レクイエム』 と 変わったと 
ころ はない。 それ も その はず 
グラフィックの データ は 前 作 
と 同じち ので、 シナリオ だけ 
が 新しくな つてい るから だ。 



つまり、 前 作の 記憶に 頼って 
みたところ で 無意味な の だ。 
前 作と 同じと ころに 行っても 
いる 人物 は違ラ し、 前 作で 見 
た 顔の 人物 も 名前 や 素性が 違 
う。 もっとも 前 作 を プレイし 
ていない 人に は 関係ない が。 




OM&M という 店の マダム。 前 作で だが、 今回 は ガゼボ という 店 《 マ 
は 事件の 重要な カギを 握って いた ダム， 前 作と は 設定 力 S1 うの だ 



右手に は グラス、 左手に は マウス、 そん 棚 を 作って 細 



操作 は 画面の 右上に 表示 さ 
れる コマンド 選択です ベて 行 
ラ。 状況に 応じて 必要な コマ 
ンドが 画面に 表示され る。 取 
る ものが 複数 あるとき など は 
ス ルリと ウィンドウが 開いて、 
その 全部が 表示され る。 この 
入力 方法 は キーボード でもで 
きる が、 ジョイスティックと 
マウスに も 対応して いる。 で 



しい。 入力が スムーズで 捜査 
に 専念で さるので、 J. 已. 
になり きって 遊べる の だ。 
子の 他、 人物 や アイテム は 



必要な とき だけ 表示され るよ 
うにな つてい るので、 邪魔に 
ならない。 だれかの 机の 上の 
ように 資料が 山積みと ぃラこ 
と はない らしい ね。 見たい と 
き、 知りたい ときに すぐ 出て 
きて くれる 親切 設計 だ。 



I： 1. K 1" I II . 



• 'A、 ほい' ト 
. >3 イス チイ ッ 7' 



Q キ一 ボード、 ジョイスティック、 
マウスのう ち 好きな 入力 方法で/ 



,ン ド 選択 中 




コマンド 選択の" f 列。 「聞き 二み をす る」 という コマンド を 選ぶ と、 その 地 

区で 聞き 二み できる 場所が 表示され る： 後 は、 どこに 行く か を 選ぶ だけ だ 



Rnt'iJ >4t. かたは A がた 》SI - 

0* すて， iir ノル '条ほ (SSfi'io 




の 右下に 表示され ている の は 
J. B. の肖ィ to アイテム を 選ぶ と 



肖像の 上に かぶ さるよう にし 
て、 選んだ ものが 表示され る 
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■C り バ一 ヒ' レゾフ 卜 




捜査 は どの く ら い 進んだ ろ う か…'' 



ニューヨーカーの 友 だち の 助 翻 ひェ麕 〔マンハッタン〕 を駆瞧 



摩天楼の 狭間に 生 さる 孤独 
な 女性だった サラ • シール ズ。 
はじめの ラち はそんな ィメー 
ジ だった 彼女 も、 その 周辺 を 
捜査して いくうち に、 いろい 
ろな 男性 関係が 明らかになつ 
てく る。 そして、 消えた サフ 
アイ ャ 「青い 嘆き」 にか けられ 
た 巨額の 保険金の ゆくえ や、 
ある 男性 をめ ぐる 複数の 女性 
の 愛と 僧し みの 数々 は どのよ 
ラに 解決され ていく のか。 J. 
已. の 捜査 は まだまだ 先が 見 

えない 。 



容疑者 ファイル 

被害者の サラ、 そして glM の" SI5 
を 紹介しょう。 しかし、 捜査の 呈 
で 出会う 人々、 彼らす ベて 力 
の 対象と いっても 過言で はない。 N 
Y の 街に 暮らす 人た ち は、 みんな ど 
二 か 孤独な 感じ カオる。 


サラ' シール ズ 




デビ ツ卜 'スタ イン 八一 卜 




き ピ宝念 
た ァ石回 
ぃノ 店の 
とがに 事 
願 弾 勤 件 
つけめの 
てるて 被 
い 店い 害 
た で た 養 
働が ％ 






転 保 消 サ 
が 険 え ラ 
り 金;^. 
こ は ^ シ 
む 彼 青 1 
は の い ル 
ずと 哮ス 
だ こ f の 
つろ ぎ義 
たへの 兄 


ビッキー. ホ- 


一 ルド マン 


テッド • アドラ一 


ラリー 'ジ ョ- 


ーンズ 


謬 


を 1^ ラ 事 
抱 客' の 件 
い で 勤 の 
て 、め 第 
い 彼る 1 
た 女 宝 発 
らに石 見 
し 嫌店考 
い S の 

ii 常サ 




慕て シ売 
つい ャり 
てた ン出 
いら。 し 
るし サ中 
女い ラの 
性 がと ミ 
は、 交ュ 
多 彼 際 1 
い をし ジ 




■ 。 jp 


る 緒所テ 
か が 属 ッ 
ゎ不 ごす ド 
か 去る と 
ら定ニ 同 
な で 流 じ 

い 、？ 
何考 t 
を 所 
す 情 に 



多ぐ の 捜査 資料 、そして 1 軒の アイリッシュ バーが J.B， を 助けて ぐれる 




いま ま での 行動が 数値 化さ れる, 

目に みえる とわ かりやす い 



この ゲームで は フレイヤーの 推 

理カ 力、 力、 な り 要求され るよう だ 



捜査の 疲れ をい やすため に、 
街角の アイリッシュ バ一 に 寄 
つて 捜査 資料 を ひも 解いて み 
ると、 新たな 発見が あるか も 
しれない。 
ゲームで は 実際に バーに 入 
ると 現在の 捜査 状況 を グラフ 
にした ものが 見られる。 また、 
「犯人 を 推理す る」 といろ 項目 
パッケージの 中には 凝つ た 捜査 資ネ 斗が L 、つばい 



で、 ある 人物 を 犯人と して 推 
理 すると、 正しい 場合に 聞き 
こみに 変化が 起きる の だ。 








大都会と いうと ころ は、 人 
ひとり 飲み こむ ことぐ らい 力 
ン夕ン にやって のける。 ここ 

NY の マン 八ッ タン 島 も、 ま 
さに そんなと ころ だ。 ここの 
どこかに、 たった 1 人 (もし か 
したら 複数 かもしれ ない が） 
の 犯人が きっとい る はずな の 
だ。 しかし、 丄 巳. は ひと 
りで NY 中 を 捜し まわらな け 
れ ばなら ない …… 。 

だが、 J. 已. に はよ き 協 
力 者が いた。 事件の 糸口 を 見 
つける ための、 重要な 助言 を 



与えて くれる 人 たちだ。 元 刑 
事の ジャド • グレゴ リーと、 
彼の 娘の ジ エー ンだ。 ふたり 
とも、 とても カンが 鋭く、 い 
ろん な 場面で ずい /3 〈ん 助けら 
れる。 持つべき もの は 友 だち、 
というわけだ。 




ユー ヨーク 市: aiwt のチ 
'リ 一'ウイリス も 協力者 だ 

ン G c~ 
な 劇 t) 

力と;, 番 
密 映 }±5 

集 画 iSl 

す 館 
る 、 



, _ ii ト 
H だラ 




ティ ファ 二-- などの 有名 
店， トランプ タワーが ある 



ON Y でい ちばん) 矣な地 E„ 
貧民 や 麻薬 中 «# がいる 



しき 雄に お 裏 庫 天楼の 謂に 生き 編の 愛と 欲 1 



1 






媒 体 



媒 体 



倒す か を 判断す るの がク リア 
の コッ。 ひさびさの ァ クシ ョ 
ン型 パズルが 新鮮で 楽 し し 、ぞ。 



叮 わいく もに くし: 


翁 


• 



ス ロウ マン.： Q フロ 
ゥ ロウ 口す る だ プレイヤー を や 
けの まぬけな 敵 たら 追い かける 





ビ ョ ンシ 一。 Q ロック 口 ール： 
ビヨンと はねる 石になる から 利 
ひよ う きん 者 用し ちゃえ 




<5 ブロック 2 つ 
分の 壁 もこれ な 
ら こわせる 



G ガンガンと ブ 
ロック I つ 分の 
壁に 穴を開ける 



なんにも ぶつ 

からなければ も 
どって くる 武器 



M5X 



9 月 15 日鼸売 予定 mr. 





型 パズル 飾に 新 鮮》 



いくつもの ピラミッドの 部 

屋 から、 王た ちの 魂 を 葬りな 
がら 「魂の 石」 を 集めて、 ビラ 
ミツ ドの 中枢へ と たどりつく 
のが キミの 使命 だ。 
各 部屋の 造り は パズルの よ 
うにな つてい るので、 ツル 八 
シゃ ドリルな どの アイテム を 
順序よ く 使って 壁 や 床 を 掘り、 



魂の 石 をす ベて 集める の だ。 

魂の 石 を 取り 終わって 扉のと 
ころに 行く と、 次の 部屋へ 進 
める という わけ。 
キミの 行動 を じゃます るの 

は、 4 種類の 敵 キャラ。 この 敵 
の 動き かた を 見切って、 引 さ 
つける か、 アイテムの 武器で 





G ブロ ック 2 つ 

分の 床に 穴 を 開 
けられる 

<} ブロ ック I つ 

分の 床 を 掘るな 
らお まかせ./ 

。敵 を 倒す 武器。 
なに かに 当たる 
ま で 飛ぶ 



§ お リま j?^^:^iQs^ ン. ま 5、？ ョョ 5 さ: 箱き 



S 麵ま攀 お き 

rttei さ 御 ほ 涵辑闰 



も に 5 。 3? 
す考 t ■■• 丸 



る 



'ン い 



よ 



な ソレ の 

^ ハ が 

ヌ ユン 魂 
し な の 



回 ま と" 



石 



O エル ギーザの 封印 は MSX I 、 2 

両方が いつ へんに 発売になる 



OMSX I といえ ども、 この グラフ 

ィ ック： 音楽 だって SCC だ 



この ゲー^に は、 ォ IJ ジ 
ナル 面が 作れる エディツ 卜 詹 % や 
機能が ついている。 この 機 
能 を 使った、 ゲ一ム エディ I f I 

ッ卜 コンテ ス卜も 行われる ； gll; 

予定。 みんなで 参加しょう。 える。 璺 

な 





^ ず瀛 ^ \ ^ に、 JjT|-^ 3«p ^ £^'^iilNMH 
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：にコ ナミ 



き麂中 




-.々 驗ノ 
ま ハ:： 



ァカ 2^ ベ 

頭 t 腕で 敵 c?i キ:^ グ t: 倒す 目的 だ/ 




ゆかいな キャラ を 
操作して ス卜ラ テジー 
S アクション 

ウィン キー ソフト 



媒 体 


[2221 


対応 機種 


CSh 専用 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


※欄外 参照 


価 格 


B.BOOn 



も m 敵 キャラ つ T ユーモア 溝 点/ 



アカンべ ドラゴンと 5 匹の 
仲間が チェスの コマに なった 
ゲーム。 ス卜ラ テジッ クシ 一 
ンで敵 （コンピュータ） と 交互 
に 相手の キング を 攻める。 敵 
の コマと 遭遇す ると そこの 地 



形に 対応した 背景で 戦 ラァク 
ジョン シーンになる。 

5 種類の ス卜ラ テジッ クシ 
ーンの ほかに も 面 を エディ ッ 
卜で さる。 已 GM は FM パッ 
クに 対応して いる ぞ。 



この ゲームに は 思わず 戦意 
を 失い そラ になる カヮ イイ 敵 
キャラが 数多く 登場す る。 し 
かし、 油断 は 禁物 だ。 敵 はこ 
ちらの キング を 倒そラ とスキ 



をう かがいながら、 積極的に 
攻撃 をし かけて くる ぞ。 特に 
ボス キャラ （キング) は HP も 
攻撃力 もケタ はずれで、 大き 
な 障害と なる だろ ラ。 




敵 孑 ャラの 一 a 




o 二 いつは 歯 を厶キ 出しにして 怖 
そ う だけ どザコ キャラ なの だつ た 



負ける と、 こちらに 才シリ を 向 
ける 失礼な ャッ 



ふに' • 




アクション シーン 



次から 次へ と 飛んで く る 矢 をよ 

けながら 倒す と 烧 鳥の 一丁 あが り 



縁起 ものの ダル マに 対して 攻撃 
すると バチが あたり そ' 





各面 4 ハター ン すつ、 主部で 20 こ 一はん ふ 水 干て は 水の 抵抗で 
パターンの 背景が ある。 二 こ は 森 動きが にぶくな つてし まう 




Q タ' ッコ ちゃんの よう だか 倒 し て 
みると やはり ダッコ ちゃんみたい 




キャラに よつ て 得意な 地形 か あ 
る 事 を 覚えて おこう。 ここ は 平地 

(し： ウィン キー ゾ フ ト ふ: ヶ'— ム 中に ： 



二 こ は 山。 空 を 飛ぶ キャラ は ど 
の 地形で もこな せる 

> チ f ニューし かで き ません が、 ェ 




一. 負ければ 他 «^ 



― いつ の ほがらか ク 

面ク く； ミを たたえる 

ラフィック 乃ャ 

卜 し た [M ばテ" i ス ク に セーブで き 




ドロな アクション RPG 




イス コア メディア ヮ」 ク 

Q03-402-7001 



i 媒 体 




1 対応 機種 


CEa2 専用 || 


VRAM 


12 叫 


1 セ-ブ 機能 




Hi 一格 


5 脚 円 l| 



慮 王/、 ルコぉ ま ライ フシ 一力つ 滅厭— 



次々、 襲い 来る モンスター ちち 



美しい 国 パロマ 国の 平和 は 
ライ フシ 一力 一とい ラ聖 なる 
てんびん によって 保 たれて い 
た。 ところが、 司祭 ド ルゴが 
てんびん を 地下に 奪い 去って 
から 国の 平和が 乱れて しまつ 
たの だ。 そこで キミ は 選ばれ 
た 勇士 ゼビ となり、 ライ フシ 
一力 一 を 取り戻す ために 地下 
へと 旅立つ の だ。 とい ラ 設定。 

この ゲームで はしつ こい ほ 
ど 同じ 場所に とどまって、 よ 
っぽ ど レベルアップ しないと 
ク リア は 不可能。 たとえば、 




1 面の 敵 を一 撃で 倒せる よう アクレ' ョノ國 面と メ 

ッ セージ 力 ^、つ も 

な 強さに なった からといって、 同時に 表示され る,. フ 
P 面に 進む と あっけな くやら アミ コン版 発売 当時 は 
れ たりす るの だ。 画期的だった？ 



ゾンビ ども をな き'; 剁し屬 の 世界を 突き進め 



地上から スター 卜し 右へ 右 
へと 進んで いくと、 1 面の ボ 
ス がいる。 そいつ を やっつけ 
ると、 地下に もぐる ことにな 
る。 1 面の 途中まで マップ を 
つないで みた。 この ゲームの 

特徴が よく わかる 場所 を 2 つ 
ピック アップした ぞ。 





スター ト してす ぐの tfi® の 

左 はしに は 



隠れ ショ ッフ か'： ショップ 

での 買い物 はかなり 重要 だ 



同じ 場所に は 必ず 同じ 敵が 

同じ 数 出現す る 



しかも ここの 場合 は 必ず 高 

価な ヨロ ィを 出す 




こ (^虎、 キミ: m ちう I する 地 下! M 宫の 世界 



2 面 以降 は 1 面の ょラに 1 
本道で はない。 ヮナ やし かけ 55 
が 迷路の ょラな 地下道に ひし ^ 
めいている ぞ。 アイテム をラ 
まく ひろい、 死ぬ ほど レベル 
アップ すれば、 ライ フシ一 力 
一 を 取り戻せる だろ ラ。 



r" ュ 1?- ； ぶ:' ズ- 

： 1 ■ 一-— 




ポス との 戦い はとて つもな く I 
ベル アツ プ してから にしよう 
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7 月 21 日 靄 売 予定 




モデル、 女優に 大 活躍の 夕 
レン 卜 • 黒木 永 子 主演の ビデ 
ォ 『スター ヴァー ジン』 が 同時 

に MSX の ゲームに なった。 




チバ ウー T スター ゥ？ 一 へ HI しん ヮ 







"a 






















ぜ 



o アニメーション ばっちり 
で エイコが 変身して …一 





宇宙船で ひとり 旅 をして い 

る 宇宙人の 女子高生 （7) エイ 
コが 地球 征服 を 企む マツ ドサ 
イエ ンテ イス 卜 • アラシャ マ 

大佐と 戦う という ス卜ー リー。 
エイコ は エッチな 男が 近づく 
とその エッチ パワー を 吸い取 
る 男性 欲望 探知器 を 持ち、 そ 
れが 満タンに なると ごらんの 
よ ラなパ ワード プロテクター 
を 装着した ビキニ 姿の スター 
ヴァー ジンに 変身す る。 

ゲーム は 街に いる 人達と 会 
話 をして 情報 や アイテム ゃェ 
ツチ パワー を 集め、 各面の ボ 
スと 最後の アラシャ マ 大佐 を 
やっつけて、 とらわれの 身の 
友達 • コォ を救ラ のが 目的 だ。 



ヘ^^- へ- 

iSSSSSfll や— ニヨ 

saw 丄 w れ ^で J 

o エッチな こと をい-う ャッと 会話 
すると パワー か 手. に 入る 




0© ロマン シァ風 マツ フ： お 店に 

入ったり、 家の 屋根に 登ったり、 
地下に 降りたり して、 情報、 アイ 
テム、 エッチ パワー を 集めながら 
右に 進む 



鬮， 



(g. 才力" ヮモ デリ ング ホニ一 キヤ ニォ 
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スペース シャ 卜ルを 打ち あ 
げ、 科学 衛星 を 飛ばして もど 
) てく るの が 目的の フライ 卜 

シミュレーション ゲーム。 101 

作戦と はいちばん 難しい モー 



ドの 名前で、 全部 自分の 手で 
操作して 目的 を 果たす もの。 
ほかに は 見て いる だけの モー 
ドと、 少し だけ 操作で きる シ 
ミュレ 一夕 モードが ある。 



この ゲーム は、 コック ピッ卜 
内の 計器が 複雑な 
のが 特徴 だ。 うまく 
操作 しないと、 シャ ，，„ 
卜ルが 軌道 を 外したり、 fft 
大気圏 突入に 失敗して 
しまう ぞ。 



ナ: く； き るの だ 

y ながめて、 ノ 



軌道 静止衛星と ドッキングして 



科学 衛星の 打ち あげに 成功 
した あと は 軌道 静止衛星との 
ドッキング だ。 この 衛星と は 

何度でも ドッキング でき、 101 

作戦の 場合 は ドッキングに 成 
功す るた びに 新たな 燃料 ュニ 
ッ 卜が 得られ、 地球に 帰還し 
たと きに 自分の 階級が あがる 
システム になって いるの だ。 
衛星との ドッキングに 成功し 
た あと はシャ 卜ルを 軌道 離脱 




衛星との ランデブーに 成功。 ド ツキ 

ングの 回数 はちゃん と カウント される 
させ、 いよいよ 地球へ もどる 
準備に 取り かかる の だ。 



B まず はシャ 卜ルを 打ち あげて I 

シ ャ卜ル 打ち あげ 15 秒 前、 メ あげ 成功 だ。 しかし 油断 はで 
イン エンジン 稼働。 5 秒 前、 ェ きない。 次の 目的 は 中央 下の 
ン ジン 点火。 4 秒 前、 3、 2、' 計器 を 見て 正しい 飛行 軌跡 を 
1、 シ ャ卜ル 発射/ 雲 をつ 維持 させ、 高度 210 マイルまで 




S 計画 どおりに 科学 衛星 を 発射 /1 



シャ 卜ルが 高度 210 マイルに 
達したら、 メイン エンジン を 
停止 させ、 打ち あげで 発生し 
た 熱 を 放熱器で 逃がす ために 
貨物室の ドア を 開ける の だ。 



次 は 静止軌道に 入る 準備 だ。 
計器 を 見ながら シャ卜 ルの位 
置 を 調整し、 うまく 軌道に の 
せたら、 科学 衛星 を 発射し よ 

ラ。 これで 大部分 は *c 





CJ シャ トルが •tf 適に 

動的に 科学 衛星が 発 




□ 宇宙からの 帰還 は 感動 的ゥ 



シャ 卜ルの 操縦で いちばん たえず 調整 しないと、 すぐに 
難しい のが 大気圏 突入 だ。 中 失敗して 突入で きなくなる ぞ。 
央 下の 計器 を 見て シャ 卜ルを エドワード 空軍基地が 見え、 




© ァクテ f ビジョン ノホ ニー キヤ 二 オン 



化 秘密の 科学 衛星 

^ ^ これが 何のた めの 衛星 

乗 射 なのか はヒ . ミ • ッ£> 



Go や つ と 空軍基地 

が 見えて きた 



8 月 9B«t 麂 予定 







ベル アツ フ よ り 推理 謎が 頭の 上に 重く のしかかる RPG 



-,、 

7* 



PHANTAS I E 



ファンタジー 




媒 体 




対応 編 




VRAM 


128K j 


セ-ブ 機能 


ディスク ■ 


価 格 


g.Boo 円 



町 あ、 3 は じ 



世界中に ファン を もつ 「ゥ 
ルティ マ J シリーズと 肩 をな 
ら ベる 大作が 登場。 ファン 夕 

ジ 一の 世界 を 文字 どおり RP 
G にした 秀作 だ。 ス卜ー リー 
は 悪の 魔術師 二 力 デマ スを倒 
すため に 勇者と その 仲間が 旅 
に 出る とい ラ もの。 スター 卜 
は ペル ノアの 町。 ここで、 仲 
間 や 武器の 調達な ど 旅の 準備 
をす る。 その 中の ギルドと 呼 



ばれる 協会で は ほかの 仲間の 
管理 や 魔法の 習得、 卜 レー 二 
ング などす ベて を 行って いる。 
こんな 町が 十数 か 所 あり、 
旅の 重要な 拠点と なる。 




； 、六:、 ^Vr7t ？ SEX, , , ，？？ Pf^ 



Q 町の 門で かせいだ ホイ ン 卜 を 分配 



ペル ノアの 町へ よ う 二 そ 



ここで はう 一 .. , ケ 作り、 
登録して、 パーティ を 組む 



ップと タ:/ ジョ: / I 




どの 町の 銀行 も オンライン て 便利 



舞台 はジ エル ノアの 島。 こ 
の 島に は、 町に 城、 寺院、 そ 
して 秘密が たつ/ぶりの ダン ジ 
ヨンが あちらこちら にある。 
どこの ダン ジョンで もす こし 
のぞく だけって ことができる。 
レベルが あがらな いと 行けな 
いという ことがない の だ。 中 
は 迷路に なって いて、 歩く と 



, (3 自分 （白 丸) が 移動す る, 
マップが 広がって いく 




自動的に マップが 広がって い 
く。 細かい ヒン卜 も あちこち 
にある。 くまなく 歩こう。 も 
ち ろん メモ も 大切。 そのほか 

に スクロール (巻物) が 2D 種類 
あって、 これ を 読む と 島の 歴 
史 なんかが 書かれて いる。 重 
要な ヒン卜 だ。 これ を 見つけ 
る ことち 大事。 



I す 

フ ぐ へ 
の 南 
ダ に 
ンぁァ 
ジ るの 
ョ ド 町 
ンヮの 




キャラクタの f 動矣、 職業 を 選 

ぶと、 ほか も 細かく 決定され る 




総合 言 fffi ス コ ァがこ こ で わかる さあ、 こ れでノ \ ーテ ィ 





モンスターと 会ったら とに 
かく 闘ラ、 がすべ てで はない 
の だ。 闘ラ、 降参 をす すめる 
あいさつ する、 ゆるし をこラ 
逃げる、 の 5 つが ある。 



\ m:r、s 駄 

き JPEL* 、で' ？ 



か G 

決 だ 

mm. 15 & 

1 か 

。 ど 

r う 
れ 攻 
で 擎 

木す 
丈 る 
I 夫 の 
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上 最強の 齷 ゲーム ソフ卜 かち しれな 14 



石に かける 

青 響 



ログ 

S03-837-2595 



媒 体 


(11(2 枚 組） 


対応 機種 


csa2 専用 


VRAM 


1E8K 


セ— 通 




価 格 


7.B0CI 円 



美少女 ソフト だけど 激強 なのお 



：れ は、 対戦 相手の 女の 
子 を 選んで 盤 ゲームで 戦 
し乂 女の子 を 負かす と少 
しずつ 服 を 脱がす ことが でさ 
ると い ラス 夕ン ダードな 美少 
女ソフ 卜な ので ある。 しか 




し./ あなどつ てはいけ ない。 
彼女た ち はとても 賢くて、 な 
かな か 負かす ことが でぎ ない 
の だ。 女の子の 絵 もい いけど、 
盤 ゲームと しても 純粋に 楽し 
め、 かつ 苦しめる の だ。 

私 



m 嚷 * 



n9-h 3*-iz し ■<= 屮ー: 二 



=は レ C/J 一 Mtf 7 



Q まず は 4 人の 中から 相手 を 選ぶ。 
打ち かたに は それぞれ 個性が ある ぞ 




相手 を 決めたら ゲーム を 選ぼう 。 

とうぜん 自 ^得意な やつ をね./ 

'扁陽 

t: ヒ i 

5 回 J 
， 



負けた とき はい さ ぎょく 脱いで くれる 

5 回 勝た ない と 全部 は 脱し 、で く れ 
ない。 う〜 む 残念 



ゲームの 形勢に よって、 画面 左下の 表 

情が 変ィ匕 怒った顔 がまた 力 ワイ イワ 
きず" ま 勢 まき' 'sih^i^ 






O この 2 人 は 隠れ キャラ。 4 人 全員 を 脱 
がせ、 XX すると やっとお 目 にか かれる 



マ 囑ま两 
/^脱 勝 




戦う ゲーム はこれ 




1^ ，； だに、 ；r だしに 3ヒ3 — 3 




！ — S — 







ゲーム は、 ォセ 
口、 連珠、 ヘック 
ス、 立体 四 目、 チ '• 

ッ カーの 5 種類。;: 
なるべく 得意な ゲーム を 
選んで 戦いたい。 



別売の しす: ィ ス ボックス」 （ログより 9800 円） を- 
な ぐと、 女の子た ちの 声が 聞け るの だ， 楽しい 
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調 



14B ま' 




TO 中 死 中 死 中 ft 



すでに 出て いる はずの 
ソフ 卜が 予定 どおり 発 
売され たか どラ か、 メ 
一力一 と JSP 町 田 店 
の 協力で しっかり フォ 
ローす る コーナー。 
協力 ： JSP 町 田 店 



★ 印 は MSX2 専用、 (R) は ROM 版、 （□) は ディ スク 版です。 



16 曰/ (雑学 オリンピック) わたな ベ わたる 編 

八一 ド （ロ）6.800 円 

*7 月 号く FAN NEWS〉110 ページで 紹介 

19 曰ダ THE プロ野球 激突べ ナン 卜 レース 

コ ナミ （FOS.SOD 円.… 峰 1 月 号く COMING SOON) 
121 ページ、 3 月 号く FAN NEWS〉g4~g5 ページ、 4 
月 号く FAN ATTACK〉5~11 ページ、 5 月 号く FAN 
ATTACK) 14 〜？ 1 ページ、 今月 号 〈特別 付録〉 で 紹介 

20 曰 Z F — 15 ス卜 ライク イーグル 

システム ソフ卜 （R)5, 800 円 

…… 蜂 3 月 号く FAN NEWS〉1[)D〜101 ページで 紹介 
※ 3 月 号で 紹介した ディスク 版で は 文字 だけだった 夕 
ィ 卜ルが グラフィック 付きになる など グラフィックが 
追加され ています が、 内容 はもち ろん そのままです。 

21 曰 Z ウル ティ マ〜 恐怖の ェクソ ダス〜 

ポニ一 キヤ 二 オン （FOB.BOO 円 

時 5 月 号 （COMING SOON) 

11 2 ページ、 6 月 号く FAN NEWS〉103 ページで 紹介 

21 曰 Z 谷川 浩 司の 将棋 指南 n 

ボニー キヤ 二 オン （R)5，500 円 

蜂 5 月 号 （COMING SOON) 

111 ページ、 5 月 号く FAN NEWS〉108 ページで 紹介 

25 曰 ZMSX プログラム コレクション 50 本 
ファン タム ライ ブラ U — (D 

徳間 書店 （R) 5,800 円 

…… 時 6 月 号く COMING SOON〉112 ページで 紹介 

27 曰 Z サイ キック ウォー 

ァスキ 一 (ロ）8.800 円-時 3 月 号く FAN NEWS〉105 ぺ 
—ジ、 4 月 号く FAN ATTACK) 19~26 ページで 紹介 



ク レイズ 

八 一卜 電子 （R)5,8(]0 円 

蜂 7 月 号 〈FAN NEWS〉106 ページで 紹介 

28 曰 Z ヤシ ャ 

ウルフ チーム （Fl)7,8[)0 円 

時 2 月 号く COMING SOON) 

112 ページ、 3 月 号く FAN NEWS〉102 ページで 紹介 

28 曰 Z ガーリー ブロック 

日本 テ レネ ッ卜冊 （R)6,800 円 

昍 7 年 12 月 号 〈特別 付録〉 6~7ぺ 

ージ、 6 月 号く COMING SOClN〉114 ページで 紹介 

28 曰 Z ドラゴン ク エス 卜 n 

エニック ス （R) 6,800 円 蜂1987 年 12 

月 号 〈CCDMING SOON〉13[] ページ、 1 月 号く FAN 
NEWS〉112 ページ、 3 月 号く FAN ATTACK〉6~17 ベ 
ージ、 6 月 号く FAN ATTACK) 14〜19 ページで 紹介 




1 B/ セーラー服 いけな〜 い 体験 告白 集 1 ~3 

全 流通 （□) 各 4.800 円 




女子高生が、 MS 
X で いろいろな 体. 験 

を 告白して しまう と 
いう ソフ 卜で、 ゲー 
ム ではない。 ロス ト 
ヴァ 一ジン、 テン フ 
テ一シ ヨン、 ェクス 

タシ 一と 3 卷 にわか 
れ ている の だ 



外情雜 



5 月 27 日 発売 予定だった、 アスキーの 『MSX- Write 11』 は、 
7 月 上旬まで 発売が 延びました。 



11 月に はコ ナミから、 はじめての ティ スクソ 
フ 卜が 出る ことにな つた。 今回 は その 『スナ 

ッ チヤ一』 を はじめに 卜 ーンと 紹介。 パ 
ックを 使って 音楽 を 楽しむ 『シン セサ ウルス』 



や グラフィック ツール 『ガ 八ン』 など、 実用 
的な ソフ卜 ももり だぐ さん。 そラ そラ、 『コ 
ナミの 占 《 センセーション』 ちゃつ と 姿 を あ 
S わした。 やっぱり MSX がお ちし SW/ 



« S C C 搭載の 専 ffl サゥ ン ドカ一 I、 リ 、-, ジが ついています。 (£) コ ナミ 
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スナッチ ヤー 



園コ ナミ 曆003_264_5678翻11 月下 旬 発売 予定 

コ ナミ 初の ディスク ソフ卜 は サイバー パンク • アド ベン チヤ- 



媒 体 


[^il十scG※ 


対応 機種 


csaz 専用 


VRAM 


ISBK 


価 格 


g.BODR 


ジャンル 


AVG 



サイバー パンク • アド ベン 
チヤ 一とい う 仰々 しい コピー 
を ひつ さげて、 コナ 5 の ディ 
スク ソフ卜 『スナッチ ヤー』 が 
登場 だ。 しかも、 曰ロロデ イス 

ク 3 枚 組と いう 超 大作な の だ。 
そのうえ SCG の カー 卜 リツ 
ジが ついていて、 ゲーム 中の 
音楽 は SCC で 聞け ると いう 
しくみ だ。 この 力- 



に は、 ORAM (ディー ラ厶） 
という 強い 味方が ついている。 
これまでの MSX の ディスク 
ソフ卜 は、 ディスク アクセス 
中に、 音が 止まったり、 リズ 
厶が ずれたり していた が、 こ 
の DRAM に 音楽の データ を 
取り こむ ことによって、 ディ 
スク アクセス 中 も、 ふつうに 
音楽 を 鳴らしつ づける ことが 
でさる の だ。 

ゲーム は、 コマンド 選択 式 
の アドベンチャー。 ただし プ 
レイヤーの 意志で プラス 夕 一 
を 撃ち 敵と戦 ラシ ユー ティン 




スナッチ ヤーの》 S 骸 （ざんがい）。 なんと も 不気味な グラフィック だ 




ジ ヤンカー 本部 内. 



グ モードに も 入れる。 この モ 
ード では 画面が 9 分割され、 
テンキーで どれ か を 撃つ の だ。 
ゲームの 舞台 は 西暦 年 
の ネオ • コ ウベ • シティ。 謎 
の 生命 体 バイオ ロイドの 出現 
で、 人類 は 異常な 危機に 直面 
していた。 正体 不明の 彼ら は、 
冬になる と あらわれ、 人 を 殺 
し、 身体 をす り 替えて （ス ナツ 




賞金 稼ぎの ランダム • ハジ ル 



-:— ドの 練習場 



チ して) 社会に 浸透して ゆく。 
人々 は 彼ら を スナッチ ヤーと 
呼んだ。 

人々 の 恐怖が 対 スナッチ ャ 
一 用 特殊 警察 班 J LINKER 
(ジ ヤンカー) を 生んだ。 キミ 
は その 中の ひと り、 ギリア 
ン • シードと なって スナッチ 
ャ一 に 立ちむ かい、 この 謎の 
生命 体の 正体 を あばく の だ。 




登場人物 もた くさん 




ラス 卜 • 八 ルマゲ ドン 

國 ブレイン . グレイ 國は03-ョ54-3039國9 月 発売 予定 

モンスターが 主人公の 奇怪な R P G 登 楊 

ゲームの 相場と して は、 モ 
ンス夕 一はたい てい 敵 キャラ 
クタと して 出て くる もの。 し 
かし、 モンス 夕 一 を 主人公と 

する 新 感覚の RPG が 登場す 
るの だ。 





媒 体 




対応 機種 


csa2 専用 


VRAM 


12BK 


価 格 


7.800 円 


ジャンル 


RPG 



ス卜ー リー は、 人類が 核 戦 
争に より 滅亡し、 地底に ひそ 
ん でいた モンス 夕 一た ちが、 
いよいよ 地上へ と 進出して こ 
ようとした とき、 地上に 偵察 
に 行った 仲間が 何者かに よつ 



て やられる ところから 始まる。 
そこで モンスター たち は、 各 

種族から 1 人ず つ 12 人 を 選出 
して 探索に むかった。 

ゲーム 自体 は、 その 12 人の 
モンス 夕 一が 4 人ず つ 3 組の 




ここにい る 各 «i 矣の モンスターから 12 人が 選出され る 偵察の 2 人の モンスターが 何者かに やられて しま- 




登場人物 （？） は、 みんな グロ テ 
スクな モンスターば かりなの だ . 

パーティに 分かれてから マツ 

プ 上の いろいろな ところ を 探 

索して いき、 昼 や 夜と いった 

時間に よって 主人公になる パ 

一 ティが 交代して、 ゲームが 

進んで いくし くみにな つてい 

る。 数々 の 謎 を 解ぎ、 感動の 

結末 を キミ は 見られる か。 




人類 滅亡の 影に ひそむ 数々 の— 謎 

を 解き明かす のが キ ミ の 使命 だ 







媒 体 






対応 機種 


CS32 専用 




VRAM 


128K 




価 格 


未定 




ジャンル 


アクション 





ファ ミクル • パロ ディック 
の 主人公だった、 かわいい フ 
アミ クルー 家。 その フ アミ ク 
ルー 家から 二 ヤン クル だけが 
ひとりだちして、 「激走 二 ヤン 
クル』 という ゲームの 主人公 
になった の だ。 

ゲームの ほラ は、 名前のと 
おり、 二 ヤン クルが 全 12 面 を 
タイム 卜 ライアルで、 敵 (競争 
者） といつ しょに 走る レース 
ゲーム。 ただし、 途中に はな 



激走ニ ヤン クル 

画パナ ソフト センター 麵》03- 475-4721 國8 月下 旬 発売 予定 
二 ヤン クルが 走る 走る アクション ゲー厶 



せか 道路の 真ん中に 工事中の 
穴が あったり、 歩行者が 飛び 
出して さたり、 開かず の 踏切 
があった り などなど、 数々 の 
障害が 待ち ラけ ている。 それ 
らを 左右に ぬうよう によけ た 



り、 

していく の だ。 各面 は、 地上、 
海上、 森 や 山、 砂漠な ど 変化 
に 富んで いて、 背景に 合った 
障害が 出て くるし、 とうぜん、 
敵 もじ やまして くる ぞ。 ダメ 

WW' 



ージを 受けたら、 敵 を 追い抜 
くと あらわれる キャンディー 
を 取って、 それと 引き換えに 
車の 病院で 修理して もらお ラ- 

音楽 は FM パック 対応の FM 

音源で 聞け るの だ。 




よ く 見る と 地面が シャツで できて るの だ,- たま 
に ポタンが ならんで たり してお かしい ね 



左の 道 は 行き止まり なので 右の 道へ： でも 幼稚 

園児 （これ も P 章 害 物） が 横断 中だった 



開かず の 踏切。 ネズミ のよ う なブタ のよ う な 列 
車が かわ いい。 ジャンプ 台 を 利用して ジ ヤン プ 



¥,、 




で 'ブレイ ン グレイ 

© ハナ ソフト セン？一 BIT 
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FM パックと いっしょに 使 
つて、 MSX を シンセサイザ 
一にして しまおう という 音楽 
ソフ 卜が 出る ぞ。 

マウスに も 対応して いて、 
機能 も 豊富。 ただし、 FM パ 
ック がない と 楽譜の 作成し か 
でさない ので 注意。 

この ソフ 卜に は、 ① FM 音 
源 オリジナル 音色 作成 モード 
© シーケンサー 機能に よる M 
TR モード © 楽譜 作成 モード 



シン セサ ウルス 

■ BIT^BEf 03-479-4558 画8 月下 旬 発売 予定 

FM パック 対応の ミュージック ソフ卜 ！ 

ード バッキング などに 合わせ 
て、 キーで 直接 弾く 力、、 マウ 
スで 演奏で さる モード。 また 



媒 体 




対応 機種 


rj^ CS32 


RAM 


1BK 


価 格 


6,800 円 


ジャンル 


ツール 



の 3 つの 機能が ある。 

①は FM 音源の 音色 を 設定 
する 機能。 自分で 作った 音色 
は ディスク や FM パックに セ 
ーブ する ことが でさる の だ。 

O は、 リズム、 ベース、 コ 



楽譜 作成 モードで 作った 楽譜 
を 演奏す る こと もで きる。 
は 楽譜 作成の モード。 キ 



一で 直接 弾く か、 マウスで 音 
符を 入力して いくの だ。 楽譜 

は g 行あって、 画面に 表示 さ 

れ るの は 3 行、 あと は 上下に 

スクロール させて 見る ことが 
でさる ぞ。 




Dti DM mi i 

'二 I さ oc 



i ■ さ 




1 , 震 




: "rr-^ "― 
■ >aH :Hi 


1 




o シン セサ ウルス なんて 恐竜み たいな 名前 だ： こ 

れで MSX でも 音楽が 存分に 楽しめる わけ だ 



Q 操作 は マウ ス にも 対応して し 、て、 動か し たい 部 
分に 合わせて ひとつず つ 設定して いくの だ 



設定した 音色 は、 下の liM を 弾く 二と で 聞け る。 

ちょ くちよ く 聞きながら 少しずつ 設定しょう 



ガバン 



園 マイクロ ネット 國は[]1 卜 56 卜 137[]画7 月 中旬 発売 予定 
ス ブライ 卜 も グラフィック もこれ で 楽勝 



媒 体 


岡 


対応 機種 


csa2 専用 


VRAM 


12BK 


価 格 


g. 圆円 


ジャンル 


ツール 



もラ ひとつ ツールの 紹介。 

MSX 曰 専用の グラフィック 
ツール だ。 内容 は、 ス プライ 
卜 エディタと、 2 種類の クラ 
フィック エディ 夕の 計 3 つの 
エディ 夕 だ。 もちろん マウス 



にも 対応して いる。 

ス プライ 卜 エディタ は、 
16X16 ドッ 卜の ス プライ 卜が、 
なんと 64 パターン も 作れる。 
ふつ ラ MSX は、 いっぺんに 
作れる ス プライ 卜 パターン は 



32 パターン だから、 なんと 2 
倍 も 作成で きる わけ だ。 

グラフィック エディタ はス 
クリーン 7 用と 曰 用の 2 種類。 
表示 能力 以外に 違い はなく、 
機能的に は 変わらない。 どち 




©SF チ ック なかつ こ! ■ 
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、グラフィック も 描け るの だ 



気合 を 入れれば 芸術的な *t 各グラ フィック だって 0K 



^^園 国 es^E • ■ 




■ E3 ° 


. 釋辯 

' , ■ —蹈 








V：： 




m 國 



この ウィンドウ で 線の 太 さや 色、 

網目 の ffll 頁な ど を 設定す る 

らも アイコンで 機能 を 選択す 
れば、 あと は 自由に 描く だけ。 
線の 太 さは 曰 段階、 塗る パ夕 

ーン (網目 模様） は 7 種類、 ス 
プレー 機能な どもつ いていて、 
グラフィック を 部分 ごとに セ 
ーブ、 ロードす る こと も 可能 
なの だ。 
IP 




ウィン ドウの 色 も 
せて 変える ことができる 



二 合わ 



し- ぼ厂 

ノバ ク ロネ. ノト 



でコ ナミ 

cBIT" ！ ホニ一 キヤ 二 オン 113 



さまざまな 相性 を 診断す る 
「血液型 相性 占い」、 運勢、 願 
望、 健康な どお よそ IB 種類の 
項目に ついて 占って くれる 
「おみく じ」 の 4 つ。 これらの 
占いが、 ゲーム 感覚で 楽しめ 
るの だ。 

占い かたは、 はじめに 名前、 
生年月日、 血液型な ど を 入力 

して 好きな 占い を 選べば □!<。 

名前な ど は 自動的に セーブ さ 
れ、 占いの 結果 は プリン 卜ァ 
ゥ卜 もで きる ぞ。 




最初に^ 15 の データ を 入力 した 

ら、 好きな 占い を 選ぶ だけで いい 



すでに ファミコン にも 移植 さ 

れ ている ゲームの MSX 版。 ル 
ールは 1 人 対 1 人 (木 ン卜は 乗 
り 物 だから 1 台） で やる サッカ 
一の ょラな もの。 ただし、 画面 
は 上下 半分に わかれて いて、 そ 
れぞれ の 操縦席から 見た 光景が 
表示され ている というし くみ。 
■] 個の ボール を 取り合い、 ゴー 
ルに 入れれば 得点。 制限時間 内 
に 多く ゴールし たほうが 勝ち。 
2 人 プレイの ほラが 楽しい ぞ。 




i 



媒 体 




対応 機種 


csa2 専用 


VRAM 


128K 


価 格 


未定 


ジャンル 


占い 



クイン プル 



■ BITe^am - 479-455 已 

IS 月 上旬 発売 予定 



神様に 負けるな クイン ブル〃 



媒 体 




対応 機種 


csa2 専用 


VRAM 


ISBK 


価 格 


5. 圓円 


ジャンル 


アクション 



いつも 悪さば かりして、 人々 を 困 
らせ ている 少年、 クイン プル。 見 か 
ねた 神様 は、 クイン プルの 夢の 中に 
あ ら われ、 「力 エルに された く なけれ 
ぱ、 わしの 造った 迷宮から 抜け出す 
のじ や」 といい、 彼 を 高い 塔に 連れ 
ていった。 

— という わけで、 キミ は 全 50 面 
ある 塔 を 登らなければ ならない。 各 




面に 積み重ねられた ブロックに クイ 
で 足場 を 作り、 ジャンプ などで 登つ 
て ドアから 脱出して いくの だ。 また 
時間 制限 もあって、 時間 内に ドア ま 
で 行かなければ ァゥ 卜。 途中、 敵 も 
じゃま をして きて、 プロック も 複雑 
になって いくので、 アイテム を 取つ 
て 時間 を 延ばしたり しないと ク リア 
が むずかしく なって くる。 
― ，讀ま 

ゃ'「'「'「1 



f"^— 層 ■■ 



o 
二に 



o ブロックが? 穀隹に 積み重なって いるので、 アイテム は 時計 や ハチ マキな ど いろいろ 出 

順 J? を 考えない と 登れなくなる ぞ てく る。 クイ も 色に よって 機能が 違う の だ 



コ ナミの 占い セン 1Z — ジョン 



媒 体 


12221 


対応 機種 


csa2 専用 


VRAM 


128K 


価 格 


B.BOQR 


ジャンル 


アクション 



恋愛、 親子、 社会的 関 





國コ ナミ 画0[]3-254- 5678國1 1 月下 旬 発売 予定 

これで キミの 運勢から 性格まで わかる ！ 



ついに 『コ ナミの 占い セン 
セーシ ヨン』 が 発売になる。 新 
作 発売 予定表で は、 もう 常連 
だけど、 『スナッチ ヤー』 につ 

づき、 コ ナミの ディスク 第 2 



JmnuiiriL 
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弾 というわけだ。 

占いの 案内 役 は、 おなじみ 
の ペンギン くんと コ ナミの 紙 
尾さん。 占い は 全部で 4 種類 
ある。 運勢、 恋愛、 健康、 金 





案内 役の ヘン ギン や iWl さんが 登場して 楽しい 




運、 仕事、 性格が 占える 「手相 
占い」 や、 性格、 健康、 恋愛、 
金 運 を ホロスコープ を 使って 
表示して くれる 「西洋 占星術」、 
恋愛、 親子、 社会的 関係な ど 



ボ I ル ブレイ ザ I 




画面 上下 2 分割の 1 対 1 の サッカ 1/ 

國 ポー II キヤ 一 一 オン 國&03-22. i CQlcDlur/ 月^日 発売 予定 



Q 上下 2 分割の 画面 

が 楽しい。 慣れる ま 

ではと まどう かもね 



04 種類の 占い を 気楽に 楽しめる のと 




(仮称） 



；定 

； I： 



I 



媒 体 


I2DDI 


対応 機種 


CSh 専用 


VRAM 


lesK 


価 格 


B.800 円 


ジャンル 


RPG 



つ' 3; りの RPG。 いろいろな ところ 
で 多くの 人と 話して ヒン卜 を 得て、 
バ卜ル シーンで 敵と戦いながら ゲー 
厶を 進めて いくの だ。 途中、 迷路な 
ど 多くの ィ ベン 卜 を 設ける ことで ゲ 
ー厶を 盛り上げて いるの はもち ろん、 
シナリオ は 『 ガ リバ 一 旅行記』 を もと 
にして いるので、 みんなが 楽しめる 
ス卜ー リーに なって いる。 




バトル シーンで は、 大きな キャラの 3D 
表示で 大 迫力の 戦闘た つ ぷ り が 味わ え る 



-甏 



3 ン〃 



媒 体 




対応 機種 




RAM 


8K 


価 格 


5.800 円 


ジャンル 


アクション 



つと いう 具合。 悪漢 全部 を 倒せば つ 

ぎの 面へ。 アイテム も S 種類あって、 

それが ポ イン 卜 アップの カギ となる。 
また、 敵 も 撃って くる ことがあ るの 
で 注意。 撃って くるまえ に カウン 卜 
が 出る のでよ く 見て かわそう。 



媒 体 


[2 DDI 


対応 機種 


csa2 専用 


VRAM 


128K 


価 格 


7.600 円 


ジ ヤン ■! レ 


AVG 




7 
月 

曰 



予 



ボ 
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グ 

計 

の 
情 
報 
を 
入 
手 
し 
ろ 



『第 4 の ュニッ 卜』 の 続編。 コ 
マンド 選択 式の AVG だ。 今回 
の 任務 は、 統合 軍 情報部の エー 
ジェン 卜、 焉 沢と 接触し WWW 
F の 新 計画、 「サイボーグ 計画」 
の 情報 を 手に入れ、 確認す る こ 
とに ある。 情報 入手 後 は 彼 を 守 
つて 情報部に 帰還す るの だ。 キ 
ミは 任務 を 遂行で さる かな 7 




人 F Q) 

間 に 主 
の 開 人 
少発公 
女 さは 
な れ ' 
のた W 
だ 強 W 
化 W 



ガリバーの 大に 



醒 コンビ ュ- 

■aOB-B49-3820 國9 月 発売う 

ガ U バー 旅行記が R PC 

舞台 は イギリス 島。 この 国 を 地震 
と 嵐が 襲った 夜、 ガリバー という 青 
年の 家で 宝物 をお さめた 神殿の 地図 
が 見つかった。 同じ ころ、 世界中に 
も 災害が 起こり、 各国で は 魔物が 出 
現し だした。 ガリバー は 世界中の 災 
害と 地図の 謎 を 解き明か すため、 冒 
険の 旅に 出る のだった。 

ゲーム は、 アド ベン チヤ • 



いろんな 人から 話を閒 かないと ケ一ム は 
MM しない そ': こまめに 会話しょう 




幽 

m 

ガ 

ひ 
ろ 
げ 
る 
コ 



主人公の 幽霊 君の 目的 は、 地 
獄の 閻魔 大王に 会ラ こと。 地獄 
へ 行く に は、 敵と戦いながら 進 
まなければ ならない。 この ゲー 
厶は、 敵との 戦い 方が ちょっと 
変わって いて、 まず 敵に うしろ 
を 見せ、 敵が 近づいて きたら バ 
ック アタック （ラ しろむ きの 体 
当たり） で 敵 を ふつ 飛ばして 倒 
すの だ。 設定から 動 さまで、 や 
たらと おかしい コミカル ァ クシ 
ョ ン ゲームな の だ。 




マグナム 危機 一 一 



■ 東芝 EM 圆 S03 - 847- 1 494 
■ 7 月 24 日 発売 予定 

八ード ボイル ドア クシ 三 

偶然に 殺人 現場 を 目撃した ことか 
ら、 悪漢た ちに 狙われて しまった 二 
コル ソン。 彼 は 正義感と 勇気で、 敢 
然と 悪に 立ちむ かラ のだった。 

操作 は、 画面に 表示され た 矢印の 
ほラに 動き、 敵に 照準 を 合わせて 撃 




システム サ n 厶 變8303-535-7609翻2:^月 発売 予定 
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C コン ヒュ一 タブ レイン ：'0: システム サ コム 
1'£ テ―タ ウェスト や T0SHIBA-EM1 




ゲーム も 八 一 ドも本 も MSX に関する 新作の 予定表です 



CEa2 専用の 

ーム です。 

園ソフ 卜と 本 



※媒体の R は ROM 版、 D は ディスク 版です。 



発売 予定 曰 タイ 卜ル (媒体)/ メーカー 名/予定 価格 



発売 予定日 タイ 卜ル (媒体)/ メーカー 名/? 定価 格 



7 
月 



8 

月 



3 
月 



★ センサー キッド （R)/ ソニー 円 

★ 殺意の 接吻 （□)/ リバ 一 ヒル ソフト /6.8[]0 円 

★ 直 子の 代筆 （□)/ 八ル 研究所 /8.80CI 円 

★ TDF 怪獣 大戦 争 （□)/ デ 一夕 ウェス 卜/ B.BOO 円 
★ ディスク ステーション （□)/ コンパイル/ 980 円 

★ 美しき 獲物た ち PAF!T4(D)/ グレイ 卜 ソフ卜 /4.0m 円 

★ MSX-Writel (R)/ アスキー /24.80D 円 

★ シャドウ 八 ン夕ー （□)/ チャンピオン ソフ 卜/ S.BOD 円 
蒼 さ 狼と 白き 叱 鹿 • ジンギスカン （R)/ 光栄/ g.MO 円 
蒼き 狼と 白き 牝 鹿' ジンギスカン (R ： 音楽 テープつ き)/ 光栄/に 300 円 
★ 蒼き 狼と 白き 牝鹿 • ジンギスカン （R)/ 光栄/ g.soo 円 
★ 蒼き 狼と 白き ft; 鹿' ジンギスカン (R ： 音楽 テープつ き)/ 光栄/に 300 円 
★ 波動の 標的 (口 ： 漢 ROM 不要 版)/ ソフト スタジオ WING/9,8(][H 
★ ィース n (◦)/ 曰本フ アル コ厶 /7.BCI[] 円 
★ ブロック ター ミネ 一夕 一 （□)/ ドッ卜 企画 /B.BOO 円 

FM パック （闩） / パナ ソフ卜 センター /7.800 円 
★ ミュール （□)/ 已 PS/7.800 円 
★ クリムゾン （R)/ ス キャップ 卜 ラス 卜 /7.20(] 円 
★ 写真館! n (□)/ 八ード /6.8 叩 円 
★ スター ヴァ 一ジン （R)/ ポ ニー キヤ 二 オン /5.B00 円 
★ ボール ブレイ ザ 一 （□)/ ポ ニー キヤ 二 オン/ B.BOO 円 
★ 第 4 の ュニッ 卜 2(D) /データ ウェス 卜 /7.60D 円 
★ ブロック ブレイ カー （□)/ ホッ卜 • ビィ /6.800 円 
★ アレス 夕 （R)/ コンパイル/ B.sm 円 
*ァ クロ ジェット （R) /システム ソフ卜 /5.8[][] 円 
マグナム 危機 ー髮 （R)/ 東芝 EMI/5.mO 円 

★ お 嬢 様く らふ' テクノポリス ソフ卜 zs.rao 円 

责リ 卜 ルバン パイアー （□)/ チャンピオン ソフ 卜/ B.mO 円 
★ ちょっと 名探偵 （□)/ チャンピオン ソフ卜 /6.800 円 
★ 亜紀と つかさの 不思議の 壁 (m/NEW SYSTEM HOUSE 0ぼ//7.800 円 
★ スター シップ ランデブー (□)/ ス キャップ 卜 ラス 卜 /7.800 円 



MSX - FANS 月 号 (本)/ 徳間 書店/ 390 円 
★ ファンタジー （□)/ ボース テック/ g.8D0 円 
★ アル ギース の 翼 （□)/ ェ画堂 スタジオ /7,8D0 円 

★ 1 グ ザイル 日本 テレ ネット /8.800 円 
★ クイン プル （R)/Bn"V5.8D0 円 

★JIS 囲碁 学校 入門 （□)/ マイ ティ マイコン システム /7,8[1] 円 

★ JIS 囲碁 学校 初級 (□)/ マイ ティ マイコン システム /7,8(]0 円 
★JIS 囲碁 学校 中級 (□)/ マイ ティ マイコン システム /7,80(] 円 
★〒 スタメン 卜 （□)/ バシ ョ ゥ八 ウス /6.800 円 

★ 丁半 勝負 (仮称〕 （□)/ オメガ システム/価格 未定 
★ テラ クレス 夕 （R)/ 曰 本物 産/価格 未定 

★ 八 イデ ッ ガー （□)/ ザイン • ソフ卜 /7.8(][] 円 

★ ザ • リターン • ォブ • イシ 夕 一 （F1)/ ナ厶コ /6,800 円 

★ アーク ス （□)/ ウルフ チーム /8.B00 円 

シン セサ ウルス （R)/BIT ソ 6.80(1 円 
★ 怨霊 戦記 （□)/ ソフ卜 スタジオ WING/8.80CI 円 
女激 走 二 ヤン クル （□)/ パナ ソフ卜 センター/価格 未定 
★ クリムゾン （□)/ ス キャップ 卜 ラス 卜/ B.8D0 円 
★ ラス 卜 • 八 ルマゲ ドン （□)/ ブレイン ■ グレイ /7.800 円 
★ 孔雀 王 （□) /ボニー キヤ 二 オン /5.80Q 円 



MSX • FANIO 月 号/ 徳間 書店/ 360 円 

女ガ リバ一 の大 冒険 (仮称） （□) /コンピュータ ブレイン /6,800 円 



★ スナッチ ヤー （口 ； SCC カー 卜 リッジつ さ）/ コ ナミ/ g.Boo 円 

サイ キック ウォー （R)/ アスキー /B.sm 円 
★ アーク ティ ック （□)/ ァ ー卜デ インク /5.800 円 
★ ブレイク ショッ 卜 （R)/ コ ナミ/ 5.800 円 
★ ガル フォース 怒涛の カオス (□)/ ス キャップ 卜 ラス 卜 /7.800 円 
★ ガル フォース 虹の 彼方に （□)/ ス キャップ 卜 ラス 卜 /7.800 円 
★ マイト アンド マジック （R) /スター クラフト/ g.BOD 円 
★ 殺しの ドレス （D)/ フェアリーテール /6.800 円 
★ アメリカン フッ卜 ボール （□)/ ビング ソフ 卜 /6.8m 円 
★ アル ギース の 翼 （R) / ェ画堂 スタジオ /7.8(][) 円 

★ 少女 遊戯 （□)/ グレイ 卜ソフ 卜/ s.sm 円 

★ 幽霊 君 （R) /システム サコ厶 /6.800 円 

★ 雑学 オリンピック PARTn 〔仮称〕 八ード /S.BOO 円 

★ 東京 終末 戦争 （R)/ テクノポリス ソフ卜 /7.8[]0 円 

★ 白夜 物語 (□)/ ィース 卜 キュー ブ /価格 未定 

ぎ ゆわん ふ' らぁ 自己中心 派 （R) /ゲーム アーツ/価格 未定 
★ ぎ ゆわん ふ' らぁ 自己中心 派 （R) /ゲーム アーツ/価格 未定 
★ あさり ワールド RPG(R)/ ゲー厶 アーツ/価格 未定 
★ ドーム （□) /システム サ コム/価格 未定 
★ シャ ティ （□) /システム サ コム/価格 未定 
★ ベ 卜 ナム 1968(ロ）/ ス キャップ 卜 ラス 卜/価格 未定 
+悶 々モンスター （R)/ タイ 卜 一/価格 未定 
★ ワンダ 一ボーイ 1 モンス 夕一 ランド （R) /日本 デクス 夕/価格 未定 
+ク レイジ 一 クライマー （R)/ 日本 物産/価格 未定 
★1 メラ ルド ドラゴン （□)/ バ ショウ 八 ウス/価格 未定 
★ 秘録 首斬り 館 （ロ）/巳1丁ひ 価格 未定 
★ 雀豪① (□)/ ビクター 音楽 産業/価格 未定 
★ ファンタジー D (□)/ ボース テック/価格 未定 
★ め そん 一刻 完結 篇 （R)/ マイクロ キャビン/価格 未定 
★ 首都 奪回 （CO/ZAP/ 価格 未定 
★ 名 監督 （D)/JDS/ 価格 未定 
女コ ナミの 占い センセーション （□)/ コ ナミ/価格 未定 
★ 抜 忍 伝説 I (□)/ ブレイン • グレイ/価格 未定 
★ 田 代 まさしの プリンセスが いっぱい （R)/ 八ル 研究所/価格 未定 
★ 目指せ パチプロ パチ夫 くん （R)/ 八ル 研究所/価格 未定 
★ 三つ 目が 通る （R)/ ナツメ/価格 未定 
★ 暗黒 神話 (媒体 未定） /東京 書籍/価格 未定 
(機種 未定） ビバ ラスベガス (媒体 未定）/ 八ル 研究所/価格 未定 
(機種 未定) ファミリー テニス (仮称〕 （媒体 未定) / ナ厶コ /価格 未定 



★ 棋譜 入力 S 通信 対局 (□)/ マイ ティ マイ コン システム/に 800 円 
★ 二 連星 PARTS (□)/ マイ ティ マイ コン システム /g.Bm 円 
★ 王家の 谷 エル ギーザの 封印 （R)/ コ ナミ/ 5.800 円 

王家の 谷 エル ギーザの 封印 （R)Z コ ナミ/ 円 
*ザ- ゴルフ （R)/ パック • イン • ビデオ ZS.SDO 円 
★ 卜 ワイ ライ 卜 ゾーン D (□)/ グレイ 卜 ソフ卜 /6.8Da 円 

R.TYPE(R)/ アイ レム /7.3[10 円 
★ ソープランド D (□)/ 八ード /7.80(] 円 
★ 華 三 眩 （CO/STUdlO オフ サイ ド /7.B00 円 
★ 釣り キチ三 平 謎の 魚 編 (仮称) (R) /ビクター 音楽 産業/価格 未定 
★ セーラー服 美少女 図鑑 （□)/ フェアリーテール /3.800 円 
★ 原 宿 アフター ダーク （□)/ ェ画堂 スタジオ/価格 未定 
*琥ョ 白色の 遺言 （□)/ リバ 一 ヒル ソフ 卜/価格 未定 
★ ディ ガンの 魔 石 （□)/ ァー テック/価格 未定 
★ サィォ ブレード （ロ）/丁&巳 ソフ 卜/価格 未定 
★ まじ や べんち や一 （□)/ テクノポリス ソフト/ B.BOO 円 



曰 日 曰 日 曰 日 旬 旬 曰 曰 曰 曰 日日 日 旬 旬旬甸 日日 曰 曰 曰 日 曰 日旬甸 Isye- 

1178^^ 上上 は：： -S2if: は 中中 中中 EGS^SIisBgsss^ 下下 下下 



曰 曰 旬 甸旬甸 甸甸甸 旬 甸曰甸 旬 旬 旬 旬？ ？ ？ 

89 上上 上上 上上 上上 中 S 下下 下下 下？？？ 



曰 旬 

8 上 



9 月 



発売 曰 未定 



• この 情報 は 6 月 EJ- 曰 現在の ものです。 



お 旧，？？？ ？ ？？？ ？？ ？ 
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の一 みそこね こね コンパイルが 

界に 赚;^ ん麵 し隱 



あの r ザナ ッ クバ;;^; だは ボニー） の 

5g 元 コンパイル は、 超な a シ ユー ティ 

ン グゲ一 ム 『アレス タ』 を 化' し た I) , 
pii'lW 的な ディ ス ク! is. 『ディ ス クステ 
ーシ ヨン を « 'ノ £ したり tlia£«iU» 

ん。 も しかしたら これから コンパイル 
の ii*(t が 始ま るか も しれない、 と i-lS 
した クリ ッ パー (til'i'i^) は) ム 'fMi' き 
の W ネ «に乘 り こんだ。 

スーパー ドラ イシ ユー ティング 

今度の 『アレス 夕』 は、 縦型シ 
ユー ティ ング ゲームと ぃラ 枠で 

考える と、 5 年 まえに 出した 
『E. I .』 （発売： ソニー） に 始ま 
つて 『ファイナル ジャスティス J 
(発売 ： ボニー)、 『ザ ナック—」 
(同） とい ラ 流れの ゲームで すね。 
ザ ナックと は 違う 部分 を 入れる 
よつ に 思 shI しまし 厂こ。 弟—、 ス 
ピー ドが 格段に 違います。 思い 
きり シ ユー ティングしたい 人の 
ための、 スーパー ドライ' シ ユー 
ティング ゲームと ぃラ 感じです。 

8 月 号で 特集に な るんで すか、 
4 ページ 7 わ あ、 それ は うれ 
しいな。 でも、 マップ、 長いで 
しょう。 うちの マップ は 雑誌に 
載せに くいよう にわ ざと 長く し 
てあります からね。 （笑） 
アレス 夕の 副産物 

この ァ レス 夕の 店頭 用 デモ を 
作ろうと したの が、 ディスク ス 
テーシ ヨン を 作る さっかけ なん 
です。 デモ を ROM で 作る と 結 



1] 

lb 



アレス タ# 



テ# スク ステーション 

語り手 」 一 





にい たにま ひ'. i お： ュ. 広 ft 生ま 

れ コン/ 、ィル 社長 FM ハックに 使 
われて いる F M 音; 原 チッフ を 松 下！; 器 
に 提言した の も， しつ はこの 人 なに 
か 新しい こ と を やってくれ そうな 人 




構お 金が かかる ので、 
で 作つ ちゃおう、 でも、 
ク だと デモ 用 プログラム を 入れ 
て も 容量が いっぱい 余る ので も 
つたいない …… 。 じゃあ、 ちつ 
といろ いろ 入れち やえ、 という 
勢いで。 最近 出て きた ビデオ マ 
ガ ジンみ たいな もの を ディ スク 
で 作れたら 楽しい な、 と。 



ち 5 ひとつ、 去年の 暮れ あた 
りに 仲間 5 ちの ソフ卜 八 ウスで、 
もっと ゲーム を 売る アイデア は 
ない もの かと 話しあって 盛り あ 
がって いて、 その へんからの 発 
想 も あるんで す。 ほかの ソフ卜 
の GM や グラフ ィ ック なんか を 
入れたり してね。 
ポシャ ルか、 革命 を 起こす か 

それから、 うちで 作って いる 
同人 誌の 『少年 コンパイル クラ 
ブ』 の ノリ も 入って います。 ほん 
とうは 今回 出す ディ スク ステー 
シ ヨンに は、 かんたんな CG ッ 
ールを 入れる 予定でした。 この 
ツール を 使って イラ ス卜ゃ 4 コ 
マ を 送って もらって ディスクに 
入れたい、 と。 でも、 次の号が 
出せる かどう かわからない ので 
た^ん 入らないでしょう。 値段 
が 安す ぎて お 店に 置いて もらえ 
ず、 通信販売 だけになる かも しれ 
な いんです （※ん だから、 次 を 出 
すか ど ラかは 売れ行き 次第です。 

アレス 夕の 1 面が プレイで ぎ 
て、 FM 音源 対応で、 ほかに も 
いろいろ 入って いて、 980 円です 
からね。 売れ るん じ やない かな、 
売れたら いいな。 できれば 毎月 
出せる ようにし たいと 思って い 
るんで すけ どね。 




j™blisher= 山 下 辰 s<a»Hf 間 書店 

TOR= 山 科 敦之鬆 SENIOR ED ぼ ORS = 今 g 
雅季 +尾 上 全 利 + 小林英 S+ 白 戸 知己 H 
仁 + 田 崇由紀 + 11 訪由 里子 + 福 田英幸 



KSIGNERS= デザ イラく g 田泰行 + 鈴 木 潤 > + 若 尾 *f 見 "t 
山つつ じ+ なつやま せいじ ゆ SiCOVER ARTIST = 高 柳お 
幸; •+«) ヮ一 ドボ ッ プ 〈筒井 稚浩 • 石 塚壮一 • 崎 山裕子 • 



MMfflJ 



インター メディア 株式会社 ED ぼ OR 二 山 森 尚' ED ぼ OR IN CHIEF = 北根紀 子. SENIOR CONTRIBUTING EDI- 
文 恵 + 渋 谷 隆ド: ED ぽ ORIAL STAFF = 上 村 治 彦+永 吉敏男 十三 浦昭男 ASSISTANT ED ぼ ORS = 安藤 敏 + 太 田 
高 田 陽 + 引田 伸 _ + 福 成雅英 + 松 村 賢 司 STAFF PHOTOGRAPHER = 浜 野忠夫 CONTR 旧 UTORS = 招沢浩 

ト星野 博 和 + 堀川 浩司 + 横 川 理彦く 制作 > ART DIRECTOR & COVER DESIGNER 二 渡 部 孝 雄- EDITORIAL 



『治 孝 + 山 ロ浩司 + 長 山 g ILLUSTRATORS - 青柳 義郎 + 遠 藤主税 + しま づ ★ どんき + 野 見 
rSiCOVER PHOTGRAPHERS= 矢 膝修三 + 大嶋一 成 下 INISH DESIGNERS- あくせ すく 村 山 成 
F 間 順 子 ■ 蕪 木 紀久枝 • 姫 野 典 子 ■ 佐 取 恵〉 ： PRINTER^ 大日 本 印刷 株式会社 



どラ して、 

MSX はこん な 

にお もしろ いこと が 

次から 次に 起こる の だろ ラ、 

し 力、 も、 安い 値段で。 FM 音源 を 
内蔵した FM パック、 3 つの セン 
サー か' ついた センサー キッ ド、 デ 
ィ ス ク版 雑誌の デ イス クス テーシ 
ヨン。 夢が あって、 いろんな 可能 
性が あって、 しかも、 値段が 安い。 
ほかの パソコン はもと もとが 高い 
し、 それに 使う もの もまた 高い。 
手軽に いろんな ことが 楽しめる の 
は、 確かに MS X だけだろう。 M 
SX の 雑誌 を やって いてよ かった 
と 思う の は、 二う いう、 楽し 〈な 
つて く る 製品 ゃソフ トが 発売され 
たと き だ。 職業 上の うれし さで は 
な 〈て、 ひとりの 人類と して うれ 
しいので ある。 はつ はつ、 おおげ 
さに いってし まった。 それ はと も 
かく、 アクティブ ifi* シ ミュレ 一 
シ ヨン （いま 適当に 思いついた キ 
ャ ツチ) の激 ペナ はやつ ば り 楽し 

い。 激楽。 今月 号で も、 mw-m 

や 十字軍の 新聞 用 ウォッチ モード 
の « で、 StA* ぐ 大量の 体力 を 消 
費して しまったが、 徹夜 続きで フ 
ラフラに なって いても あの タンタ 
ララ ララン か 13 こえる と、 いっせ 
いに ディスプレイ を 振り返る。 読 
者 諸君 もた ぶん タンタ ララ ララン 
の 中毒に なって いる ことだろう が、 

次号 9 月 号 は 

クーラー のきいた 
本 度さん で 

8 月昍 発売/ 

AD INDEX 



' レム 販売- 



サン クレ ；； 



©徳 間 害 店 



写真、 



] グラムお よび 記事の 無断転載 を 禁じます。 



東芝 EMI 

徳間 書店 

日本 フ アル コ 厶 -… 

ノ\— ト 電子 

BIT' 

ブレイン • グレイ- 
ホッ ト • ビィ 
マイクロ キャビン' 
松下電器 産業 …… 
リ バ 一ヒル ソフト' 



^^^^m 。アレス タの 付録 

^^^^^^^I^H を 手に 持つ、 

^^^^^^^1 はんくん の 作者 
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ユーザー 辞書 や 外字 もサ ホートした 本格的な 

MSX さ 専用 ヮーフ 口 ソフト、 日本 翻 MSX-UVriten。 
新発売。 The WORD や 一太郎な どで 作成され た 
文章の 編集 もで きる ので 頑固な オヤ シも 喜びます ^ 

* MS-DOS 標準 テキストファイルとの 互 

換 があります （B 線、 文字 修飾、 外字 を 除く。 容量 は 16 
K バイトまで)。 詳し 〈は、 カタ a グ、 マ ニ ュ アル を ご覧く ださい。 



MSX2 の ワープロ ズ / 

文字の 修飾 機能 も 登 胃で、 

アツと 驚く 変換 速度。 

これ は スゴィ と、 

. 银 面な オヤ シも * いし 



► 日本 SMSX-UVriten の 主な 特長 * 高速 変換 ： 

従来の MSX-Write に 比較して カナ 漢字変換 速度 
は 2 倍 強。 參 ユーザー 辞 害' 外字 機能: 内蔵され た 
32K バイ トの SRAM によって 特殊な 単語 を 登録した 
リ、 特殊な 文字 や 記号 を 作って 使用す る ことができ 
る。 登録で きる 単語 数 は 約 700、 特殊 文字 は 63 文字。 
參 文字 修飾: 横 倍 角、 縦 倍 角、 4 倍 角、 下線 (3 種)、 
網 かけ (3 種) と 文字 修飾 も 豊富。 拳 S 線 ： 太 線、 細 
線の 2 種類の 1? 線が 使用可能。 參 JIS 第一、 第二 
水準 漢字 ROM 内蔵。 肇 データ 互換： MS- DOS 標 
準 テキストファイルの 読み込み、 書込みが 可能。 《 1 
行 40 文字 モ一ド を サポート。 * RAM ディスク 機能： 
RAM ディスクへの 書込み や、 RAM テ; < スク からの 読 
み 込み も 行う こと 力、' できる ため、 RAM テ V スクを 経由 
して、 ' <ソコ>"3 信て' 送られて きた デ一タ お 売み 込んで 
編集 した リ、 作成 した 文書 を' ぐ ノコ >ii 信で 送る こと 
もで きる。 • ユーザ一 辞書、 外字の バックアップ 機能。 





IMSX マーク は アスキーの 商標です。 秦 画面 は、 開発 中の ものです。 




FESTA 



5k' サイ'、 - バンク リ 

☆ クイズに 答えて、 官製 八 ガキで ご 応募く ださい。 秦 

0133^ 官製 ハガキ に 、答え' 郵便番号 づ4^ か 氏 



スナッチ ヤー グッズ S 

10 万円 を 当てよ ラ! 



クイズ 問題 



■〇 に カタ カナ （ I 文字） を 入れて、 コナ: 
からでる サイバー パンク • ァ ド ベン チヤ- 
ゲームの タイ トル を 完成 させて く ださい。 

「ス 〇 ツチ ヤー _ 



名 • 年齢 • 電話番号' 学年 (職業) を こ 1 己 入の 上 ご 応募 く 
ださい。 正 M の 中 力、 ら 抽選で、 豪華 赏品を プレゼント! 
ffWi ョ 于 101 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3- 

25 コ ナミ㈱ 「スナッチ ャ 一'プレゼント」 係 

昭和 63 年 8 月 31 日 （当日 消印 有効） 
※賞品の 発送 を もって 発表に かえさせて いただきます C 




着卜ラン'?^5^暴レ-^ 

ゆ ひ 



變 



、"- 



本格的 シン キング ゲーム 登場! 
ゲーム エディ？ 卜 機能 付!！ 

王家の 谷 い 

肩 口 画 




©KONAMI 1988 




MSUMSXa 対応 



【CCI 搭載 



価格 未定 1M ビット 8 月下 旬 発売 予定 

いま 解明され る ピラミッドの 謎、 古代 ェジ 
プ 卜の 王族 は 惑星 レ ムールから やって きた!？ 



『—王家の 谷 一 エル ギーザの 封印』 のェテ マツ ト機 
能 を 生かして、 あなた だけの オリジナル ゲーム を 作 
つてみ ません か？ 審査の 上 優秀 者に は, エル キ'一 
ザの 封印 オリジナル カセット" をプ レゼ ン トリ 
鹂 ノ、〜 ン ケージに 付いている 応蕃 用紙に 
ゲーム 内容 を 記入し、 ご 応募く ださい。 




週刊 テレホンサービス 実施 都市 



新 潟： 025-229-1 14 
愛媛-松 山： 0899-3: 



礼 視：01 1-851- 

fc 漏 aij 

靑森 :0 け 7-22- 



福 岡- 天神： 092-715- 8: 
福 岡- 大牟 田： 0944-55' 
鹿 児 島-志 布 志: 0934-' 



コ ナミ 株式会社 

本社 〒101 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 
大阪 支店 〒561 大阪府 豊中市 庄内栄 町 4-23- 
礼幌 営業所 〒060 礼幌巿 中央 区 北 I 条西 5-2- 
福 岡 営業所 〒810 福 岡 市 中央 区 天神 2-8-：3 



Panasonic 



心お 8 たす 先端 技 » 



Human Electronics 




スロッ 卜に この カー 卜 リッジ を 
つなぐと ゲームが すごい 音で 楽しめます。 

① FM 音源で ゲームの 音が 大 迫力。 拡張 BAS にで オリジナル 曲 もつ くれます。 

② ゲームの データ セーブ も あっとい う 間。 電源お 刀っても、 また 続きからで きます。 

③ さらに、 S- RAM の データ を コピーす る 機能 や 楽しい BGM の 機能 もあります。 



くナ アミューズメント 力一 トリ ツジ 
SW-M004 標準価格 7, 800 円 [L 月 ^ ザ 7 定」 



バ キューン もい い 音、 ド カーン もい い 音 



FM 音源 対応の ソフ 卜が 続 々。ゲーム は 耳で も 楽し もラ C 




1 アレス タ （コンパイル） 

'.2MR0M) 

-A8801 

標準価格 6,800 円 

©COMPILE 
け 月下 旬 発売 予定 j 




r~w] サイ 才 ブレード (T&E ソフト） 
[0 \ (MSX2/2DO) 
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朝から 晩まで MSX したい 君 は、 しわたい どの Al を 選 ふかな 
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漢字が 使える 、データ 保存 もラ クラ ク。 CG の 一 
きる ディスク ソフト もつ いた、 FDD 内蔵の Alf 
連射 ジョイ パッドつ きの A1MK2。 そして こんど ( 
通信 モデムと FDD を 内蔵の A1FM の 登場で ォ 

FS-A1F 標準価格 54，800 円 け ラフィック ツールな ど实用 3 
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